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1. Προβληματική
Στην αρχική μας συνάντηση με την επόπτρια καθηγήτρια αποφασίσαμε, πριν ορίσουμε το θέμα της πτυχιακής, να ξεκινήσουμε την πρακτική μας άσκηση και μετά το πέρας δύο εβδομάδων να συναντηθούμε ξανά, έχοντας στο μυαλό μας τις πραγματικές συνθήκες εργασίας (δυνατότητες χώρου, παιδαγωγικού υλικού και συνέργειας με την παιδαγωγική ομάδα). 

Επιπλέον, είμαστε τρεις φοιτήτριες οι οποίες πραγματοποιούμε την πρακτική μας άσκηση σε τρεις διαφορετικούς σταθμούς, με διαφορετικές ηλικίες η κάθε μία. Συνεπώς, πρέπει να επιλέξουμε ένα θέμα που να μπορεί να «δουλευτεί» κι από τις τρεις μας, στα ηλικιακά τμήματα τα οποία βρισκόμαστε (τόσο τα βρεφικά, όσο και τα νηπιακά). Επίσης, το θέμα επιλογής μας, θέλουμε να είναι εφαρμοσμένο στην παιδαγωγική πράξη, να επεξεργάζεται μέσα από την καθημερινή μας επαφή με τα παιδιά και να είναι ένα θέμα από το οποίο η έρευνα μπορεί να διεκπεραιωθεί μέσω της μεθόδου της παρατήρησης.


Μελετώντας τις συνθήκες στις οποίες βρεθήκαμε να κάνουμε την άσκηση στο επάγγελμα και ακούγοντας την ερώτηση της υπεύθυνης καθηγήτριας: «Τι κάνουν τα παιδιά της προσχολικής ηλικίας στους παιδικούς σταθμούς, στους οποίους πραγματοποιείτε την πρακτική σας άσκηση;», εμείς αποφανθήκαμε ότι: «ΠΑΙΖΟΥΝ!!! Και μάλιστα συνεχώς, σε έναν κόσμο φαντασίας και συμβολισμού!». Η αμέσως επόμενη ερώτηση που κληθήκαμε να απαντήσουμε ήταν: «Μαθαίνουν όμως τα παιδιά παίζοντας συμβολικά;». Ως ομάδα απαντήσαμε ομόφωνα «ΝΑΙ!», αλλά χωρίς να μπορούμε να το τεκμηριώσουμε με χειροπιαστές αποδείξεις. Έτσι, αποφασίσαμε να ασχοληθούμε με το μιμητικό/συμβολικό παιχνίδι, ώστε να μπορέσουμε να δώσουμε μία επιστημονικά τεκμηριωμένη απάντηση στο παραπάνω ερώτημα. 


Το θέμα λοιπόν του συμβολικού/μιμητικού παιχνιδιού πληροί τις προϋποθέσεις που θέσαμε ως ομάδα, μας ενδιαφέρει εντόνως και θέλουμε να εμπλουτίσουμε τις γνώσεις μας  σε αυτό τον τομέα, να καταγράψουμε, να ερευνήσουμε, να κατανοήσουμε εμείς και οι άλλοι τι κάνει τελικά και τι μαθαίνει ένα παιδί της προσχολικής ηλικίας χρησιμοποιώντας τη μίμηση, τους συμβολισμούς και τη φαντασία του.
1.1. Ερευνητικά ερωτήματα

Γενικό ερώτημα

Μαθαίνουν τα παιδιά παίζοντας συμβολικό παιχνίδι;

Ειδικά ερωτήματα

1. Τι μαθαίνουν τα παιδιά στο συμβολικό
 παιχνίδι; Και ειδικότερα στους παρακάτω τομείς ανάπτυξης: 

· Στο συναισθηματικό τομέα,

· στον κοινωνικό,

· στον κινητικό (αδρή, λεπτή κινητικότητα και οπτικοκινητικό συντονισμό),

· στο λεκτικό και

· στο γνωστικό/ νοητικό.

2. Πώς διαμορφώνεται το συμβολικό παιχνίδι των παιδιών ανάλογα με την ηλικία;

3. Πώς διαχωρίζεται το συμβολικό παιχνίδι των παιδιών ανάλογα με το φύλο τους;

4. Ποιος είναι ο ρόλος της παιδαγωγού στο συμβολικό παιχνίδι;
2. Θεωρητική – βιβλιογραφική αναζήτηση

2.1. Θεωρίες του παιχνιδιού
Τα παιδιά παίζουν από τα πρώτα χρόνια της ζωής τους μόνα ή σε ομάδες, με αντικείμενα ή όχι, χωρίς να τους δείξει κανείς τον τρόπο...

Τι είναι όμως παιχνίδι;

Παρόλο που το παιχνίδι είναι μια φυσική εκδήλωση, κυρίως των παιδιών, εξακολουθεί ν’ αναζητά ένα και μοναδικό ορισμό. «Σύμφωνα με το Fisher, το να διερευνάς τη φύση του παιχνιδιού είναι σαν να προσπαθείς να πιάσεις σαπουνόφουσκες, γιατί, κάθε φορά που νομίζεις ότι βρήκες κάτι, η εφήμερη φύση του και η πολυπλοκότητα του δεν σ’ αφήνει να το πλησιάσεις». 
«Με τον όρο παιχνίδι εννοούμε κάθε αυθόρμητη δραστηριότητα του παιδιού, φυσική ή διανοητική που συμβαίνει μόνο και μόνο για την ευχαρίστηση που προκαλεί, χωρίς να έχει για προορισμό το υλικό κέρδος». (http://dipe-a-athin.att.sch.gr/Eisigisi_Paulou_14_5_2008.ppt).

«Ο Spencer στη θεωρία του αναφέρει ότι, το παιχνίδι εκλαμβάνεται ως αποτέλεσμα περίσσειας ενέργειας ή πλεονάζουσας ενεργητικότητας. Σύμφωνα μ’ αυτήν, ο ζωντανός οργανισμός του παιδιού έχει μεγάλα αποθέματα εσωτερικής ενέργειας, τα οποία ασκούν πίεση, και το παιχνίδι αποτελεί ανακουφιστική διέξοδο, μέσω της οποίας αδειάζει τη πλεονάζουσα ενεργητικότητα». (www.auth.gr/virtualschool/2.1/Praxis/Kostakosta.html). 

«Άλλοτε πάλι το παιχνίδι, προσφέρει στο παιδί ξεκούραση, ύστερα από έντονες και κοπιαστικές δραστηριότητες. Αυτή είναι η «θεωρία της χαλάρωσης και αναψυχής» κατά τον Lazarus & Patrick. 
Μία πιο ενδιαφέρουσα θεωρία, η «θεωρία της εξάσκησης», υποστηρίχθηκε το 1889 από το Γερμανό ψυχολόγο Karl Groos και αναφέρεται στην απόκτηση και τελειοποίηση των αναγκαίων εκείνων δεξιοτήτων που σχετίζονται με το παιχνίδι και παρέχουν στο παιδί τις πρακτικές ικανότητες που θα του είναι ιδιαίτερα χρήσιμες στη μετέπειτα ζωή του.

Ο Vygotsky «ορίζει το παιχνίδι σαν δημιουργία μιας φανταστικής κατάστασης και θεωρεί ότι δίνει διέξοδο στην ένταση που δημιουργείται από την επιθυμία του παιδιού να εκπληρώσει γενικές και μακροπρόθεσμες συναισθηματικές ανάγκες που δεν μπορούν να εκπληρωθούν στην κοινωνία». 
Ο Bruner περιγράφει το παιχνίδι σαν «έναν εξαιρετικό τρόπο παραβίασης των καθιερωμένων» ή «ένα όχημα αυτοσχεδιασμών και συνδυασμών» το θεωρεί ακόμα και σαν «προετοιμασία για τη ζωή». 
Σύμφωνα με τον Έρικσον, στη «θεωρία της κάθαρσης», «το παιχνίδι επιτρέπει στο αναπτυσσόμενο ον να απαλλάσσεται από τις εγκλωβισμένες συγκινήσεις και να βρίσκει φανταστικές ανακουφίσεις για τις παλιές απογοητεύσεις και στερήσεις». 
Ο Piaget «θεωρεί το παιχνίδι ως μια πράξη αφομοίωσης. Το παιδί δηλαδή ενσωματώνει αντικείμενα, γεγονότα ή καταστάσεις σε προυπάρχουσες νοητικές δομές ανάλογα με το γνωστικό στάδιο ανάπτυξής του. Στο παιχνίδι το παιδί μεταβάλει την πραγματικότητα, καθώς ικανοποιεί τις προσωπικές του ανάγκες, και στην πορεία του αντλεί ευχαρίστηση από το συναίσθημα ελέγχου πάνω στον εαυτό του και στο περιβάλλον του». (Σιβροπούλου Ρ., 1998, σ. 11 - 13).

Καθεμιά από αυτές τις θεωρίες περιέχει ένα κομμάτι αλήθειας, αλλά καμία τους δεν μπορεί να θεωρηθεί πλήρης. Άλλωστε, όπως υποστηρίζει και ο Χουιζίγκα, το παιχνίδι δεν επιδέχεται ακριβή ορισμό από λογική, βιολογική είτε αισθηματική άποψη (Χουιζίνγκα Γ., 1989).

Πράγματι υπάρχουν πολλοί ορισμοί του παιχνιδιού, όσοι και οι τρόποι για να παίξει κανείς και σε καμιά περίπτωση ένας μεμονωμένος ορισμός δεν είναι δυνατόν να συμπεριλάβει όλες τις απόψεις, αντιλήψεις, εμπειρίες και προσδοκίες που ο καθένας μας προσδίδει στη λέξη παιχνίδι.

Οι μεγάλοι παιδαγωγοί μιλούν για το παιχνίδι...


«Πριν ακόμα μπει ο 20ος αιώνας, οι πρωτοπόροι της εκπαίδευσης Froebel, Montessori και Claparede απέρριψαν τόσο στη θεωρία όσο και στην πράξη, τον παραδοσιακό τρόπο διδασκαλίας στα μικρά παιδιά. Αντιλαμβανόμενοι την πολύπλοκη, πολυδιάσταση και ποικίλη στις λειτουργίες της φύση του παιχνιδιού, έδωσαν σ’ αυτό τεράστια σημασία». (Σιβροπούλου Ρ., 1998, σ. 15).
Ωστόσο μια αναδρομή στο παρελθόν θα ήταν χρήσιμη. Ο Πλάτων (427-348 π.Χ.), θεμελιωτής της αγωγής στην αρχαιότητα, εκτιμώντας τον παιδαγωγικό ρόλο του παιχνιδιού, έλεγε επιγραμματικά: «παίζοντας τρέφε τους παίδες», θεωρώντας το παιχνίδι ως το πιο άριστο μέσο για την διάπλαση των παιδιών. Το πως και με τι παίζει το παιδί, είναι εξίσου σημαντικό με το πως τρέφεται, πως κοιμάται, πως μεγαλώνει (http://neoellines.files.wordpress.com/2008/08/kefaleoa.pdf). Προσθέτει μάλιστα, ότι τα παιχνίδια που ανακαλύπτουν τα παιδιά μόνα τους είναι η πιο ενδεδειγμένη μέθοδος αγωγής και θεωρεί την παιγνιώδη απασχόληση στην παιδική ηλικία, ως βασικό συντελεστή για την επιτυχία στη μετέπειτα ζωή τους.

«Στο μεσαίωνα, ο J. Comenius (1592-1670) υπογράμμισε τη σημασία του παιχνιδιού, που το θεωρούσε αναπόσπαστο μέρος της ζωής του παιδιού, και αναγνώρισε ότι η εκπαίδευση πρέπει να βασίζεται στη μάθηση μέσω της εμπειρίας. «Τα παιδιά πρέπει να παίζουν με αυτό που τους αρέσει... με την προϋπόθεση  ότι αυτό δεν τα βλάπτει. Πρέπει να ευχαριστιούνται με το παιχνίδι και να μην αισθάνονται ότι το παιχνίδι τα περιορίζει». 
Παράλληλα, ο Άγγλος φιλόσοφος και γιατρός J. Lock (1632-1704) έγραψε το πρώτο βιβλίο για την εκπαίδευση με επίκεντρο το παιδί. Το βιβλίο αυτό, είναι μια επίκληση προς τους παιδαγωγούς να αποδεχτούν τα παιδιά όπως είναι και να τα αφήσουν να μαθαίνουν μέσα από το παιχνίδι με τρόπο φυσικό. Επεσήμανε ότι το παιχνίδι δεν είναι μόνο μια ελεύθερη ασχολία, αλλά μια διαδικασία με την οποία το παιδί οδηγείται στη μάθηση. 
Κατά παρόμοιο τρόπο, ο Γάλλος φιλόσοφος J. J. Rousseau (1712-1778) υποστήριξε ότι το παιχνίδι είναι ένας τρόπος μάθησης και αναγνώρισε την αξία της ενέργειας (προσπάθειας) που καταβάλλουν τα παιδιά σε δραστηριότητες που επιλέγουν να πραγματοποιούν μόνα τους.  

Ο Ελβετός παιδαγωγός J. H. Pestalozzi είχε αναγνωρίσει τη σπουδαιότητα του παιχνιδιού στην ανάπτυξη της προσωπικότητας του παιδιού.
Αλλά εκείνος που θεωρείται ως κατεξοχήν υποστηριχτής της αξίας του παιχνιδιού, είναι ο Γερμανός παιδαγωγός Froebel (1782-1852). O Froebel είναι ο πρώτος από τους νεότερους παιδαγωγούς που μελέτησε σε βάθος την αξία του παιχνιδιού, παρατήρησε την έμφυτη προδιάθεση του παιδιού για παιχνίδι και το θεώρησε βάση της αγωγής τους. 

Η Ιταλίδα γιατρός και παιδαγωγός Maria Montessori (1870-1952), ήταν η πρώτη που αναγνώρισε τη σημασία της κίνησης, για την πετυχημένη διαδικασία μάθησης του παιδιού. Δεν ενθάρρυνε όμως το παιχνίδι φαντασίας, στερώντας έτσι από τα παιδιά μια βασική ανάγκη, αυτή της δημιουργίας. 
Την ίδια εποχή ο Βέλγος γιατρός, ψυχολόγος και παιδαγωγός Ovile Decroly (1871-1932) θεωρεί το παιχνίδι σαν μία από τις βασικές παιδαγωγικές αρχές της μεθόδου του και επισημαίνει: «Το παιχνίδι έχει μεγάλη αξία για την ανάπτυξη του παιδιού. Αποτελεί απαραίτητη προετοιμασία για τη μελλοντική σοβαρή ενασχόλησή του και ανταποκρίνεται  σ’ όλες τις ανάγκες του.

Ο Ελβετός ψυχολόγος – παιδαγωγός και γιατρός Ed. Claparede (1873-1940), δάσκαλος του Piaget που τον μύησε στην παρατήρηση των παιδιών, θεώρησε το παιχνίδι ως πρωταρχικό μέσο για την αυτοανάπτυξη του παιδιού και υποστήριξε ότι σ’ αυτό θα πρέπει να στηρίζεται η διδακτική και η παιδαγωγική, στους χώρους αγωγής των μικρών παιδιών.  Τονίζει ότι το νηπιαγωγείο πρέπει να είναι εξοπλισμένο με άφθονο και ποικίλο υλικό, ώστε το κάθε παιδί να κινείται σύμφωνα με τις προτιμήσεις και τα ενδιαφέροντά του». (Σιβροπούλου Ρ., 1998, σ. 15 - 18).

 Βέβαια, δεν μπορούμε να παραλείψουμε τον Piaget και το εξαιρετικής σημασίας έργο του, το οποίο το αναλύουμε εκτενέστερα στις επόμενες σελίδες. 

Καταγράφοντας όλες τις παραπάνω θεωρίες, διαπιστώσαμε την αξιέπαινη σημασία του παιχνιδιού για το παιδί κι έτσι παρακινηθήκαμε να ερευνήσουμε το συμβολικό/μιμητικό και πολεμικό παιχνίδι των παιδιών και τη σημασία του.
2.2. Ο Piaget και οι νευροεπιστήμες

Θεωρούμε σκόπιμο να αναφέρουμε ένα κεφάλαιο με τον τρόπο που μαθαίνει ο εγκέφαλος, καθώς επίσης και τις βασικές γνωστικές θεωρίες που έχει αναπτύξει ο Piaget, εφόσον με βάση αυτές αλλά και άλλες ανέλυσε το συμβολικό παιχνίδι των παιδιών. 

Το μυαλό αρχίζει να λειτουργεί πολύ πριν να ολοκληρωθεί η δόμησή του και οι ίδιες διεργασίες που καλωδιώνουν τον εγκέφαλο πριν από τη γέννηση, είναι αυτές που είναι υπεύθυνες για την έκρηξη μάθησης που πραγματοποιείται αμέσως μετά τη γέννηση. Το μυαλό του βρέφους, κατά τη γέννηση, περιλαμβάνει 100 δισεκατομμύρια νευρώνες κι ένα τρισεκατομμύριο γλοιαδικά κύτταρα που προστατεύουν και διατρέφουν τους νευρώνες. Αλλά, ενώ το μυαλό περιέχει  όλα τα νευρικά κύτταρα που θα έχει και στο μέλλον, το δίκτυο καλωδιώσεων μεταξύ αυτών απομένει να σταθεροποιηθεί. Μέχρι τη στιγμή της γέννησης, σύμφωνα με τον Sharz, «αυτό που έχει να κάνει το μυαλό, είναι η εγκατάσταση των κυκλωμάτων που, κατά τις καλύτερες εκτιμήσεις του, είναι αναγκαία για την όραση, την ομιλία και ό,τι άλλο». Στη συνέχεια, απομένει στη δραστηριότητα των νευρώνων, όχι πια αυθόρμητη αλλά προκαλούμενη από πλημμυρίδα αισθητηριακών εμπειριών, να τελειοποιήσει προοδευτικά την αρχική του δομή.

Κατά τα πρώτα χρόνια της ζωής, το μυαλό υφίσταται διάφορες μεταβολές. Αρχίζοντας λίγο μετά τη γέννηση, το μυαλό του βρέφους διαθέτει τρισεκατομμύρια περισσότερες διασυνδέσεις μεταξύ νευρώνων σε σύγκριση με αυτές που θα είναι σε θέση να χρησιμοποιήσει σε όλη του τη ζωή. Στη συνέχεια, το μυαλό αποκόπτει τις συνάψεις που χρησιμοποιούνται σπάνια ή ποτέ. Το περίσσευμα των συνάψεων στο μυαλό των παιδιών, εάν το περιβάλλον τους δεν τους παρέχει αρκετά ερεθίσματα και εμπειρίες, καταστρέφονται. Ερευνητές στο κολέγιο Baylor συμπέραναν, μέσα από έρευνες, ότι παιδιά που δεν παίζουν πολύ και αγγίζονται σπανίως αναπτύσσουν εγκέφαλο 20-30% μικρότερο από το φυσιολογικό για την ηλικία τους. Παρόμοια ευρήματα που διαπιστώθηκαν σε πειραματόζωα, όπου αρουραίοι που μεγάλωναν σε κλουβιά με παιχνίδια έδειχναν πολυπλοκότερη συμπεριφορά από αρουραίους που μεγάλωναν σε κουτιά που δεν παρείχαν ενδιαφέροντα ερεθίσματα. Οι πρώτοι είχαν 25% περισσότερες συνάψεις ανά νευρώνα. Συνεπώς, πλούσιες και ενδιαφέρουσες εμπειρίες οδηγούν σε πλούσια μυαλά.

Ενώ παλαιότερα τα ερευνητικά δεδομένα ήταν δυσοίωνα για την ανάπτυξη του εγκεφάλου, που σύμφωνα με κάποιους πραγματοποιείται μέχρι το πρώτο έτος της ηλικίας και για άλλους το τρίτο, oι καινούριες έρευνες είναι περισσότερο αισιόδοξες. Διαπιστώθηκε ότι το μυαλό τα πρώτα χρόνια είναι τόσο εύπλαστο που ακόμα και παιδιά που έπαθαν συμφόρηση ή βλάβες που κατέστρεψαν ακόμη κι ένα ολόκληρο ημισφαίριο εξελίχθηκαν σε ώριμους και λειτουργικούς ενήλικες. Επίσης, επιβεβαιώνεται όλο και πιο συχνά, ότι καλοσχεδιασμένα προγράμματα προσχολικής ηλικίας μπορούν να βοηθήσουν πολλά παιδιά να ξεπεράσουν τις ελλείψεις τους λόγω στερημένου περιβάλλοντος.

Οι ερευνητές, καθώς διερευνούν τις άλλοτε κρυφές σχέσεις μεταξύ της δραστηριότητας του μυαλού και της δομής του, αρχίζουν να γεφυρώνουν το χάσμα μεταξύ των γονιδίων και του περιβάλλοντος. Οι ειδικοί τώρα πια συμφωνούν ότι ένα παιδί δεν έρχεται στο κόσμο ούτε σαν ένα εκ προοιμίου γενετικώς προγραμματισμένο αυτόματο, ούτε σαν ένα «λευκό χαρτί» εκτεθειμένο στις επιδράσεις του περιβάλλοντος, αλλά σαν κάτι πολύ πιο ενδιαφέρον... (Ζακοπούλου Α., 2005).
«Θυμάστε τον Piaget; Έμενε στο Πενσά, κυκλοφορούσε με ποδήλατο, φορούσε γυαλιά, κάπνιζε πίπα και... μελέτησε τη σκέψη του παιδιού επί πενήντα χρόνια!» (ΖΑΚΟΠΟΥΛΟΥ Α. 2005, σ. 253)

Ο Piaget είχε από καιρό μελετήσει όλα αυτά που οι επιστήμονες τώρα ακόμα αποδεικνύουν. Είχε ανακαλύψει την επίδραση που έχει το περιβάλλον στη σκέψη του παιδιού. Έλεγε, μεταξύ άλλων, ότι η γνώση δεν βρίσκεται έτοιμη μέσα στο αντικείμενο, απ’ όπου εμείς δεν έχουμε παρά να τη συλλέξουμε, αλλά ούτε και προκατασκευασμένη μέσα μας, «κοιμάται» περιμένοντας τη στιγμή και την κατάλληλη ευκαιρία για να φανερωθεί. Η γνώση χτίζεται σιγά-σιγά από το υποκείμενο, χάρη στη δραστηριότητά του, είναι το αποτέλεσμα μιας διαρκούς αλληλεπίδρασης του υποκειμένου με το περιβάλλον του.
Η δραστηριότητα δεν ασκείται στο κενό: χρειάζεται ένα έρεισμα. Όσο νεότερο είναι το υποκείμενο τόσο περισσότερο θα θέλει να χειρίζεται το έρεισμα που θα πρέπει να είναι πολύ συγκεκριμένο. Η νοητική δραστηριότητα είναι αλληλένδετη με κάθε συγκεκριμένη ορατή δραστηριότητα (Ζακοπούλου Α., 2005).

Σύμφωνα με το Piaget: «Η νόηση είναι η κατάσταση ισορροπίας προς την οποία τείνουν όλες οι διαδοχικές προσαρμογές, αισθησιοκινητικές και γνωστικές, αλλά και όλες οι αφομοιωτικές και συμμορφωτικές ανταλλαγές μεταξύ του οργανισμού και του περιβάλλοντος» (ΠΑΝΟΠΟΥΛΟΥ – ΜΑΡΑΤΟΥ Ο., 2000, σ. 17).

Γνώριζε ότι η δραστηριότητα κάθε οργανισμού παίζει πάρα πολύ σημαντικό ρόλο στην ανάπτυξη. Έτσι, πρότεινε ένα τύπο μηχανισμού απόκτησης της γνώσης. Το μηχανισμό αυτό τον ονόμασε «αφομοίωση», όπου το υποκείμενο έχει ένα ουσιαστικά ενεργό ρόλο. Η ψυχολογική αφομοίωση κάνει ένα «φιλτράρισμα» του ερεθίσματος: το υποκείμενο συγκρατεί μόνο ορισμένα στοιχεία από το ερέθισμα τα οποία επιλέγει ανάλογα με τα νοητικά όργανα που διαθέτει. Το φιλτράρισμα αυτό παραμορφώνει λίγο – πολύ το αντικείμενο, σε σημείο που σε ορισμένες ακραίες περιπτώσεις αλλά όχι σπάνιες, το υποκείμενο παραμένει εντελώς αδιάφορο στο ερέθισμα, όπως συμβαίνει με τα μάτια μας και με τα αυτιά μας σε μια ολόκληρη γκάμα χρωμάτων και ήχων.

Εκτός από τη δραστηριότητα επιλογής υπάρχει και μια δραστηριότητα «ενσωμάτωσης» της νέας γνώσης, ένταξή της στο πλαίσιο των γνώσεων που ήδη κατέχουμε. Έτσι και κάθε νέο στοιχείο αφομοιώνεται, όχι κατ’ αντιπαράθεση με τα ήδη υπάρχοντα, αλλά απαιτεί μια εργασία αναδόμησης από την πλευρά του υποκειμένου. Η διαδικασία αυτή ονομάζεται «συμμόρφωση» και είναι η διαδικασία εκείνη κατά την οποία ένας οργανισμός τροποποιεί τις προηγούμενες γνωστικές δομές του για να ανταποκριθεί καλύτερα στις νέες απαιτήσεις. Αυτή τη συμμόρφωση την απαιτεί κατά κάποιο τρόπο το ίδιο το αντικείμενο που δεν «αφήνεται» πάντοτε να αφομοιωθεί αλλά «αντιστέκεται». Αν το υποκείμενο θέλει να επιτύχει την αφομοίωση, αν θέλει να μπορεί να προσαρμόζεται, πράγμα απαραίτητο για την  επιβίωσή του, πρέπει να συμμορφώνεται με τις απαιτήσεις κάθε περίστασης, πρέπει να μπορεί να αλλάξει. Να τροποποιεί, δηλαδή, τα όργανα του σώματός του (σε ψυχολογικό επίπεδο) (Ζακοπούλου Α., 2005, Κουτσουβάνου Ε.,2004).

Η αφομοίωση και η συμμόρφωση είναι μηχανισμοί με τους οποίους κατακτάται η γνώση ή αλλιώς οι γνωστικές λειτουργίες, όμως κάθε γνωστικό επίτευγμα, περνά από συγκεκριμένα στάδια. Σ’ αυτά τα στάδια στηρίζεται κυρίως η θεωρία του Piaget, γι’ αυτό άλλωστε είναι περισσότερο γνωστή ως θεωρία των σταδίων της γνωστικής ανάπτυξης.

Ας δούμε όμως ποια ακριβώς είναι τα στάδια του Piaget…

«Ο Piaget χωρίζει την πορεία που ακολουθεί η οντογενετική ανάπτυξη της νόησης σε τέσσερις βασικές περιόδους:
1.  Αισθησιοκινητική περίοδος (από τη γέννηση ως το 2ο έτος):
Στην περίοδο αυτή η γνωστική λειτουργία είναι πραξιακή και στηρίζεται αποκλειστικά σε απλές αισθησιακές και κινητικές δραστηριότητες. Το άτομο δεν έχει την ικανότητα να αναπαριστά εσωτερικώς τον εξωτερικό κόσμο, απλώς χρησιμοποιεί μια υποτυπώδη αναγνωριστική μνήμη. Η κατανόηση του κόσμου στηρίζεται στην άμεση τοποχρονική επαφή με τα υλικά αντικείμενα και τις ενέργειες που σχετίζονται με αυτά στο άμεσο χωροχρονικό περιβάλλον. Για την επίλυση ενός προβλήματος, το άτομο στη φάση αυτή στηρίζεται αποκλειστικά σε ό,τι εκείνη τη στιγμή αντιλαμβάνεται με τις αισθήσεις και με τη διακίνηση του ίδιου του σώματός του και των υλικών αντικειμένων στο άμεσο παρόν.

2.  Προσυλλογιστική περίοδος (από το 3ο ως το 6ο έτος):

Στην περίοδο αυτή αρχίζει, με τη βοήθεια της γλώσσας, να εμφανίζεται η συμβολική λειτουργία, η αναπαράσταση δηλαδή του εξωτερικού κόσμου με εσωτερικές πνευματικές εικόνες και να δραστηριοποιείται η ανακλητική μνήμη. Το άτομο μπορεί να χρησιμοποιεί ως γνωστικό υλικό γεγονότα που δεν είναι αναγκαίο να συμβαίνουν «στο παρόν και στο εδώ» και να προβαίνει, όχι μόνο σε εξωτερικούς χειρισμούς αντικειμένων, αλλά ακόμη και σε εσωτερικούς χειρισμούς των πνευματικών τους απεικονίσεων. Όμως στη περίοδο αυτή τόσο οι πνευματικές εικόνες όσο και οι εσωτερικοί χειρισμοί τους δεν έχουν συνέπεια και σταθερότητα. Η σκέψη κυριαρχείται από τον εγωκεντρισμό (ερμηνεία του κόσμου με βάση μόνο την προσωπική σκοπιά) και κινείται μεταγωγικώς (αυθαίρετη σύνδεση του μερικού με το μερικό). Η περίοδος αυτή αποτελείται από δύο επιμέρους περιόδους: την προεννοιολογική περίοδο (3ο και 4ο έτος) και τη διαισθητική περίοδο (5ο και 6ο έτος).

3.  Περίοδος της συγκεκριμένης σκέψης (από το 7ο ως το 11ο έτος):
Στην περίοδο αυτή, η γνωστική λειτουργία στηρίζεται σε νοητικές πράξεις και συλλογισμούς που ανταποκρίνονται στους κανόνες της καθαρής λογικής (κατηγοριοποιήσεις, σειροθετήσεις, αρίθμηση). Οι νοητικές όμως πράξεις της περιόδου αυτής, είναι δυνατόν να γίνουν σε συγκεκριμένα πράγματα και στο άμεσο παρόν. Επίσης, οι συλλογισμοί είναι εμπειρικοί-επαγωγικοί και δεν αποτελούν οργανικό και ενιαίο σύστημα, αλλά παραμένουν απομονωμένοι και ασύνδετοι. Η σκέψη δηλαδή στην περίοδο αυτή, είναι προσκολλημένη στο άμεσο και συγκεκριμένο και δεν μπορεί να προσεγγίσει την καθαρή αφαίρεση.

4.  Περίοδος της αφαιρετικής σκέψης (αρχίζει από το 12ο έτος και ολοκληρώνεται στο 16ο έτος):
Στην περίοδο αυτή, η νόηση στηρίζεται σε προτάσεις, που η αλήθεια τους κρίνεται με βάση όχι πλέον αναγκαστικά το συγκεκριμένο εμπειρικό περιεχόμενό τους, αλλά με βάση την καθαρά λογική τους δομή. Το άτομο μπορεί να χρησιμοποιεί τον υποθετικό-παραγωγικό συλλογισμό, χωρίς αναφορά στις άμεσες εποπτείες. Η αφαιρετική σκέψη εμφανίζεται στα χρόνια της εφηβείας και διαφαίνεται στην έντονη κριτική στάση του εφήβου, στο ενδιαφέρον του για τη διατύπωση θεωριών και στην προσήλωσή του στο μέλλον» (Ζακοπούλου Α., 2005, σ. 254-255).

Εφόσον αναλύσαμε τις θεωρίες παιχνιδιού και τις γνωστικές θεωρίες του Piaget, είμαστε σε θέση να επικεντρωθούμε στο ζητούμενο της έρευνάς μας ξεκινώντας με τη μίμηση, η οποία αποτελεί το συνδετικό κρίκο ανάμεσα στις ακούσιες κινήσεις του παιδιού και το συμβολισμό.

2.3. Μίμηση και μιμητικό παιχνίδι
Αν το παιχνίδι μπορεί να θεωρηθεί η αγνότερη έκφραση της αφομοίωσης, η μίμηση θεωρείται η αγνότερη μορφή έκφρασης της συμμόρφωσης των σχημάτων στα εξωτερικά ερεθίσματα. Ο συνδυασμός και των δύο (παιχνίδι και μίμηση) δημιουργεί το μιμητικό παιχνίδι, που είναι απαραίτητο για την μετέπειτα εξέλιξη του παιδιού. 

Η μίμηση, σύμφωνα με το Piaget, ορίζεται ως εξής: «Η πράξη με την οποία αναπαράγεται ένα μοντέλο, είτε το αντιλαμβανόμαστε άμεσα με τις αισθήσεις μας είτε το επικαλούμαστε και το αναπαριστούμε νοητικά» (ΠΑΝΟΠΟΥΛΟΥ – ΜΑΡΑΤΟΥ Ο., 2000, σ. 82).

2.3.1. Η «σημαντική» ή συμβολική λειτουργία και η μίμηση

Στο τέλος της αισθησιοκινητικής περιόδου, γύρω στα 1 ½ με 2 χρόνια, εμφανίζεται μια λειτουργία βασική για την εξέλιξη της μεταγενέστερης συμπεριφοράς, που συνιστάται στην ικανότητα παράστασης ενός πράγματος (ενός οποιουδήποτε «σημαινόμενου» αντικειμένου, γεγονότος, αντιληπτικού σχήματος κτλ.) διαμέσου ενός διαφοροποιημένου «σημαίνοντος», που δε χρησιμεύει παρά μόνο γι’ αυτή την παράσταση: γλώσσα, νοητική εικόνα, συμβολική κίνηση κτλ. «Συμβολική λειτουργία» ονομάζουμε τη λειτουργία εκείνη που γεννά την παράσταση, αλλά καθώς οι γλωσσολόγοι διακρίνουν αυστηρά τα «σύμβολα» από τα «σημεία», είναι καλύτερο να χρησιμοποιήσουμε, όπως κι αυτοί, τον όρο «σημαντική λειτουργία», για να υποδηλώσουμε τους νοητικούς μηχανισμούς που αναφέρονται στο σύνολο των διαφοροποιημένων «σημαντικών» εκφράσεων.

2.3.1.1. Η «σημαντική» λειτουργία και η μίμηση

«Οι αισθησιοκινητικοί μηχανισμοί αγνοούν την παράσταση και δεν παρατηρείται, πριν από τη διάρκεια του δεύτερου χρόνου, συμπεριφορά κατά την οποία το παιδί να αναπλάθει ένα απόν αντικείμενο. Όταν γύρω στους 9 με 12 μήνες, συγκροτείται το σχήμα του μόνιμου αντικειμένου αλλά το αντικείμενο αυτό έχει γίνει ήδη αντιληπτό από το παιδί και επομένως η αναζήτηση αντιστοιχεί σε μια πράξη που συντελείται ήδη∙  ένα σύνολο τωρινών ενδείξεων επιτρέπει στο παιδί να ξαναβρεί το αντικείμενο. Αν δεν υπάρχει ακόμα παράσταση, υπάρχει ωστόσο, και μάλιστα από την αρχή, η ικανότητα να σχηματιστούν και να χρησιμοποιηθούν σημασίες, γιατί κάθε αισθησιοκινητική αφομοίωση (ακόμα και αντιληπτική) συνιστάται ήδη στην απόδοση της κατάλληλης σημασίας στα αντίστοιχα αντικείμενα. 

Εμφάνιση της «σημαντικής» λειτουργίας

Κατά τη διάρκεια του δεύτερου χρόνου, εμφανίζεται, αντίθετα ένα σύνολο μορφών διαγωγής που προϋποθέτει την παραστατική ανάκληση ενός απόντος αντικειμένου ή γεγονότος και, κατά συνέπεια, το σχηματισμό ή τη χρησιμοποίηση διαφοροποιημένων «σημαινόντων», αφού πρέπει να μπορούν να αναφερθούν, τόσο σε στοιχεία που δεν είναι τώρα αντιληπτά, όσο και σε παρόντα. Μπορούμε να διακρίνουμε πέντε τουλάχιστον μορφές διαγωγής, ταυτόχρονης περίπου εμφάνισης, που θα τις αριθμήσουμε με τη σειρά της αύξουσας πολυπλοκότητάς τους.

1. Υπάρχει αρχικά η εκ των υστέρων μίμηση, δηλαδή η μίμηση που αρχίζει μετά την απομάκρυνση του προτύπου. Σε μια μορφή διαγωγής αισθησιοκινητικής μίμησης, το παιδί αρχίζει να μιμείται μπροστά στο πρότυπο (π.χ. μια κίνηση του χεριού) κι ύστερα μπορεί να συνεχίσει και μετά την απομάκρυνσή του προτύπου, χωρίς αυτό να προϋποθέτει καμιά παράσταση στη σκέψη του. Αντίθετα, στην περίπτωση ενός μικρού κοριτσιού 16 μηνών που βλέπει ένα άλλο κοριτσάκι να θυμώνει, να φωνάζει και να χτυπά το πόδι του (θεάματα καινούρια γι’ αυτό) και που μιμείται – αλλά μονάχα μία ή δύο ώρες μετά την αναχώρηση του άλλου κοριτσιού – τη σκηνή γελώντας, η «εκ των υστέρων» αυτή μίμηση, αποτελεί μια αρχή παράστασης και η μιμητική κίνηση μια αρχή διαφοροποιημένου «σημαίνοντος».

2. Στη συνέχεια, έρχεται το συμβολικό παιχνίδι ή παιχνίδι φαντασίας, άγνωστο στο αισθησιοκινητικό επίπεδο. Το ίδιο κοριτσάκι επινόησε το πρώτο συμβολικό παιχνίδι του, κάνοντας τάχα ότι κοιμάται καθισμένο και χαμογελώντας πονηρά αλλά με κλειστά μάτια, με το κεφάλι σκυμμένο, το μεγάλο δάχτυλο στο στόμα και κρατώντας μια άκρη από σεντόνι σαν να κρατούσε τη γωνία του μαξιλαριού του, όπως γινόταν φαίνεται, συνήθως όταν αποκοιμιόταν. Λίγο αργότερα, έβαλε για ύπνο το χνουδωτό αρκουδάκι του, έκανε να γλιστρήσει ένα κοχύλι πάνω σ’ ένα κουτί λέγοντας συγχρόνως «νιάου» (μόλις είχε δει μια γάτα πάνω σ’ ένα τοίχο) κτλ. Σ’ όλες αυτές τις περιπτώσεις, υπάρχει καθαρή αναπαράσταση και το διαφοροποιημένο «σημαίνον» είναι πάλι μια μιμητική κίνηση, που συνοδεύεται όμως από αντικείμενα που απόκτησαν συμβολική σημασία.

3. Το σχέδιο (ιχνογράφημα) ή γραφική εικόνα, είναι στην αρχή κάτι ανάμεσα στο παιχνίδι και τη νοητική εικόνα, αν και δεν εμφανίζεται καθόλου πριν από τα 2 ή 2 ½ χρόνια.

4. Ακολουθεί αργά ή γρήγορα η νοητική εικόνα, που δεν βρίσκουμε κανένα ίχνος της στο αισθησιοκινητικό επίπεδο (διαφορετικά η ανακάλυψη του μόνιμου αντικειμένου θα διευκολυνόταν πάρα πολύ) και που εμφανίζεται σαν μια εσωτερικοποιημένη μίμηση.

5. Τέλος, η εμφάνιση της γλώσσας επιτρέπει τη λεκτική ανάκληση γεγονότων που δεν συμβαίνουν εκείνη τη στιγμή. Όταν το κοριτσάκι που μόλις τώρα αναφέραμε φωνάζει «νιάου» χωρίς να βλέπει πια τη γάτα, εκτός από τη μίμηση, υπάρχει και η λεκτική παράσταση. Όταν λίγο αργότερα λέει «παππού φύε» (ο παππούς έφυγε), δείχνοντας τον κατήφορο δρόμο που πήρε αφήνοντάς το, η παράσταση στηρίζεται αποκλειστικά (η συνοδευόμενη από μια νοητική εικόνα) στο διαφοροποιημένο «σημαίνον», που αποτελείται από τα σημεία της γλώσσας που αρχίζει να μαθαίνει» (Piaget J. – Inhelder B., 1990, σ. 53-54).

2.3.1.2.  Ρόλος της μίμησης

«Τα παραπάνω αποτελούν τις πρώτες εκδηλώσεις της «σημαντικής» λειτουργίας. Σημαντικό όμως είναι να καταλάβουμε κατ’ αρχάς το μηχανισμό της διαμόρφωσής της. Αυτό απλουστεύεται πολύ από το γεγονός, ότι οι πρώτες τέσσερις από τις πέντε μορφές διαγωγής (αναλύονται εκτενέστερα παρακάτω), στηρίζονται στη μίμηση και ότι κι η ίδια η γλώσσα, που, αντίθετα από τις προηγούμενες μορφές διαγωγής, δεν επινοείται από το παιδί, αποκτιέται μ’ ένα αναγκαίο συμπλήρωμα μίμησης (γιατί αν η εκμάθησή της στηριζόταν σ’ ένα μηχανισμό συμβατικών συσχετίσεων, όπως λέγεται συχνά, θα έπρεπε να εμφανίζεται από το δεύτερο κιόλας μήνα). Επομένως, η μίμηση αποτελεί επίσης, την αισθησιοκινητική προεικόνιση της παράστασης και, κατά συνέπεια, το τέλος της μετάβασης από το αισθησιοκινητικό επίπεδο στο επίπεδο των καθαυτό παραστατικών μορφών διαγωγής.

Η μίμηση είναι πρώτα μια προεικόνιση της παράστασης, αποτελεί δηλαδή, κατά τη διάρκεια της αισθησιοκινητικής περιόδου, ένα είδος παράστασης με υλικές πράξεις και όχι ακόμα με σκέψη.

Στο τέλος της αισθησιοκινητικής περιόδου, το παιδί είναι κιόλας αρκετά ικανό να μιμείται μ’ αυτό το γενικευμένο τρόπο, έτσι που και η «εκ των υστέρων» μίμηση να γίνεται δυνατή: πράγματι, η έμπρακτη παράσταση ελευθερώνεται τότε από τα αισθησιοκινητικά δεσμά άμεσης αντιληπτικής αντιγραφής, για να φτάσει σ’ ένα ενδιάμεσο επίπεδο, κατά το οποίο η πράξη, απαλλαγμένη από τις αισθησιοκινητικές απαιτήσεις, αποβαίνει διαφοροποιημένο «σημαίνον» και, κατά συνέπεια, εν μέρει ήδη, παράσταση με σκέψη. Με το συμβολικό παιχνίδι και το σχέδιο (ιχνογράφημα), το πέρασμα από την έμπρακτη παράσταση στην παράσταση – σκέψη ενισχύεται: το ότι το κοριτσάκι του παραδείγματος που αναφέραμε λίγο πιο πάνω που «κάνει ότι κοιμάται» δεν είναι κι αυτό παρά μια πράξη που έχει ξεφύγει από τα αισθησιοκινητικά πλαίσια, αλλά είναι, ωστόσο, ένα σύμβολο που μπορεί να γενικευτεί. Με τη νοητική εικόνα, ύστερα, η μίμηση δεν είναι πια μονάχα μίμηση «εκ των υστέρων», αλλά μίμηση εσωτερικοποιημένη, και η παράσταση την οποία καθιστά δυνατή-ανεπηρέαστη, έτσι, από κάθε εξωτερική πράξη προς όφελος των εσωτερικών εκείνων προτύπων σύμφωνα με τα οποία θα διαμορφωθούν από εκεί και πέρα οι πράξεις της – είναι τότε έτοιμη να γίνει σκέψη. Η πρόσκτηση της γλώσσας, που καθίσταται δυνατή μέσα σ’ αυτά τα πλαίσια μίμησης, επιστεγάζει τελικά το σύνολο της διαδικασίας εξασφαλίζοντας επαφή με τον άλλο, επαφή που είναι ισχυρότερη από την απλή μίμηση και που επιτρέπει, κατά συνέπεια, στην πρωτοεμφανιζόμενη παράσταση να αναπτυχθεί ακόμα περισσότερο, στηριζόμενη στην επικοινωνία» (Piaget J. – Inhelder B., 1990, σ. 54 -55). 

2.3.2. Η διαμόρφωση του συμβόλου στο παιδί: Παιχνίδι, μίμηση, αναπαράσταση
Η γένεση και η εξέλιξη του παιχνιδιού και της μίμησης παρουσιάζουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον, γιατί δείχνουν τη δυνατότητα του παιδιού να περάσει από την αισθητηριοκινητική νόηση στην προεννοιολογική σκέψη η οποία βασίζεται στη νοητική αναπαράσταση.




            Η διαμόρφωση του συμβόλου στο παιδί «περνάει» από τρία στάδια. Το παιχνίδι, τη μίμηση και την αναπαράσταση. Παρακάτω αναλύονται τα βασικά χαρακτηριστικά των τριών αυτών σταδίων.

Παιχνίδι

«Το ερώτημα «πότε αρχίζει το παιχνίδι στο παιδί;» έχει απασχολήσει πολλούς ψυχολόγους. Σύμφωνα με τον Piaget, στο δεύτερο στάδιο της αισθητηριοκινητικής νόησης, το παιχνίδι ήδη αποτελεί μέρος της προσαρμοστικής συμπεριφοράς του παιδιού. Η πρωτογενής κυκλική αντίδραση είναι η πρώτη εκδήλωση παιχνιδιού, όταν δηλαδή το παιδί επαναλαμβάνει μια πράξη προφανώς για να διασκεδάσει. Η διαφοροποίηση μεταξύ παιχνιδιού και νοητικής αφομοίωσης μεγαλώνει στο τρίτο στάδιο (αναλύονται εκτενέστερα παρακάτω),  με τη δευτερογενή κυκλική αντίδραση, και στο τέταρτο στάδιο, με το συντονισμό των σχημάτων σε καινούριες καταστάσεις. Αυτή η συμπεριφορά παρατηρείται στο παιχνίδι. Το ενδιαφέρον του παιδιού μετατοπίζεται στην ίδια την πράξη, ανεξάρτητα από το αποτέλεσμα, και όταν παίζει, δεν ενδιαφέρεται πια να συμμορφώσει τα σχήματά του με την πραγματικότητα, δοκιμάζει το ένα μετά το άλλο παίζοντας. Ένα κλασικό παράδειγμα, είναι όταν πετάει τα πράγματα κάτω χωρίς να ενδιαφέρεται για το που θα πέσουν, αλλά μόνο για την ίδια την πράξη του πετάγματος. Ορισμένα σχήματα, μάλιστα, αρχίζουν να εφαρμόζονται με μια ορισμένη τελετουργία, δηλαδή με ορισμένη, απαράβατη σειρά.

Στο πέμπτο στάδιο, η τριτογενής κυκλική αντίδραση, ή αυτό που ονόμασε «πειράματα για να τροποποιηθεί και να μελετηθεί το απόσπασμα μιας δραστηριότητας», οδηγεί σε καινούριους συνδυασμούς που κάνουν τα παιδιά και συχνά αυτοί καταλήγουν σε συμπεριφορά παιχνιδιού. Το παιχνίδι είναι μια λειτουργία μηχανισμού αφομοίωσης χωρίς όμως να στοχεύει στην προσαρμογή όπως ο ίδιος ο μηχανισμός της αφομοίωσης. Σε αυτό το στάδιο, οι τελετουργίες παρατηρούνται πολύ συχνά. Έτσι, το παιδί περιπλέκει την κατάσταση, προσθέτοντας καινούρια σχήματα και μετά επαναλαμβάνει όλες τις πράξεις για να παίξει. Στο έκτο στάδιο, το σύμβολο του παιχνιδιού απαλλάσσεται και από την τελετουργία και βασίζεται σε συμβολικά σχήματα διαμορφώνοντάς τα ανάλογα. Για παράδειγμα, το παιδί βλέπει ένα ύφασμα που του θυμίζει το μαξιλάρι του, το παίρνει βάζει το χέρι του στο στόμα και κάνει πως κοιμάται γελώντας. 

Κατά τη διάρκεια της αισθητηριοκινητικής περιόδου το παιδί καταφέρνει: 

1. Να χρησιμοποιήσει γνωστά του σχήματα αφομοιώνοντάς τα σε καινούριους στόχους, που δεν έχουν άμεση σχέση με την προσαρμογή στην πραγματικότητα, και 

2. να χρησιμοποιήσει αντικείμενα που δεν είναι προέκταση των σχημάτων, αλλά χρησιμοποιούνται απλώς για να επιτρέψουν στο παιδί να μιμηθεί ή να ανακαλέσει τα συγκεκριμένα σχήματα. Έτσι, εφόσον το παιδί παριστάνει πως αφομοιώνει το αντικείμενο στο γνωστό του σχήμα και χρησιμοποιεί το γνωστό του σχήμα χωρίς να θέλει να προσαρμοστεί σε μια πραγματική κατάσταση, αρχίζει το συμβολικό παιχνίδι που ξεπερνά το κινητικό παιχνίδι των προηγούμενων σταδίων.

Το σύμβολο σε αυτή τη φάση της εξέλιξης, εξαρτάται ακόμη από την ομοιότητα που έχει με το αντικείμενο το οποίο είναι παρόν ή απόν. Ο  Piaget ονομάζει το παρόν αντικείμενο «αντιληπτικό σχήμα», ενώ το απόν αντικείμενο (το μαξιλάρι στο προηγούμενο παράδειγμα) «εννοιολογικό σχήμα». Αυτή η συμπεριφορά του παιδιού αποδεικνύει τη δυνατότητα για νοητική αναπαράσταση. Η δόμηση ενός τέτοιου συμβολισμού μπορεί να γίνει και χωρίς τη βοήθεια του λόγου. Όταν το παιδί αρχίζει να χρησιμοποιεί τα συλλογικά σύμβολα (τις λέξεις), ο Piaget μιλά για έννοιες και όχι πια για σχήματα. Το συμβολικό σχήμα του παιχνιδιού όμως δεν είναι έννοια, γιατί παραμένει ατομικό, δεν έχει τη διάσταση και την έκταση του λεκτικού συμβόλου της λέξης, που θα είναι το κυριότερο κριτήριο για να πούμε ότι το παιδί περνά στο επόμενο μεγάλο στάδιο της νοητικής εξέλιξης. Το συμβολικό σχήμα του παιχνιδιού, βοηθά πολύ σε αυτή την εξέλιξη και προς την κατεύθυνση  της χρήσης συμβόλων.
Μίμηση
Στο πρώτο στάδιο, γίνεται μια προετοιμασία για τη μίμηση μέσα από την εξάσκηση των αντανακλαστικών. Μια πρώτη έκφραση είναι το μιμητικό κλάμα των νεογέννητων, που έχει ονομαστεί και μεταδοτικό. Π.χ., ένα μωρό κλαίει στο μαιευτήριο και αρχίζουν να κλαίνε όλα τα νεογέννητα που βρίσκονται κοντά του. Σε αυτή την περίπτωση δεν πρόκειται τόσο για μίμηση, λέει ο Piaget, όσο για μια αντανακλαστική απάντηση, η οποία ξεκινά από κάποιο δυσάρεστο εξωτερικό ερέθισμα. Στο δεύτερο στάδιο, παρατηρείται σποραδική μίμηση. Το παιδί μιμείται περιστασιακά πράξεις των άλλων, μόνο αν αυτές οι πράξεις εμπίπτουν στη δική του συγκεκριμένη δραστηριότητα της στιγμής και αν αναφέρονται σε γνωστά του σχήματα. Για παράδειγμα, το παιδί γκρινιάζει και μετά κλαίει. Αν ο ενήλικας παρέμβει και αρχίζει να γκρινιάζει την ώρα που το παιδί κλαίει, τότε εκείνο σταματά το κλάμα και αρχίζει να γκρινιάζει. Το ίδιο συμβαίνει και με άλλου τύπου φωνητική μίμηση. Ο Piaget θεωρεί τη φωνητική αυτή μίμηση ως τη συνέχιση της κυκλικής αντίδρασης, που έχει αρχίσει το παιδί, τη στιγμή που παρεμβαίνει ο ενήλικας και του παρουσιάζει κάποιο φωνητικό μοντέλο. 

Το ίδιο φαίνεται να συμβαίνει και στην περίπτωση της μίμησης οπτικοκινητικών μοντέλων. Όπου για παράδειγμα, όταν ο ενήλικας κουνά το κεφάλι του δεξιά αριστερά μπροστά στο μωρό, που παρακολουθεί την κίνηση ξαπλωμένο και κουνά αμυδρά το κεφάλι του δεξιά αριστερά. Όταν ο ενήλικας σταματήσει, το μωρό κουνά έντονα το κεφάλι του μιμούμενο αυτό που έβλεπε, αλλά και προεκτείνοντας ταυτόχρονα τη δική του προσαρμοστική κίνηση. 

Στο τρίτο στάδιο, η μίμηση γίνεται πια συστηματική, αλλά εξακολουθεί να περιορίζεται σε κινήσεις τις οποίες έχει ήδη κάνει το παιδί αυθόρμητα, χωρίς να παρατηρείται καμιά προσπάθεια να μιμηθεί κάτι καινούριο, κάτι δηλαδή που δεν ανήκει στο αυθόρμητο ρεπερτόριο συμπεριφοράς του παιδιού. Η μίμηση χρησιμοποιείται συχνά από τους μεγάλους ως μέσο επικοινωνίας με τα παιδιά, πριν από την εμφάνιση του λόγου. Δηλαδή οι ενήλικες τείνουν να μιμούνται ό,τι κάνει το παιδί, κυρίως στον τομέα της φωνοποίησης, χωρίς  να μπορεί κανείς να ξεχωρίσει ποιος μιμείται ποιον. Πάντως, το παιδί τώρα πια μιμείται συστηματικά και μπορεί να διαφοροποιήσει γνωστά ερεθίσματα από άγνωστα (καινούρια). Η μίμηση αυτού του σταδίου είναι ακόμα συντηρητική, με την έννοια ότι η μιμητική συμπεριφορά του παιδιού δεν τείνει να συμμορφωθεί προς ένα καινούριο μοντέλο. Σκοπός του παιδιού είναι να διατηρήσει αυτό που έχει ήδη αρχίσει και που εμφανώς του προκαλεί ευχαρίστηση. Προς το τέλος αυτού του τρίτου σταδίου, το παιδί αρχίζει να διαφοροποιεί ακόμα περισσότερο τα μοντέλα που μιμείται και καταφέρνει να μιμηθεί μοντέλα που κάνουν ανάλογες κινήσεις με αυτές που ξέρει να κάνει. Για να επιτευχθεί όμως αυτή η μίμηση πρέπει να εκπληρωθεί μία ακόμα προϋπόθεση: το παιδί πρέπει να βλέπει το μοντέλο και τον μιμούμενο όργανο (ή να ακούει τη φωνή του μεγάλου και τη δική του). Δεν μπορεί ακόμα να μιμηθεί εκφράσεις του προσώπου, γκριμάτσες, γιατί δε βλέπει το αποτέλεσμα της μίμησής του. Έτσι το μοντέλο, κατά τον Piaget, σε αυτό το στάδιο αφομοιώνεται ακόμα σε ένα γνωστό σχήμα. 

Στο τέταρτο στάδιο, το παιδί μιμείται κινήσεις που δεν μπορεί να δει πάνω στο σώμα του, όπως, π.χ. εκφράσεις του προσώπου. Αυτές οι κινήσεις όμως, αποτελούν ακόμα μέρος του αυθόρμητου ρεπερτορίου της συμπεριφοράς του. Το παιδί δεν κάνει την προσπάθεια να μιμηθεί εντελώς καινούρια, άγνωστα μοντέλα. Ο Piaget τοποθετεί σε αυτό το στάδιο, δηλαδή γύρω στους 9 – 10 μήνες, την επιτυχή μίμηση του τραβήγματος της γλώσσας. Πρόσθετα αισθητηριακά ερεθίσματα επιταχύνουν και βοηθούν στην επιτυχία της μίμησης αυτών των κινήσεων. Αν ο μεγάλος π.χ. βγάλει τη γλώσσα και ταυτόχρονα λέει «μμμ», τότε το παιδί τον μιμείται με μεγαλύτερη ευκολία. Στην περίπτωση της μίμησης, ο Piaget δέχεται την επίδραση της μάθησης. Το παιδί επωφελείται από την  εξάσκηση και τα πολλαπλά ερεθίσματα ή με άλλα λόγια, από την εμπειρία του. Στο τέλος αυτού του σταδίου, το παιδί αρχίζει να μιμείται και καινούρια μοντέλα τα οποία αντιλαμβάνεται είτε ακουστικά είτε οπτικά. Αυτή είναι η φυσική εξέλιξη των προηγούμενων μορφών μίμησης. Πολλοί ψυχολόγοι θεωρούν τη μιμητική συμπεριφορά αυτού του σταδίου, ως ένα καινούριο επίτευγμα του παιδιού, που οφείλεται στη διαφοροποίηση του εαυτού του από τον άλλον, και τοποθετούν την αρχή της πραγματικής μίμησης γύρω στους δώδεκα μήνες. Σύμφωνα με τη θεωρία του Piaget, η εξέλιξη αυτή προέρχεται από το γεγονός ότι η συμμόρφωση αποσυνδέεται σταδιακά από την αφομοίωση. Έτσι, ερμηνεύεται και η σκοπιμότητα ή πρόθεση για μίμηση καινούριων μοντέλων και πράξεων. Η τεχνική που χρησιμοποιεί το παιδί για να πετύχει αυτή τη μίμηση είναι η τροποποίηση των σχημάτων του για να συμμορφωθεί με την πραγματικότητα. 

Στο πέμπτο στάδιο, παρατηρείται πια η συστηματική μίμηση καινούριων μοντέλων, ακόμα και εκείνων των οποίων το παιδί δεν μπορεί να έχει οπτικό ή ακουστικό έλεγχο. Παράδειγμα είναι η μίμηση ήχων χωρίς σημασία, καινούριων λέξεων των οποίων το νόημα αγνοεί, χτύπημα του μετώπου,  τράβηγμα του αυτιού κτλ. Σε μια τέτοια μίμηση είναι απαραίτητος ο συντονισμός καινούριων σχημάτων – πράξεων τις οποίες το παιδί δεν έχει κάνει ως εκείνη τη στιγμή. Είναι απαραίτητη ακόμα η γνώση του  σώματος (και της εικόνας του) και η συμμόρφωση σε μια πραγματικότητα χωρίς ιδιαίτερο στόχο, με μόνο κίνητρο την ικανότητα συμμόρφωσης. 

Το έκτο και τελευταίο στάδιο, χαρακτηρίζεται από τη μίμηση, που ο Piaget ονόμασε διαφοροποιημένη ή «εκ των υστέρων», εννοεί δηλαδή τη μίμηση που είναι χρονικά διαφοροποιημένη από την παρουσία του μοντέλου και η οποία δηλώνει την αρχή της αναπαραστατικής μίμησης. Παράδειγμα: Ο Piaget χτυπά με τα δυο του χέρια τους ώμους του για να ζεσταθεί. Η Ζακλίν προσπαθεί να αναπαραγάγει την κίνηση και τα καταφέρνει κάπως. Μετά από δυο μέρες, μόλις η Ζακλίν βλέπει τον πατέρα της να μπαίνει στο σπίτι, τρέχει και επαναλαμβάνει αυθόρμητα την κίνηση. Αυτή η μίμηση είναι διαφοροποιημένη χρονικά από τη  παρουσία του μοντέλου και μπορούμε να πούμε ότι επικαλείται αναπαραστατικά σχήματα» (Πανοπούλου – Μαράτου Ό., 1998, σ. 78-87).

 Μέσα στο πλαίσιο της θεωρίας του Piaget αποδεικνύεται ότι, αυτή η εσωτερικευμένη  μορφή της μίμησης προέρχεται από την εξέλιξη των προηγούμενων σταδίων και ότι δε βρισκόμαστε μπροστά σε ένα φαινόμενο καινούριο και ασύνδετο με προηγούμενες νοητικές εκδηλώσεις. Η νόηση εξελίσσεται σταδιακά και για να προχωρήσει βασίζεται σε προηγούμενες οργανώσεις. Η εσωτερίκευση των σχημάτων και κατ’ επέκταση η αναπαραστατική και χρονικά διαφοροποιημένη μίμηση είναι μια κρίσιμη εκδήλωση, γιατί θέτει τα απαραίτητα θεμέλια για την εμφάνιση της αναπαραστατικής νόησης. 

Αναπαράσταση


Σύμφωνα με τον Piaget (1946), υπό την ευρεία της έννοιας, αναπαράσταση, είναι η σκέψη που βασίζεται σε ένα σύστημα εννοιών ή νοητικών σχημάτων. Υπό τη στενότερη της έννοιας, αναπαράσταση είναι η νοητική εικόνα, ή η εικόνα ανάμνηση, δηλαδή η συμβολική ανάκληση της απούσας πραγματικότητας. Έτσι, λοιπόν, ονομάζει εννοιολογική αναπαράσταση την πρώτη συμβολική ή εικονική αναπαράσταση ή ακόμα και σύμβολα ή εικόνες τη δεύτερη. Σύμφωνα με τη θεωρία του, η πορεία της συμβολική ή εικονικής αναπαράστασης ολοκληρώνεται στο τέλος της αισθησιοκινητικής περιόδου, δηλαδή μετά τους 18 μήνες. Οι αρχές της, όμως, βρίσκονται στις πρώτες συμμορφώσεις του παιδιού προς πολλά στοιχεία που προέρχονται από το περιβάλλον, συμμορφώσεις που είναι και η πηγή της μίμησης. Η εσωτερικευμένη μίμηση, μαζί με τη νοητική εικόνα  καθώς και τα σύμβολα – ατομικά και συμβατικά (συμβατικά, αυθαίρετα σύμβολα είναι και οι λέξεις) – αποτελούν το περιεχόμενο των συμβολικών αναπαραστάσεων (Πανοπούλου – Μαράτου Ο., 2000).

Συμπερασματικά,  αφού η μίμηση θεωρείται η αγνότερη μορφή της συμμόρφωσης ενός νοητικού μηχανισμού, οι ρίζες και οι κανόνες που διέπουν την εξέλιξή της αναζητούνται μέσα στη νοητική λειτουργία από την αρχή της ζωής. Είναι φανερό ότι, σύμφωνα με τη θεωρία του Piaget, η καταγωγή του παιχνιδιού είναι ο αφομοιωτικός μηχανισμός της νόησης, και η εξέλιξή του ακολουθεί τα στάδια της νοητικής ανάπτυξης. Ο ρόλος της είναι ιδιαίτερα σημαντικός. Η εξάσκηση του συμβολισμού, μέσα από το παιδικό μιμητικό παιχνίδι, προωθεί τη μετάβαση από την αισθητηριοκινητική νόηση στο επόμενο στάδιο της  προ – εννοιολογικής σκέψης.
2.4. Η συμβολική λειτουργία στο συμβολικό παιχνίδι

Στο τέλος της αισθησιοκινητικής περιόδου, γύρω στα 1 ½ με 2 χρόνια, εμφανίζεται μια λειτουργία βασική για την εξέλιξη της μεταγενέστερης συμπεριφοράς, που συνιστάται στην ικανότητα παράστασης ενός πράγματος (ενός οποιουδήποτε «σημαινόμενου» αντικειμένου, γεγονότος, αντιληπτικού σχήματος κτλ.) διαμέσου ενός διαφοροποιημένου «σημαίνοντος», που δε χρησιμεύει παρά μόνο γι’ αυτή την παράσταση: γλώσσα, νοητική εικόνα, συμβολική κίνηση κλπ.

Το δεύτερο στάδιο της νοητικής ανάπτυξης ονομάζεται με βάση τον Piaget προ-ενεργητική νόηση: συμβολική σκέψη και προ-εννοιολογική παράσταση, (σε πολλά βιβλία αναφέρεται και ο όρος προ-συλλογιστική περίοδος που έχει την ίδια σημασία με τις παραπάνω έννοιες).

«Το δεύτερο αυτό μεγάλο στάδιο της νοητικής εξέλιξης εκτείνεται από τα 2 έως 5 – 6 χρόνια περίπου. Οι νοητικοί μηχανισμοί που χαρακτηρίζουν το έκτο στάδιο της αισθητηριοκινητικής νόησης και που αποτελούν τη κορωνίδα της εξέλιξης μέχρι τα 2 χρόνια, εξελίσσονται περισσότερο κατά τη διάρκεια αυτού του 2ου σταδίου, που έχει δύο χαρακτηριστικές περιόδους:

1) Μια πρώτη περίοδο, η οποία εκτείνεται μεταξύ 2 και 3 ½ - 4 χρονών περίπου, κατά την οποία η συμβολική λειτουργία εξελίσσεται στις διάφορες μορφές της: (α) γλώσσα, (β) συμβολικό παιχνίδι, (γ) μίμηση, που διαφοροποιείται χρονικά ολοένα και περισσότερο, (δ) νοητική εικόνα και (ε) αναπαράσταση. Αυτή τη φάση ο Piaget την έχει ονομάσει ενορατική.

2) Μια δεύτερη περίοδο, η οποία εκτείνεται μεταξύ 4 και 5 ½ - 6 χρόνων περίπου, όπου η αναπαράσταση οργανώνεται και το παιδί πια μπορεί να δομήσει προ-έννοιες, δηλαδή να χρησιμοποιήσει ορισμένα αντιληπτικά στοιχεία και να κάνει ένα στοιχειώδη συλλογισμό. Οι προ-έννοιες όμως αυτές παραμένουν δέσμιες του εγωκεντρισμού του παιδιού και της φαινομενολογικής προσέγγισης και δεν έχουν ακόμα τη μονιμότητα που θα αποκτήσουν στα επόμενα στάδια.

Στο στάδιο αυτό της προενεργητικής νόησης, ο λόγος εξελίσσεται με γρήγορο ρυθμό. Στον όρο «λόγος», κατά τον Piaget περιλαμβάνονται: (α) η γλωσσική εξέλιξη (προφορικός και γραπτός λόγος), (β) ο εσωτερικός λόγος και (γ) η συμβολική παράσταση, το σχέδιο. Παρακολουθώντας την εξέλιξη του λόγου στο παιδί της προσχολικής ηλικίας, μπορούμε να μελετήσουμε την έκφραση των νοητικών μηχανισμών και την εξέλιξή τους κατά το δεύτερο στάδιο, που χαρακτηρίζεται τελικά από τις αρχές της συμβολικής σκέψης.

 Ένας δεύτερος τρόπος προσέγγισης στη μελέτη της ανάπτυξης, της παιδικής νόησης αυτού του σταδίου, είναι η ανάλυση του τρόπου που το παιδί αντιλαμβάνεται τα φαινόμενα της φύσης και της ζωής (…) ο Piaget κατέγραψε τρεις τάσεις στον τρόπο που σκέπτεται το παιδί αυτού του σταδίου: τη ρεαλιστική, την ανιμιστική και την αρτιφισιαλιστική. Μέσα από τις απαντήσεις λοιπόν των παιδιών, που αφορούν στις θεωρίες τους για τα φαινόμενα της φύσης και της ζωής, καταδεικνύονται και οι νοητικοί μηχανισμοί που είναι χαρακτηριστικοί αυτού του δεύτερου σταδίου της νοητικής ανάπτυξης». (Πανοπούλου - Μαράτου Ο., 1998, σ. 91-92).

Ένας ακόμη μεγάλος ψυχολόγος ο οποίος ανέλυσε τη συμβολική σκέψη είναι ο Vygotsky. 

«Σύμφωνα με τον Vygotsky (Βοσνιάδου, 1994), κατά το συμβολικό παιχνίδι η  σκέψη διαχωρίζεται από τα αντικείμενα και η δράση είναι επακόλουθο των ιδεών παρά των πραγμάτων. Ειδικότερα, η δημιουργία μιας φανταστικής κατάστασης, όπως αυτή που φτιάχνει το παιδί όταν παίζει, αποτελεί ένα ενδιάμεσο στάδιο που περνά το παιδί καθώς μεταβαίνει από τον πραγματικό κόσμο στον κόσμο της σκέψης. Ενώ το μικρό παιδί συνήθως ρυθμίζει τις πράξεις του σύμφωνα με το πραγματικό και το συγκεκριμένο, κατά το συμβολικό παιχνίδι τα αντικείμενα χάνουν τη δύναμή τους και γίνονται ο άξονας για να διαχωριστεί η έννοια από το αληθινό αντικείμενο. Μέσα από αυτό το φανταστικό παιχνίδι, το παιδί περνάει από το στάδιο των περιορισμών της περίστασης στο στάδιο της σκέψης του ενήλικα, η οποία μπορεί να είναι εντελώς ελεύθερη από πραγματικές καταστάσεις.

Κατά το δεύτερο χρόνο της ζωής του παιδιού, οι δραστηριότητες προσποίησης αυξάνονται όλο και περισσότερο σε συχνότητα και σε διάρκεια, ενώ παράλληλα σταδιακά αποκτούν κάποια χαρακτηριστικά (Beeghly, 1998). 
Τα χαρακτηριστικά αυτά είναι:

· η αποκέντρωση (decentration), που αναφέρεται σε εκείνες τις συμπεριφορές προσποίησης, όπου το παιδί σταματά να τις προσανατολίζει προς τον εαυτό του και σταδιακά απευθύνεται προς άλλους συμμετέχοντες, οι οποίοι μπορεί να είναι ενήλικες ή ακόμα και κούκλες ή άλλα παιχνίδια (Smith & Cowe, 1991). Σε μια έρευνα των  Fenson & Ramsay (1980) αναφέρεται ότι ήδη από τον 19ο μήνα τα περισσότερα παιδιά παρουσιάζουν τέτοιες συμπεριφορές απευθυνόμενες τόσο σε έμψυχα όσο και σε άψυχα αντικείμενα.

· η απόσταση από το περιβάλλον (decontextualization), αναφέρεται στην ικανότητα του παιδιού να μπορεί να προσποιείται συμβολικές δραστηριότητες με λιγότερο ρεαλιστικά υποκατάστατα αντικείμενα  (Smith & Cowe, 1991). Θα πρέπει εδώ να σημειωθεί ότι ανάλογα με την ηλικία στην οποία βρίσκεται το παιδί (δηλαδή σε ποιο βαθμό έχει κατακτήσει τη συμβολική λειτουργία), εξαρτάται όλο και λιγότερο, όχι μόνο από την παρουσία του αντικειμένου αλλά και από την ομοιότητα που εμφανίζει το υποκατάστατο αντικείμενο με το αντικείμενο αναφοράς. Ειδικότερα, τα παιδιά κάτω των 42 μηνών βρίσκονται σε μία μεταβατική περίοδο και χρειάζονται την παρουσία συγκεκριμένου αντικειμένου για να προχωρήσουν σε μία συμβολική δραστηριότητα. Τέλος, ακόμα μικρότερα παιδιά ηλικίας 30 μηνών αδυνατούν να προσποιηθούν με ανόμοια του αντικειμένου αναφοράς αντικείμενα (Elder & Pederson, 1978). Για παράδειγμα, σταδιακά το παιδί, πρώτα χρησιμοποιεί ένα άδειο φλιτζάνι για να πιει, μετά χρησιμοποιεί άλλο αντικείμενο αντί για φλιτζάνι, όπως ένα κοχύλι και τέλος προσποιείται ότι πίνει από ένα φανταστικό φλιτζάνι (Smith & Cowe, 1991). 

· η απαρτίωση ή ενσωμάτωση (integration) αναφέρεται στο συνδυασμό απλών πράξεων προσποίησης σε συνδεδεμένες ενότητες συμβολικού παιχνιδιού με όλο και μεγαλύτερη διάρκεια και πολυπλοκότητα (Beeghly, 1998). Μετά τα δύο έτη, εμφανίζονται μικρές ιστορίες που δραματοποιούνται, όπως για παράδειγμα η ετοιμασία ενός φαγητού (Fenson & Ramsay, 1980; Smith & Cowe, 1991)». (ΜΠΟΥΡΟΥ Α., 2006, σ. 15 - 17).

Πολλές φορές ο συμβολισμός του παιχνιδιού στην ψυχανάλυση, συμπίπτει με ένα συμβολισμό του ονείρου. Ο φροϋδισμός ερμήνευε για πολύ καιρό το συμβολισμό του ονείρου σαν ένα είδος μεταμόρφωσης ή μεταμφίεσης που οφείλεται σε μηχανισμούς απώθησης και επιτίμησης. Τα ασαφή όρια ανάμεσα στο συνειδητό και στο ασυνείδητο που υπάρχουν στο συμβολικό παιχνίδι του παιδιού, μας κάνουν μάλλον να σκεφτούμε, ότι ο συμβολισμός του ονείρου, είναι ανάλογος με το συμβολισμό του παιχνιδιού, αφού ο κοιμισμένος ή ένας άνθρωπος στο όνειρο της ημέρας (day dreaming), χάνει την αίσθηση του πραγματικού και βρίσκεται έτσι, χωρίς να το θέλει, στην κατάσταση συμβολικής αφομοίωσης, που το παιδί επιζητεί συνειδητά με το συμβολικό του παιχνίδι. Με το να ταξιδεύει κάποιος και να φαντάζεται, συμπληρώνει συναισθηματικά ότι του αρνείται η πραγματικότητα. Έτσι έχει μια φανταστική νίκη ενάντια στις δυσκολίες που τον πολιορκούν, γι’ αυτό τα παιδιά καταφεύγουν στο φανταστικό ή αλλιώς συμβολικό παιχνίδι.

Τέλος, η γλώσσα που όπως αναφέραμε παραπάνω, είναι το βασικό όργανο κοινωνικής προσαρμογής, που δεν την έχει επινοήσει μόνο του το παιδί, αλλά την έχει πάρει έτοιμη από τους προγόνους του. Με τη γλώσσα αυτή, όμως, πολλές φορές, το παιδί δυσκολεύεται να εκφράσει τις ανάγκες και τα βιώματά του, γι’ αυτό το λόγο χρησιμοποιεί ένα σύστημα φτιαγμένο από το ίδιο, με το οποίο υποτάσσει τα θελήματά του. Αυτό είναι το σύστημα των συμβόλων που προσιδιάζει στο συμβολικό παιχνίδι.

Το συμβολικό παιχνίδι διευκολύνει την έκφραση της δημιουργικής σκέψης και την ικανότητα του παιδιού να συμβάλει και να δημιουργήσει μέσα στο παιχνίδι. Επίσης, διευκολύνει την κατάκτηση και την ανάπτυξη της προφορικής έκφρασης καθώς και την ικανότητα κατασκευής ιστοριών (ανάπτυξη νόησης). Το συμβολικό παιχνίδι, ακόμη, συντελεί και στην ανάπτυξη της συμβολικής σκέψης που εξωτερικεύεται μέσω της γλώσσας και των κινήσεων και θεωρείται απαραίτητη για την εξέλιξη της γραφής, της ανάγνωσης και της αριθμητικής στα παιδιά. Εφόσον ο γραπτός λόγος και οι αριθμοί δεν είναι τίποτε άλλο από σύμβολα, τα οποία πρέπει να αποσαφηνιστούν στον εγκέφαλο του παιδιού, προκειμένου να κατακτήσει τα παραπάνω. Το συμβολικό παιχνίδι λοιπόν είναι αρωγός στη δημιουργία της συμβολικής σκέψης, γι’ αυτό θεωρούμε παρακάτω σκόπιμη την ανάλυση και την επεξήγησή του. 
2.4.1. Το συμβολικό παιχνίδι
Ο Piaget (1951) έκανε  την εξής διάκριση μεταξύ των ειδών των παιχνιδιών:

Το παιχνίδι ασκήσεως: περιλαμβάνει το αισθησιοκινητικό και εξερευνητικό παιχνίδι του νεαρού βρέφους – ιδιαίτερα από την ηλικία έξι μηνών έως δύο ετών.

Το συμβολικό παιχνίδι: περιλαμβάνει το υποκριτικό, το φαντασιακό και το κοινωνικο – δραματικό παιχνίδι των παιδιών προσχολικής ηλικίας και της πρώιμης σχολικής ηλικίας, περίπου από δύο ή τριών έως έξι ετών.

Το παιχνίδι των κανόνων: περιλαμβάνει τα οργανωμένα παιχνίδια με κανόνες, τα οποία χαρακτηρίζουν τις δραστηριότητες των παιδιών από την ηλικία των έξι ή επτά ετών και μετά.

Όσον αφορά τα κατασκευαστικά παιχνίδια, τα οποία η Smilansky (1968) πρόσθεσε ως επιπλέον κατηγορία παιχνιδιών, ο Piaget πίστευε ότι κατέχουν μια θέση μεταξύ παιχνιδιού και νοήμονος εργασίας ή μεταξύ παιχνιδιού και μίμησης. 

Θεωρούμε σκόπιμο, να εστιάσουμε και να αναλύσουμε μόνο τη δεύτερη κατηγορία παιχνιδιού, δηλαδή το συμβολικό παιχνίδι, καθώς είναι εκείνο που διεκπεραιώνει την έρευνά μας. Αρχικά θα γίνει προσπάθεια ορισμού της έννοιας και ανάπτυξή της,  στη συνέχεια θα αναφερθούμε στα στάδιά του και στο διαχωρισμό του ανά ηλικία.
Η συμβολική λειτουργία εμφανίζεται προς το τέλος της βρεφικής ηλικίας (18ος μήνας – 2ο έτος) τότε που αρχίζει να λειτουργεί η παράσταση, και η μίμηση που από εξωτερική που ήταν γίνεται εσωτερική ή «διαφοροποιημένη». Σύμφωνα με τον Piaget (1962), το συμβολικό παιχνίδι αποτελεί τη δεύτερη από τις τρεις κατηγορίες στις οποίες διαχωρίζει ο μελετητής το παιχνίδι των παιδιών. Το παιχνίδι αυτό, στηρίζεται στην παραστατική λειτουργία, είναι προνόμιο του ανθρώπου και όχι των ζώων. Εμφανίζεται κατά τη διάρκεια του δευτέρου έτους της ζωής του παιδιού, τότε που η πράξη εσωτερικοποιείται. 

Το συμβολικό παιχνίδι ορίζεται ως η ικανότητα των παιδιών να αναπαριστούν συμβολικά μια εμπειρία. Σε αυτό το σύνθετο τύπο παιχνιδιού, τα παιδιά εκτελούν σχέδια δράσης, αναλαμβάνουν ρόλους και μετατρέπουν αντικείμενα που εκφράζουν τις ιδέες και τα συναισθήματά τους σχετικά με τον κοινωνικό κόσμο (Garvey, 1984).

«Εδώ θα πρέπει να σημειωθεί ότι εκτός από τον όρο «συμβολικό παιχνίδι» (symbolic play), στη διεθνή βιβλιογραφία  σύμφωνα με τους Smith & Cowe, (1991), αναφέρεται και ο όρος παιχνίδι προσποίησης (pretend play) καθώς και φανταστικό και κοινωνικο - δραματικό παιχνίδι (fantastic and sociodramatic play) από τους Umec & Musek, (2001)» (ΜΠΟΥΡΟΥ Α., 2006, σ.15).

Τα παιδιά προσαρμόζονται αδιάκοπα σ’ έναν κόσμο ενηλίκων που είναι διαφορετικός από τα ενδιαφέροντα και τον δικό τους κόσμο, αλλά και σε ένα φυσικό κόσμο που δεν έχουν κατακτήσει ακόμα καλά. Είναι λοιπόν απαραίτητο για τη συναισθηματική και διανοητική ισορροπία των παιδιών, να μπορούν να διαθέτουν έναν τομέα δραστηριότητας μέσα στον οποίο να μην είναι υποχρεωμένα να προσαρμόζονται στο πραγματικό κόσμο, αλλά αντίθετα, να μπορούν να αφομοιώνουν το πραγματικό με το εγώ σ’ έναν ιδανικά πλασμένο φανταστικό κόσμο από αυτά, χωρίς εναντιώσεις ή κυρώσεις.

Πιο συγκεκριμένα το συμβολικό παιχνίδι περιλαμβάνει την αναπαράσταση ενός αντικειμένου που είναι απόν, ενώ παράλληλα υπάρχει κάποια αντιστοιχία ανάμεσα στο δεδομένο και το φανταστικό αντικείμενο. 

Επιπλέον, εκτός από τις κατασκευές της καθαρής φαντασίας, απαιτεί κινήσεις και πράξεις σύνθετες. Είναι επομένως αισθησιοκινητικό και παράλληλα συμβολικό. Το λέμε συμβολικό, γιατί ο συμβολισμός προσδιορίζει τα άλλα στοιχεία. Πίσω όμως από την απλή χαρά που δοκιμάζει το παιδί, θα βρούμε τρόπους αποζημιώσεως, ικανοποιήσεως επιθυμιών, διαλύσεως, συγκρούσεων, κλπ.  Αναφέρεται όμως συχνά και σε ασύνειδες συγκρούσεις: σεξουαλικά ενδιαφέροντα, άμυνα κατά της αγωνίας, φοβίες, επιθετικότητα ή συνταύτιση με τους επιτιθέμενους,  αναδίπλωση από φόβο του κινδύνου ή του ανταγωνισμού κτλ.  (Piaget, 1962). 

Ακόμη, το συμβολικό παιχνίδι επιτρέπει στο παιδί να γνωρίσει καλύτερα τον εαυτό του και τις σχέσεις του με τους άλλους. Αν πάρουμε για παράδειγμα το παιχνίδι με την κούκλα, εκεί το παιδί μεταφέρεται στην κατάσταση της μητέρας του, μεταθέτοντας τον εαυτό του στο σύμβολο του μωρού, της κούκλας. Αντιστρέφοντας έτσι τις σχέσεις μητέρας – παιδιού, ζει την ανεξαρτησία που ονειρεύεται και απολαμβάνει τη μητρική τρυφερότητα, που τόσο χρειάζεται στην ηλικία αυτή. Με αυτό τον τρόπο το παιδί ανακαλύπτει συμπεριφορές του εγώ και των σχέσεών του με τους άλλους.

 Στα πλαίσια άλλων θεωριών, το συμβολικό παιχνίδι θεωρείται ακόμα ένα είδος παιχνιδιού ασκήσεως ή προασκήσεως (θεωρία του K. Groos), αλλά και ένα είδος παιχνιδιού φαντασίας (θεωρία της Ch. Bühler). Ο Piaget (1962) υποστηρίζει ότι θα ήταν ορθότερο να το θεωρήσουμε ένα είδος ασκήσεως της φανταστικής σκέψεως. Όταν το παιδί μεταμορφώνει ένα αντικείμενο σ’ ένα άλλο ή αποδίδει στην κούκλα του ενέργειες ανάλογες με τις δικές του, ο φανταστικός συμβολισμός αποτελεί το όργανο ή τη μορφή του παιχνιδιού, και όχι το περιεχόμενό του. Με άλλα λόγια, το συμβολικό παιχνίδι προσδιορίζεται από τα αντικείμενα που χρησιμοποιούνται και από τις δραστηριότητες που εκδηλώνονται με συναισθηματική χροιά. Δεν είναι, λοιπόν, το παιχνίδι φανταστικό, αλλά εξυπηρετείται στο συμβολισμό από τη φαντασία, που είναι μια λειτουργία αφομοίωσης του πραγματικού, με τη βοήθεια της μίμησης.  

Η διαφοροποιημένη μίμηση, που όπως αναφέραμε πρωτύτερα, έπεται της εξωτερικής μίμησης, δίδει στις παιγνιώδεις δραστηριότητες του παιδιού νέο χρώμα. Το παιδί μιμείται τώρα και πράγματα και γεγονότα απόντα. Μιμείται κινήσεις αόρατες και ήχους που δεν ακούει πια. Με ένα παρόν αντικείμενο αναπαριστά κάποιον απόν. Το πρώτο, δηλαδή το παρόν αντικείμενο, είναι το «σημαίνον» και το δεύτερο, δηλαδή το απόν αντικείμενο, ονομάζεται «σημαινόμενον». Το παιδί μπορεί να ξεχωρίζει τα δύο αυτά, έστω κι αν στο παιχνίδι του δεν το δείχνει. Το σημαίνον επινοείται από το παιδί για να αντικαταστήσει το σημαινόμενον, που είναι απόν από το αισθητικό πεδίο, αλλά πάντοτε παρόν στη σκέψη του παιδιού, με τη μορφή της πνευματικής εικόνας. 

Χωρίς τη μίμηση, το συμβολικό παιχνίδι θα ήταν αδύνατο. Χωρίς αυτή, δεν θα ήταν δυνατή η αναπαράσταση των απόντων αντικειμένων, αλλά ούτε καν και αυτή η αίσθηση του «κάνω σαν…». Η μίμηση και το συμβολικό παιχνίδι έχουν στενό δεσμό μεταξύ τους. Στο συμβολικό παιχνίδι το παιδί αφομοιώνει και μεταμορφώνει τις ανάγκες του εαυτού του, ενώ όταν μιμείται και η μίμηση είναι «καθ’ αυτόν» σκοπός για εκείνο, είναι προσαρμογή στα εξωτερικά πρότυπα (που αποκομίζει το παιδί από τους ενήλικες). Εκείνο που ρυθμίζει τις σχέσεις τους, τη μεταξύ τους ισορροπία, είναι η νοημοσύνη. Αυτή κάνει τις δύο αυτές ενέργειες συμπληρωματικές, αφομοιωτικές και τροποποιητικές.  

Ο Piaget στην προσπάθεια ανάλυσης της μίμησης και του συμβολικού παιχνιδιού κατέγραψε τα στάδια που το πλαισιώνουν.

2.4.2. Τα στάδια του συμβολικού παιχνιδιού
Ο Piaget (1962) καταγράφει την εξέλιξη του συμβολικού παιχνιδιού, περιγράφοντας τα στάδια από τα οποία διέρχεται το παιδί κατά την ανάπτυξή του. Πιο συγκεκριμένα, αναφέρει ότι η πιο στοιχειώδης μορφή συμβολισμού είναι το λεγόμενο συμβολικό σχήμα, το οποίο και σηματοδοτεί τη μετάβαση από την αισθησιοκινητική πρακτική στο συμβολισμό. Το συμβολικό σχήμα αποτελεί την αναπαραγωγή ενός αισθησιοκινητικού σχήματος εκτός του περιβάλλοντός του και με απουσία του συνηθισμένου του σκοπού (π.χ. το παιδί προσποιείται ότι πάει για ύπνο). Αυτό είναι δυνατό να εμφανίζεται ήδη από το τέλος του πρώτου έτους.

Μετά τη μεταβατική αυτή στάση του συμβολισμού, παραθέτονται παρακάτω τα στάδια, οι τύποι και συνεπώς η εξελικτική πορεία του συμβολικού παιχνιδιού:

Στάδιο Ι (οι τύποι του συμβολικού παιχνιδιού) 

I. Ο τύπος ΙΑ αναφέρεται στην προβολή των συμβολικών σχημάτων σε καινούρια αντικείμενα. Με άλλα λόγια, το παιδί εφαρμόζει το εδραιωμένο, πια, συμβολικό σχήμα όχι μόνο στον εαυτό του αλλά και σε άλλα άτομα ή αντικείμενα (π.χ. ταΐζει την κούκλα).

II.  Ο τύπος ΙΒ αναφέρεται στην προβολή των σχημάτων που το παιδί μιμείται, σε καινούρια αντικείμενα. Τα σχήματα, δηλαδή, που χρησιμοποιεί το παιδί δεν ανήκουν στη δική του δραστηριότητα, αλλά τα έχει μιμηθεί από τους ενήλικες (π.χ. το παιδί προσποιείται ότι διαβάζει εφημερίδα). Οι δύο αυτοί τύποι εμφανίζονται σε όλη τη διάρκεια του δεύτερου έτους.
III. Ο  τύπος ΙΙΑ του συμβολικού παιχνιδιού, χαρακτηρίζεται από την απλή ταύτιση ενός αντικειμένου με ένα άλλο (π.χ. το παιδί κινεί ένα άδειο κουτί και προσποιείται ότι είναι αυτοκίνητο). 

IV. Ο τύπος ΙΙΒ αναφέρεται στην ταύτιση του σώματος του παιδιού με αυτό άλλων ατόμων ή αντικειμένων (π.χ. το παιδί μιμείται την κίνηση της γάτας). 

V. Ο τύπος ΙΙΙΑ περιλαμβάνει απλούς συνδυασμούς μιμήσεων, δηλαδή αναπαραστάσεις ολοκλήρων σκηνών της πραγματικότητας αντί για τις μεμονωμένες μιμήσεις του προηγούμενου σταδίου (π.χ. αναπαραγωγή ολόκληρων σκηνών με τις κούκλες που περιλαμβάνουν ρουτίνες της καθημερινότητάς της, όπως φαγητό, ντύσιμο, γεύμα).

VI.  Ο τύπος ΙΙΙΒ αφορά στους αντισταθμιστικούς συνδυασμούς, όπου πάλι αναπαράγονται σκηνές της πραγματικότητας για διορθωτικούς, όμως, λόγους. Με άλλα λόγια, το παιδί προσποιείται ότι κάνει πράγματα που του απαγορεύονται (π.χ. προσποιείται ότι παίζει με το νερό, ενώ δεν του επιτρέπεται).

VII. Ο τύπος ΙΙΙC περιλαμβάνει την αξιοπρεπή λειτουργία του παιχνιδιού, η οποία είναι να αναπαράγει στο σύνολό τους τις σκηνές, στις οποίες το εγώ λαμβάνει τον κίνδυνο της αποτυχίας.  Ως εκ τούτου, αυτό είναι ικανό για να τις αφομοιώσει και να τις αναδείξει νικήτριες. Από την άποψη της δομής τώρα, υπάρχει ακριβής απομίμηση αλλά απομίμηση που έχει την τάση να υποτάξει το πρότυπο της μίμησης και να μην αποφέρει σε αυτό.

Στάδιο ΙΙ 

Από την ηλικία των τεσσάρων έως εφτά ετών, οι κύριες μορφές των συμβολικών παιχνιδιών κατά την περίοδο αιχμής,  αρχίζουν να χάνουν τη σημασία τους. Δεν είναι ότι είναι λιγότερο πολυάριθμες ή λιγότερο έντονα αισθητές αλλά μάλλον το ότι το σύμβολο έρχεται πιο κοντά στην πραγματικότητα, χάνει τον παιγνιώδη χαρακτήρα του και προσεγγίζει μιμητικά μια απλή αναπαράσταση της πραγματικότητας. 

Τρία νέα χαρακτηριστικά διακρίνουν το συμβολικό αυτό στάδιο των παιχνιδιών (4-7) από εκείνα του προηγούμενου. Η πρώτη είναι η σχετική μεθοδικότητα της παιγνιώδους κατασκευής, σε αντίθεση με τη συμβολική ασυνέπεια του συνδυασμού από τον τύπο ΙΙΙ. Το δεύτερο είναι ότι σε αυτά τα νέα παιχνίδια υπάρχει αυξανόμενη επιθυμία για αληθοφάνεια και ακριβής απομίμηση της πραγματικότητας, η τρίτη είναι η εμφάνιση του συλλογικού συμβολισμού, σωστά λεγόμενη,  με τη διαφοροποίηση και την προσαρμογή των ρόλων. 

Στάδιο ΙΙΙ

Η τελευταία αυτή περίοδος η οποία θα πραγματοποιηθεί μεταξύ της ηλικίας των εφτά ή των οχτώ και των έντεκα ή των δώδεκα, χαρακτηρίζεται από μία σαφή κάμψη του συμβολισμού και την άνοδο έτσι και αλλιώς των παιχνιδιών με τους κανόνες, ή συμβολικές κατασκευές που είναι προοδευτικά λιγότερο στρεβλωτικές και σχεδόν περισσότερο σχετικές με την προσαρμοσμένη εργασία. (Piaget 1962)

Μελετώντας τα παραπάνω στάδια του συμβολικού παιχνιδιού, παρατηρούμε ότι  υπάρχουν διαφορές  καθώς το συμβολικό παιχνίδι εξελίσσεται ανά ηλικία. Παρακάτω παραθέτουμε αυτές τις διαφορές.

2.4.3. Διαμόρφωση και εξέλιξη συμβολικού παιχνιδιού ανά ηλικία
Το παιδικό παιχνίδι διακρίνεται από τον Piaget και άλλους ερευνητές σε:
· Μοναχικό παιχνίδι: το πολύ μικρό παιδί ή το παιδί που έχει μικρή εμπειρία στην ανάπτυξη, θα παίξει πρώτα με οποιοδήποτε υλικό με μοναχικό τρόπο.

· Παράλληλο παιχνίδι: παίζουν δίπλα – δίπλα με παρόμοια υλικά.

· Συνεργατικό παιχνίδι: θα δώσει, και θα πάρει, θα μοιραστεί, θα περιμένει τη σειρά του, υποχωρεί, οδηγεί το παιχνίδι ως αρχηγός ομάδας.

Με γνώμονα την παραπάνω διάκριση, διαχωρίζεται και το συμβολικό/ μιμητικό παιχνίδι ανά ηλικία, αφού επηρεάζεται άμεσα από τα αναπτυξιακά στάδια τα οποία βρίσκεται το παιδί.

Στην πρώτη ακόμη ηλικία, το παιδί αποκτά διάφορες ικανότητες και συνήθειες με τη βοήθεια των γύρω του ενήλικων. Στην αρχή με τα πιο απλά παιχνίδια, τη μπάλα, την κούκλα και αργότερα, το παιδί αρχίζει να νανουρίζει τη κούκλα, να τη ταΐζει, να τη βγάζει βόλτα. Επομένως, η ζωή του παιδιού συνδέεται στενά με εκείνη των μεγάλων που το περιβάλλουν. Στη διάρκεια της παιδικής ηλικίας μεταβάλλεται ο χαρακτήρας της σύνδεσης. Στην πρώτη ηλικία, η ζωή του παιδιού συνδέεται άμεσα με τη ζωή των μεγάλων, η εκτέλεση και η αφομοίωση από το παιδί των κάθε λογής ενεργειών γίνεται με τη δική τους βοήθεια. Τα παιδιά στη μικρή προσχολική, μα και αργότερα, τα ελκύουν τα εργαλεία και τα αντικείμενα της δουλειάς των μεγάλων. Αυτή η επιθυμία του παιδιού να κάνει ότι κάνουν οι μεγάλοι και να χειρίζεται τα εργαλεία της δουλειάς τους, δείχνει ακριβώς την επιδίωξή του να ζήσει στον κόσμο των ενηλίκων συμμετέχοντας στη δουλειά τους. Όλη αυτή η τάση του παιδιού, θα μπορέσει να πραγματωθεί μέσα από το συμβολικό/ μιμητικό παιχνίδι και συνεπώς μέσα από το παιχνίδι των ρόλων.

Το παιδί αρχίζει με μια φανταστική κατάσταση που αρχικά είναι πολύ κοντά στην πραγματικότητα. Συντελείται μια αναπαραγωγή της πραγματικής κατάστασης π.χ. ένα παιδί που παίζει με μια κούκλα, σχεδόν επαναλαμβάνει ότι ακριβώς κάνει η μητέρα του με αυτό. Αυτό σημαίνει ότι στην αρχική κατάσταση, οι κανόνες λειτουργούν με μια συμπυκνωμένη και συμπιεσμένη μορφή. Υπάρχει πολύ λίγο από το φανταστικό. Είναι μια φανταστική κατάσταση, αλλά γίνεται κατανοητή μόνο κάτω από το φως μιας αληθινής κατάστασης που μόλις έχει συμβεί. 

Όταν τώρα στο παιχνίδι υπάρχει μια φανταστική κατάσταση, υπάρχουν κανόνες που όμως δεν διαμορφώνονται εκ των προτέρων αλλάζοντας την πορεία του παιχνιδιού, αλλά απορρέουν από μια φανταστική κατάσταση. Ο ρόλος που υποδύεται το παιδί και η σχέση του με το αντικείμενο (εάν αυτό έχει αλλάξει σημασία), θα πηγάζει πάντα από τους κανόνες. Έτσι κάθε φανταστική κατάσταση ορίζεται από κανόνες συμπεριφοράς, κάθε παιχνίδι με κανόνες δημιουργεί μια φανταστική κατάσταση, όπως π.χ. στο σκάκι, καθώς ο ιππότης, ο βασιλιάς, η βασίλισσα και τα υπόλοιπα πιόνια είναι καθαρά φιλοσοφία σκακιού. Παρόλο που το σκάκι δεν προσφέρει άμεσα υποκατάστατα για τις σχέσεις της πραγματικής ζωής, είναι ένα είδος φανταστικής κατάστασης. 

Αποδείχτηκε, λοιπόν, ότι κάθε φανταστική κατάσταση κρύβει κανόνες, αλλά και ότι κάθε παιχνίδι με κανόνες κρύβει μια φανταστική κατάσταση. Η μετάβαση από τα παιχνίδια που έχουν μια ορατή φανταστική κατάσταση και κρυφούς κανόνες στα παιχνίδια με φανερούς κανόνες και κρυφή φανταστική κατάσταση, περιγράφει την εξέλιξη του παιδικού παιχνιδιού. 

Καθώς το παιδί μεγαλώνει και ωριμάζει, το συμβολικό/μιμητικό παιχνίδι εξελίσσεται (Galda, Pellegrini & Cox, 1989, Pellegrini & Galda, 1990). Στην αρχή, το συμβολικό/μιμητικό παιχνίδι εξαρτάται από τα αντικείμενα. Ένα μπιμπερό για παράδειγμα, είναι απαραίτητο για να ταΐσει μια κούκλα. Αργότερα όμως, το παιδί δεν ενδιαφέρεται πια τόσο για τα αντικείμενα όταν παίζει συμβολικά/μιμητικά, γιατί απλώς μπορεί οποιοδήποτε αντικείμενο να αναπαραστήσει π.χ. το μπιμπερό που ενδέχεται να μην υπάρχει μέσα στο χώρο. 

Παρακάτω παραθέτουμε έναν πίνακα, ο οποίος αποδίδει τα στάδια του συμβολικού/μιμητικού παιχνιδιού, όπως εξελίσσονται ανά ηλικία, με συνοπτικό τρόπο.

Τα στάδια του συμβολικού/μιμητικού παιχνιδιού όπως καταγράφονται στον παρακάτω πίνακα (ΖΑΚΟΠΟΥΛΟΥ Α., 2005, σ. 190).

	2 ετών
	Ταΐζει την κούκλα ή το αρκουδάκι, τα βάζει στο «γιο - γιο», τα πλένει, τα πηγαίνει βόλτα, τα κοιμίζει. Δεν έχει ανάγκη από πραγματικά παιχνίδια. «Κάνει πως….»



	2;6 ετών
	Παίζει με την κούκλα. Κάθε αντικείμενο μπορεί να γίνει σπίτι, μωρό, κρεβάτι κλπ. Αρχή πραγματικού μιμητικού παιχνιδιού: «Είμαι ο μπαμπάς και θα πάω στη δουλειά…».



	3 ετών
	Αγόρια και κορίτσια παίζουν με τις κούκλες και τα κουζινικά. Στα παιχνίδια τους απευθύνονται σε φανταστικούς φίλους. Τα θέματα του παιχνιδιού γίνονται πιο πολύπλοκα και βοηθούν το παιδί να αναπλάσει και να αφομοιώσει γεγονότα που το απασχολούν. Τα αντικείμενα αλλάζουν λειτουργικότητα ανάλογα με τις ανάγκες.



	4 ετών
	Η μίμηση γίνεται πιο ρεαλιστική. Αρχίζει η προσπάθεια ανάπλασης σκηνών και καταστάσεων όπως ακριβώς έγιναν. Αρχίζει η συνεργασία ανάμεσα στα παιδιά.



	5 ετών
	Προσπάθεια τέλειας μίμησης των ρόλων του ενήλικα. Οι κούκλες και τα «παιδιά» σε πρώτη θέση. Συνεργασία με τα άλλα παιδιά.



	6 ετών
	Πιο εξελιγμένο φανταστικό παιχνίδι (να ήμουν άλογο…).




Στη συνέχεια το παιδί, καθώς μεγαλώνει ηλικιακά, αρχίζει να οργανώνει ολόκληρα σενάρια παιχνιδιού (π.χ. οργάνωση ενός πάρτι), να εφευρίσκει προβλήματα και να προβαίνει σε «σχέδια δράσης» για να τα λύσει (π.χ. στο πυροσβεστικό τμήμα έρχεται ειδοποίηση ότι ένα κτήριο πήρε φωτιά και οι «πυροσβέστες» σχεδιάζουν την κατάσβεση). Σε αυτή την πιο εξελιγμένη μορφή συμβολικού/ μιμητικού παιχνιδιού, που την ονομάζουμε «φάση επεισοδίων», οι αναπαραστατικές – συμβολικές ικανότητες του παιδιού προβάλλονται ωριμότερες. Η δράση και οι συζητήσεις του γίνονται πλέον ιδιαίτερα πολύπλοκες (Roskos, 1990, Wilkinson, 1993).

Είναι σημαντικό να σημειώσουμε, τον ιδιαίτερο χαρακτήρα που αποκτά το συμβολικό παιχνίδι κάτω από το πνεύμα του εγωκεντρισμού, που πλημμυρίζει τη ζωή του παιδιού της προσχολικής ηλικίας. Είναι παιχνίδι ατομικό, με έντονο το χαρακτήρα της προβολής του εγώ, κι όταν ακόμα δύο ή τρία παιδιά παίζουν μαζί. Η λογική θα δώσει άλλο χρώμα στο συμβολισμό, κατά την επόμενη περίοδο. Πρέπει να υπογραμμίσουμε ιδιαίτερα ότι το παιχνίδι με ρόλους στις αναπτυγμένες μορφές του αποτελεί δραστηριότητα συλλογική, κι αυτό, γιατί ο εγωκεντρισμός αρχίζει να κάμπτεται. Αυτό συμβαίνει από το 4ο μέχρι το 7ο έτος του παιδιού και είναι εξαιρετικής σημασίας το γεγονός ότι, πουθενά αλλού οι ομαδικές σχέσεις των παιδιών προσχολικής ηλικίας δε φτάνουν σε τέτοιο επίπεδο, όπως στο παιχνίδι.

Τα μικρότερα παιδιά βέβαια, ακόμη δεν ξέρουν να μοιράζουν ακριβώς τους ρόλους· στη μέση προσχολική ηλικία ορισμένοι ρόλοι κατανέμονται με μεγαλύτερη ακρίβεια, αλλά οι αμοιβαίες σχέσεις δεν καθορίζονται ακόμα πέρα για πέρα από αυτή. Στα μεγάλα όμως παιδιά της προσχολικής ηλικίας, οι ρόλοι καθορίζουν πλέον όλες τις σχέσεις στο συλλογικό παιχνίδι. Σε οποιαδήποτε ρόλο αναλαμβάνει το παιδί,  υπάρχουν ορισμένοι χαρακτηριστικοί για τον ενήλικο κανόνες συμπεριφοράς. Όσο μεγαλύτερα είναι τα παιδιά, τόσο πιο σύνθετοι είναι και οι κανόνες συμπεριφοράς στο παιχνίδι με ρόλους. 

Ωστόσο σκόπιμο είναι να αναφερθούμε εδώ, στα θέματα που επιλέγουν τα παιδιά για τα παιδικά τους παιχνίδια, τα οποία ακολουθούν τον εξής δρόμο: από τα συνηθισμένα καθημερινά παιχνίδια στα παιχνίδια με παραγωγικό περιεχόμενο και έπειτα στα παιχνίδια με κοινωνικο-πολιτικά γεγονότα. 
Πολλά θέματα παιχνιδιών για παιδιά μικρής και μεγάλης προσχολικής ηλικίας είναι τα ίδια. Και τα μικρά και τα μεγάλα παιδιά αυτής της ηλικίας, παίζουν το «γιατρό», «το μαγαζί», «την οικογένεια», «τον πόλεμο». Γι’ αυτό οι ψυχολόγοι χρησιμοποιούν επιπλέον και την έννοια «περιεχόμενο του παιχνιδιού»· το περιεχόμενο μπορεί να διαφέρει σε παιχνίδια με το ίδιο θέμα· εξαρτάται από το τι ακριβώς αποτελεί για το παιδί το κύριο σ’ εκείνη τη δραστηριότητα του ενηλίκου, η  οποία καθρεφτίζεται στο παιχνίδι. 

Έτσι, το περιεχόμενο του παιχνιδιού «ο γιατρός» διαφέρει ανάμεσα στα μικρά και στα μεγάλα παιδιά της προσχολικής ηλικίας. Για τα μικρά το κύριο περιεχόμενο ενός τέτοιου παιχνιδιού είναι η ακρόαση, η εξέταση «του αρρώστου» και διάφορες κινήσεις με το ακουστικό, την τσιμπίδα ή τη σύριγγα. Οι μικροί μιμούνται κυρίως τους μεγάλους στο χειρισμό των αντικειμένων. Τα παιδιά μέσης προσχολικής ηλικίας αναπαριστάνουν τώρα τις σχέσεις μεταξύ γιατρού και νοσοκόμας, γιατρού και αρρώστων, δηλαδή περνούν στην απεικόνιση ορισμένων σχέσεων ανάμεσα στους ανθρώπους. Τέλος, τα μεγαλύτερα παιδιά προσχολικής ηλικίας, βάζουν σε πρώτη θέση την απεικόνιση στο παιχνίδι της μέριμνας του γιατρού για τον άρρωστο, δηλαδή ακριβώς ό,τι αποτελεί τον κύριο ρόλο του γιατρού στην κοινωνία. 

Συνεπώς, αναπτύσσεται και το περιεχόμενο των παιχνιδιών με ρόλους. Στην αρχή αναπαράγονται οι ενέργειες των μεγάλων με τα αντικείμενα, ύστερα οι σχέσεις ανάμεσα στους ανθρώπους. Τέλος, το παιδί «πιάνει» στο παιχνίδι την κοινωνική ουσία της δραστηριότητας των μεγάλων. Αυτό εκφράζει την όλο και βαθύτερη γνωριμία του παιδιού με τη ζωή των γύρω του ενήλικων ανθρώπων. Έτσι, το παιχνίδι με το δικό του περιεχόμενο βγάζει το παιδί πέρα από το στενό οικογενειακό περιβάλλον. 

Τελευταίο που θα μπορούσαμε να πούμε ότι αλλάζει στο συμβολικό/ μιμητικό παιχνίδι, έχοντας ως γνώμονα την ηλικία, είναι η χρονική του διάρκεια. Τα παιδιά των τριών χρόνων μαζεύονται για να παίξουν σε μικρές ομάδες από δύο – τρία άτομα και ο χρόνος παραμονής τους στο παιχνίδι είναι για 10 – 15 λεπτά· τα παιδιά των 4 - 5 χρόνων μαζεύονται τώρα ανά 6 άτομα και παίζουν για 40 λεπτά περίπου και τέλος τα παιδιά των 6 – 7 χρόνων, παίζουν συχνά σε μεγάλες ομάδες (15 περίπου παιδιά) και τα παιχνίδια τους διαρκούν έως και λίγες μέρες. 

Καθώς το συμβολικό/μιμητικό παιχνίδι αρχίζει να φθίνει, προοδευτικά, θα κάνει την εμφάνισή του μια νέα μορφή παιχνιδιού, το παιχνίδι κανόνων. 
2.4.4 . Συμβολικό παιχνίδι και φύλο

Το φύλο προσλαμβάνει τεράστιες διαστάσεις ως σημαίνον σύμβολο της διαφοράς μεταξύ των παιδιών, λειτουργώντας ως ο άλλος μείζων κοινωνικός ταξινομητής εκτός από την ηλικία, μέσω του οποίου οι ενήλικοι συλλαμβάνουν εννοιολογικά και διευθετούν την κατηγορία «παιδιά». 

Ήδη από τη βρεφική ηλικία, σύμφωνα με το Winnicott, αν και δεν υπάρχει αξιοσημείωτη διαφορά ανάμεσα σε αγόρια και κορίτσια σε άλλους τομείς, ως προς την επιλογή του μεταβατικού αντικειμένου παρατηρείται το εξής φαινόμενο: τα αγόρια ως ένα βαθμό έχουν μια τάση να χρησιμοποιούν συνεχώς σκληρά αντικείμενα, ενώ τα κορίτσια τείνουν να προχωρούν κατευθείαν στην απόκτηση «οικογένειας» (αρκουδάκια, κούκλες κ.ά.). Στην παρατήρησή του αυτή, υποφώσκουν οι δύο «διαφορετικοί» κόσμοι του φύλου, ο «τραχύς» κόσμος των αγοριών και ο «τρυφερός» κόσμος των κοριτσιών, οι οποίοι ανακυκλώνουν τα παραδοσιακά κατηγορήματα (Winnicott, D. W., 1979).


«Πολύ γρήγορα, καθώς το βρέφος ανοίγεται όλο και περισσότερο προς τον εξωτερικό κόσμο, εμφανίζονται στη ζωή του παιδιού τα πρώτα αντικείμενα – παιχνίδια. Αυτά γίνονται και το πρώτο του «πολιτισμικό κεφάλαιο», από τους τόκους του οποίου προικοδοτείται σταδιακά η ταυτότητα του φύλου» (Φρειδερίκου Α. - Φολερού Φ., 2004, σ. 22). Ήδη τα πρώτα αντικείμενα – παιχνίδια του βρέφους έχουν «φύλο» και μάλιστα έντονα χρωματισμένο. Είναι ότι οι περισσότεροι γονείς και το ευρύτερο περιβάλλον φοβούνται ή διστάζουν να κάνουν επιλογές που παρεκκλίνουν από το «αρσενικό» ή το «θηλυκό» στερεότυπο. Έτσι, από την πρώτη  βρεφική ηλικία, το κορίτσι κατευθύνεται συστηματικά από τους «σημαντικούς άλλους» να παίζει με «θηλυκά» παιχνίδια και το αγόρι με «αρσενικά».


Οι διαφοροποιήσεις αυτές εγγράφονται και παγιώνονται με το χρόνο σε έμφυλες κατηγορίες, οι οποίες κατευθύνουν με τη σειρά τους τη συμπεριφορά των παιδιών. 


Ακόμη κι από την ηλικία των δύο έως δυόμισι ετών, παρατηρείται στη χρήση της γλώσσας  των παιδιών η αναγνώριση του φύλου. Εμφανίζονται οι αναφορές στο σωστό γραμματικό γένος, τόσο ως προς τα ίδια τα παιδιά όσο και ως προς τα πρόσωπα και τα αντικείμενα του περιβάλλοντός τους. Έτσι, στη φράση «τρώει το φαΐ της μόνη της» (η κούκλα), το αρθρωμένο γένος μαρτυρεί την αναγνώριση του φύλου. Στην ηλικία αυτή, ανιχνεύεται, επίσης, η ικανότητα των παιδιών να αποδίδουν το φύλο σε σχέση με μορφικά χαρακτηριστικά, όπως ρούχα και μαλλιά, χωρίς όμως να μπορούν να το διακρίνουν ανεξάρτητα από αυτά.


Όταν το παιδί γίνεται τριών ετών, αρχίζει να επεξεργάζεται τις στερεότυπες κατηγορίες του φύλου μέσα στις οποίες, σύμφωνα με τους γονείς και το περιβάλλον, «αρμόζει» να κινείται. Σε αυτή την ηλικία, το παιδί εκφράζεται με το συμβολικό παιχνίδι, το οποίο είναι ιδιαίτερα αποκαλυπτικό για τον τρόπο με τον οποίο χειρίζεται τις κοινωνικές και συνεπώς τις έμφυλες εγγραφές. Το κορίτσι αναλαμβάνει να φροντίσει την κούκλα που «πεινάει», «κλαίει» ή «λερώθηκε», ενώ το αγόρι αναλαμβάνει να «επισκευάσει» το αυτοκίνητο που «χάλασε». Αγόρια και κορίτσια προσεγγίζουν και διευρύνουν με ιδιαίτερο ενδιαφέρον τους πρώτους κοινωνικούς ρόλους τους. Αναλαμβάνουν ρόλους προσώπων (μπαμπάς ή μαμά) καθώς και ζώα με έμφυλα στοιχεία (λύκος, γάτα κ.ά.). Ωστόσο, συχνά χειρίζονται με δικούς τους όρους τις πρώιμες αυτές έμφυλες ταυτίσεις, καθώς υπάρχει ασάφεια ως προς τις προδιαγραφές του ρόλου που αναλαμβάνει το κάθε φύλο. Η προσαρμογή στο ρόλο δεν έχει ακόμα εδραιωθεί. Το κορίτσι αφήνει την κούκλα για να αρπάξει το αυτοκινητάκι του διπλανού της ή το αγόρι αφήνει τη μπάλα του για να ταΐσει το μωρό. 
Στις έμφυλες προτιμήσεις της ηλικίας αυτής κυριαρχεί ρευστότητα, η οποία άλλωστε συνδέεται με μια γενικότερη αβεβαιότητα των παιδιών για το πραγματικό, αλλά συγχρόνως δηλώνει σχετική ελευθερία ως προς τις ισχύουσες απαγορεύσεις των φύλων. Σ’ αυτό το παιχνίδι ελεύθερης μορφής των πολύ μικρών παιδιών, τα οποία μόλις αρχίζουν να εισέρχονται στην κουλτούρα της παιδικής ηλικίας, όπως προείπαμε, η έμφυλη ταυτότητά τους παραμένει ρευστή και μετακινούμενη. Απομακρυσμένη από τον Εαυτό, μοιάζει να εντοπίζεται πρωτίστως στο μέλλον. Με αυτή την έννοια, μολονότι αντανακλώνται ευρύτερα πολιτισμικά στερεότυπα του φύλου, η έννοια της διαφοράς των φύλων μόλις που αρχίζει να επηρεάζει τις κοινωνικές ζωές και εμπειρίες τους στο παρόν. Τα τετράχρονα αγόρια και κορίτσια εξακολουθούν να παίζουν συχνά μαζί, έχοντας από κοινού τα αθύρματα (παιχνίδια – αντικείμενα) και συμμετέχοντας από κοινού σε διάφορα παιχνίδια, καθώς στο χώρο του Βρεφονηπιακού Σταθμού τα αγόρια συμμετέχουν στο μπανιάρισμα της κούκλας και τα κορίτσια φτιάχνουν (απαγορευμένα) όπλα από κατασκευαστικά παιχνίδια (Φρειδερίκου Α. – Φολερού Φ., 2004, Αυγητίδου Σ., 2001).


Στα μεγαλύτερα παιδιά το φύλο προσλαμβάνει  πολύ μεγαλύτερη σημασία. Αρχίζει να αποτελεί μια περισσότερο παγιωμένη και ακλόνητη όψη της κοινωνικής ταυτότητας. Τα αγόρια και τα  κορίτσια εδραιώνουν μέσα από το παιχνίδι ριζικά διαφορετικά είδη παιχνιδιών. 


Τα στερεότυπα για το φύλο, αποκτούν σαφές περιεχόμενο περίπου στην ηλικία των τεσσάρων ετών. Τότε το παιδί αντιλαμβάνεται το φύλο ως εννοιολογική πλέον κατηγορία, με ιδιότητες που παραμένουν σταθερές, ανεξάρτητα από εξωτερικά χαρακτηριστικά, συνθήκες ή μορφές συμπεριφοράς. Το φύλο παραμένει ένα χαρακτηριστικό σημαίνον για την αίσθηση του Εαυτού που τρέφουν τα παιδιά, διαμορφώνοντας τις επιλογές ως προς τα ρούχα, τα παιχνίδια, τα αθλήματα και τα βιβλία. Επομένως, δεν προξενεί εντύπωση το ότι τα παιδιά χρησιμοποιούν την ταξινομική ισχύ του φύλου για να δομήσουν τις δικές του κοινωνικές σχέσεις.

Στο κουκλόσπιτο, συνήθως – αλλά όχι πάντα – με πρωτοβουλία των κοριτσιών, παίζονται σκηνές από την καθημερινή οικιακή ζωή. Τα αγόρια επιστρατεύονται για να παίξουν τους αρσενικούς ρόλους («Είσαι ο μπαμπάς, εντάξει;») και συχνά δεν τους επιτρέπεται μια ενεργητικότερη συμμετοχή στο οικιακό περιβάλλον που δημιουργούν τα κορίτσια και το οποίο περιστρέφεται γύρω από τα μωρά και μελλοντικούς μητρικούς ρόλους. Σε τέτοιου είδους συμβολικά παιχνίδια, τα στερεότυπα του φύλου που αφορούν το μέλλον εκφράζονται μέσω αυτού. Οι «μαμάδες» ταΐζουν τα μωρά τους, μαγειρεύουν το φαγητό, πηγαίνουν για ψώνια, ελέγχουν τους συζύγους τους, μιλάνε στο τηλέφωνο και τις βρέχουν στα παιδιά τους. Οι «μπαμπάδες» πηγαίνουν στη δουλειά, τον περισσότερο καιρό υποχρεώνονται να μένουν εκτός σπιτιού, επιτυγχάνοντας την είσοδό τους μόνο με τη συγκατάθεση των «μαμάδων» ή, όταν αυτές τους την αρνούνται, δια της βίας και της επιβολής. Όταν, όμως, το κουκλόσπιτο βρίσκεται υπό τον έλεγχο των αγοριών, μετατρέπεται σε χώρο αντρικής εργασίας π.χ. πυροσβεστικό σταθμό, συνεργείο αυτοκινήτων κ.ά. Αυτά που γίνονται στο εσωτερικό του σπιτιού είναι λιγότερο συγκεκριμένα, οι χαρακτήρες καθορισμένοι με λιγότερη σαφήνεια, αφού τα πεντάχρονα αγόρια ενδεχομένως έχουν ελάχιστες ιδέες για το μέλλον τους ως εργαζόμενοι άντρες, πέρα από τη γνώση ότι αυτό πρέπει να είναι το μέλλον.

Επομένως, το έμφυλο παιχνίδι των μικρών παιδιών, αφορά πιθανότατα τις μελλοντικές τους ταυτότητες ως άντρες και γυναίκες, παρά τις υφιστάμενες ταυτότητές τους ως αγόρια και κορίτσια. Όμως οι μελλοντικές, αυτές, ταυτότητες των φύλων ενδέχεται να χρησιμοποιούνται στρατηγικά στο παρόν για την κατάκτηση του μέλλοντος. Το μέλλον προεξοφλείται μέσα από στερεότυπα αρσενικών και θηλυκών ρόλων. Οι ρόλοι, όμως, αυτοί είναι άνισοι. Τα αγόρια μπορεί να γίνουν σύζυγοι, πιθανώς και πατέρες, ενώ οι δυνατότητες για τα κορίτσια είναι περισσότερες, μητέρες, σύζυγοι, αδερφές ή μωρά κ.ά. Τα αγόρια εμφανίζονται να έχουν ένα και μοναδικό μέλλον, ενώ τα κορίτσια έχουν πολλαπλές επιλογές για το μέλλον (Αυγητίδου Σ., 2001). 

Στην ηλικία αυτή, το νηπιακό σύμπαν επεκτείνεται από το περιβάλλον της άμεσης οικογένειας και το παιδί αρχίζει να ξεχωρίζει και να προτιμά την «ομάδα των ομοίων του», όπου μέσα από τη μίμηση κυρίως, ενισχύεται η συγκρότηση της έμφυλης ταυτότητας. Αγόρια και κορίτσια συμμετέχουν όλο και περισσότερο στο λεγόμενο «κοινωνικό παιχνίδι».

Στο κοινωνικό και συμβολικό παιχνίδι, αγόρια και κορίτσια θα γνωρίσουν τις απαγορεύσεις για ό,τι συγκροτεί το στερεότυπο του δικού τους και του άλλου φύλου, την πολυπλοκότητα των σχέσεων και την ωμότητα με την οποία η ταύτιση με το φύλο τα αποκόπτει από τη διερεύνηση  και την απόλαυση δράσεων που δεν θεωρούνται συμβατές με αυτό. Τα τετράχρονα παιδιά στο συμβολικό παιχνίδι αρέσκονται να υποδύονται «δήθεν ταυτότητες», σύνθετες αναπαραστάσεις ρόλων προσδιορισμένων κοινωνικά και στερεοτυπικά, για τις οποίες και συζητούν ατελείωτα με τους φίλους τους αντλώντας μεγάλη απόλαυση από την ανακάλυψη της διαπραγμάτευσης. Οι συνεχείς αυτές διαπραγματεύσεις οφείλονται στο γεγονός, ότι τα παιδιά αναζητούν το ακριβές περιεχόμενο του αναμενόμενου από αυτά ρόλου και συνήθως εκφέρονται με το ποιος/ποια κάνει ή δεν κάνει τι, με γνώμονα κυρίως την ηλικία και το φύλο: «Οι μπαμπάδες δεν ταΐζουν τα μωρά», «Τα παιδιά πάνε για ύπνο νωρίς», «Τα κορίτσια δεν κρατάνε σπαθιά» κ.ά.

Ο γάμος βασίζεται στην αγάπη, τα αγόρια ερωτεύονται τα κορίτσια, τα κορίτσια δεν μπορούν να ερωτευτούν το ένα το άλλο ή «δεν μπορείς να παντρευτείς ανθρώπους που ζουν στο σπίτι σου», ο γάμος συνεπάγεται την απόκτηση μωρών... Μεταξύ των μικρών παιδιών, αυτές οι παρατηρήσεις μετατρέπονται σε ένα σύνολο κανόνων που μπορούν να γενικευτούν, σε μια δέσμη στερεοτύπων, βάση των οποίων τα παιδιά αρχίζουν να διερευνούν την πολυπλοκότητα των κοινωνικών τους σχέσεων του παρόντος μέσα από τους μελλοντικούς ρόλους των φύλων. Αυτή η έμφαση στη μελλοντική και όχι στην παρούσα σημασία του φύλου, σημαίνει ότι τα τετράχρονα αγόρια μπορούν να σπρώχνουν παιδικά καροτσάκια και τα κορίτσια να επισκευάζουν αυτοκίνητα, δίχως να θέτουν σε κίνδυνο τις παρούσες κοινωνικές τους ταυτότητες (Αυγητίδου Σ., 2001).
Η αναπτυξιακή ψυχολόγος Catherine Garvey, μελετώντας το συμβολικό παιχνίδι, παρατήρησε ότι τα παιδιά των τεσσάρων ετών, σαφώς επιλέγουν ρόλους που εναρμονίζονται με τις προδιαγραφές του φύλου τους, το οποίο μάλιστα υπερασπίζονται σθεναρά σε κάθε ευκαιρία. Παρατηρείται, ότι τα φύλα διαφοροποιούνται ως προς την ευελιξία των επιλογών τους. Τα κορίτσια δείχνουν μεγαλύτερη ελαστικότητα. Υποδύονται τη μαμά, την κόρη, το μωρό, ενίοτε και τον μπαμπά, ενώ τα αγόρια παρουσιάζονται άτεγκτα: δεν παίζουν ποτέ το μωρό ή τη μαμά. Τα παιδιά συναρτούν τις προδιαγραφές του φύλου με άλλες παραμέτρους, όπως είναι η ηλικία και η ιεραρχία (μεγάλοι – μικροί, ενήλικη ζωή – παιδικότητα), οι οποίες έχουν ισχυρή κοινωνική φόρτιση και καθορίζουν συμπεριφορές. Για παράδειγμα, ένα κορίτσι – «μητέρα» δηλώνει στη συμπαίκτρια – «κόρη» της: «Τα μικρά κορίτσια δεν μιλάνε στο τηλέφωνο», «Μόνο οι μαμάδες φοράνε ψηλά τακούνια» ή «Πρέπει να γυρίσουμε σπίτι γιατί έτσι είπε ο μπαμπάς». Τα παιδιά επεξεργάζονται πλέον τα στερεότυπα  της συμπεριφοράς του ενηλίκου και του ανηλίκου, του αρσενικού και του θηλυκού, καθώς και τη μεταξύ τους ιεραρχία.

Στο συμβολικό παιχνίδι αυτής της ηλικίας, διαγράφεται καθαρά η πορεία από απλούστερες κοινωνικές ιεραρχήσεις (ενήλικος ισχυρότερος από ανήλικο) σε συνθετότερες (αρσενικό ισχυρότερο από το θηλυκό). Τα παιδιά αναλίσκονται σε ατέρμονες διαπραγματεύσεις ή και καβγάδες όσον αφορά στην κατανομή των ιεραρχημένων ρόλων («Εγώ θα είμαι ο πιλότος, τα κορίτσια δεν γίνονται πιλότοι»). Η εμμονή στη σύμβαση της «δήθεν» ταυτότητας και η υπόδηση ρόλων στα παιχνίδια, συμβάλλουν στην επιβεβαίωση και την ενίσχυση της ιεράρχησης των έμφυλων ταυτοτήτων.

Στην ηλικία των πέντε έως έξι ετών, τα παιδιά γνωρίζουν πλέον πολύ καλά τα στερεότυπα του φύλου τους. Όσο τα παιδιά μεγαλώνουν, τόσο πληθαίνουν τα ερεθίσματα που τους παρέχουν πληροφορίες, προδιαγραφές και οριοθετήσεις κοινωνικού φύλου. Τα παιδικά βιβλία, τα τηλεοπτικά προγράμματα, η μαζική πληροφόρηση και η ψυχαγωγία, πυκνώνουν τις αναπαραστάσεις που εγγράφουν αμιγείς τους ρόλους των φύλων στην ταυτότητα των παιδιών.

Όσον αφορά στους γονείς, ασυνείδητα αλλά και συνειδητά πολλές φορές, καθοδηγούν τα παιδιά να συμπεριφέρονται σύμφωνα με το φύλο τους, και τα ανταμείβουν ή τα τιμωρούν ανάλογα. Σε έρευνα βρέθηκε ότι επιλέγουν αντικείμενα – παιχνίδια με αυστηρά έμφυλα κριτήρια και αισθάνονται ασφαλείς μόνον όταν τα παιδιά τους παίζουν σύμφωνα με τις κοινωνικές προδιαγραφές του φύλου. Για τα αγόρια επιλέγονται «δυναμικότερα» παιχνίδια, ενώ στα κορίτσια λιγότερο «δυναμικά» (http://socialpsychology.wordpress.com). 

Τα συμβολικά παιχνίδια που παίζουν τα μεγαλύτερα κορίτσια περιλαμβάνουν αρκετά καθορισμένους και στερεότυπους ρόλους. Όπως αναφέραμε και παραπάνω, οι συνήθεις ρόλοι που αναλαμβάνουν είναι μαμά, μωρό, δασκάλα, μαθήτρια κ.ά. κι έχουν μεγαλύτερες δυνατότητες για πειραματισμό. Οι ρόλοι τους είναι αντλημένοι από την καθημερινή ζωή κι από τα βιώματά τους, οι χαρακτήρες είναι περισσότερο σφαιρικοί και τα σενάρια περισσότερο πολύπλοκα. Ενώ τα παιχνίδια των αγοριών περιστρέφονται γύρω από σχέσεις εξουσίας, αντλούν θέματα από τηλεοπτικούς ήρωες ή είναι βασισμένα σε αναπαραστάσεις από τις ζωές που βιώνουν άλλοι και ανήκουν περισσότερο στο χώρο της φαντασίας.

Τα κορίτσια, διαπιστώνεται, ότι διαθέτουν περισσότερες γνώσεις για το φύλο, τις οποίες τις εφαρμόζουν στο παιχνίδι τους. Σύμφωνα με τον Steedman (1982) τα κορίτσια, συνήθως σε μικρές ομάδες, διερευνούν αρκετά λεπτομερώς το χαρακτήρα και τη λειτουργία των συστημάτων εξουσίας στο σπίτι ή στο σταθμό και η γνώση τους ενδέχεται να είναι πολύ αξιόλογη. Ένα τέτοιο παιχνίδι δεν αποτελεί απλώς παθητική μίμηση, αλλά, όπως το έχει ορίσει ο Sutton-Smith (1977), μια «προσαρμοστική δυναμικότητα», η οποία εμπεριέχει μάλλον τη δημιουργική εξερεύνηση, παρά την απλή αναπαραγωγή των στερεοτύπων του φύλου, με τα οποία τα κορίτσια έρχονται ποικιλοτρόπως αντιμέτωπα. 
Επομένως, παρόλο που η μορφή του παιχνιδιού τους είναι παραδοσιακά δομημένη, το περιεχόμενο και η εκτέλεσή του ποικίλουν ευρέως. 


Παρακάτω παραθέτουμε έναν πίνακα, με συνοπτικά συγκεντρωτικά στοιχεία που μας δείχνουν τη διαφορά μεταξύ αγοριών και κοριτσιών κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού.

	Αγόρια
	Κορίτσια

	Περισσότερα δραστήρια στην κίνηση
	Περισσότερο φλύαρα κατά το παιχνίδι

	Φωνάζουν παραπάνω (ένταση)
	Ψιθυρίζουν και χασκογελάνε

	Χτυπούν το ένα το άλλο και παίζουν περισσότερο πολεμικά παιχνίδια
	Μιλάνε με πολλές εκφράσεις και αισθήματα και αναλαμβάνουν κυρίως θηλυκούς ρόλους (μαμά, σύζυγος κ.ά.) στα παιχνίδια τους

	Εξασκούν τους μεγάλους μυς και χρησιμοποιούν, συχνότερα, όλο τους το σώμα στο παιχνίδι
	Αναπτύσσουν γρηγορότερα τις λεπτές κινήσεις. Άρα παίζουν πιο ήρεμα παιχνίδια, όπως ζωγραφική, κούκλες και άλλα


2.5. Η παιδαγωγική αξία του συμβολικού παιχνιδιού

«Το  παιχνίδι, ενώ για τους άλλους μεγάλους ταυτίζεται με τη ψυχαγωγία και αποτελεί μία απλή απασχόληση μετά την εργασία, για το παιδί είναι η ίδια η ύπαρξή του, αυτή η ζωή!» (ΓΑΒΑΛΑΣ Λ., 1976, σ. 174).

Στη σύγχρονη συζήτηση για το παιχνίδι, τη φύση και τη σημασία του υπάρχουν γενικά αποδεκτές θεωρίες. Το παιδί φαίνεται να μαθαίνει όταν παίζει και να παίζει όταν μαθαίνει. Μέσα από το παιχνίδι, το παιδί αποκτά διάφορες ικανότητες, δεξιότητες και διευρύνει τον ορίζοντα των γνώσεών του. Το παιχνίδι εμπερικλείει όλους τους τομείς γνώσης και δράσης και μ’ αυτό προάγεται η αισθησιοκινητική, γλωσσική, γνωστική, συναισθηματική και κοινωνική του ανάπτυξη. Είναι αλήθεια ότι οι μεγάλοι παιδαγωγοί της αρχαιότητας ο Πλάτωνας (νόμος Β 819 και στο Πολιτεία Ε 556), ο Αριστοτέλης (Πολιτικά Η 17, 1336 α και 02, 1337 β) και με αυτούς πολλοί άλλοι, αναγνώρισαν τη μεγάλη σημασία του παιχνιδιού σαν παιδαγωγικό μέσο και συνιστούσαν τη χρήση του. 

Το παιχνίδι λοιπόν είναι ένα σπουδαίο παιδαγωγικό μέσο διότι είναι μια αυθόρμητη και αυτενεργής μάθηση που:

1. Βοηθάει το παιδί να γνωρίσει καλά και να αφομοιώσει το φυσικό και κοινωνικό του περιβάλλον 

2. Δίνει την ευκαιρία να μυηθεί στη διαδικασία του συμβολισμού

3. Προσφέρει τη δυνατότητα να αισθανθεί τη χαρά της δημιουργίας

4. Βοηθάει το παιδί να αναπτυχθεί ολόπλευρα 

5. Είναι το μέσο με το οποίο προσαρμόζεται το παιδί στο χώρο του βρεφονηπιακού σταθμού και στις καταστάσεις που προκύπτουν

Το παιχνίδι είναι αναπτυξιακά κατάλληλο καθώς τα παιδιά γνωρίζουν ενστικτωδώς αυτό που έχουν ανάγκη και ικανοποιούν αυτές τις ανάγκες μέσω αυτού.

Μέσα από το παιχνίδι επιτυγχάνεται η συναισθηματική ανάπτυξη και η ψυχική υγεία του παιδιού. Αποτελεί τρόπο έκφρασης της συναισθηματικής ζωής και μέσο εκτόνωσης του άγχους και της ψυχικής έντασης που δημιουργείται στο παιδί και η οποία είναι φυσικό συνεπακόλουθο της εξελικτικής πορείας του ανθρώπου. Το παιχνίδι του δίνει τη δυνατότητα να διαπιστώσει τις αντιδράσεις των άλλων στα συναισθήματά του, να θέτει τα όρια της δικής του προσωπικότητας για το ποια συμπεριφορά είναι αποδεκτή ή μη από τους συνομηλίκους του και παράλληλα να εκτονώσει το συναισθηματικό βάρος που νιώθει, μέσο των συμβολικών ενεργειών του που απευθύνονται προς τα παιχνίδια, τα οποία αντικαθιστούν πρόσωπα του περιβάλλοντος. Με αυτόν τον τρόπο επέρχεται ψυχολογική κάθαρση, η οποία είναι αναγκαία για τη συναισθηματική υγεία του παιδιού. Μέσα στο παιχνίδι το παιδί, αναπαριστώντας μια τραυματική εμπειρία, συμβολικά, αποφορτίζεται και αναπτύσσει τις δυνατότητές του ώστε να αντιμετωπίσει το πρόβλημα και στην πραγματικότητα, αποκτώντας έτσι αυτοέλεγχο και ξεπερνώντας το εγωκεντρικό στάδιο στο οποίο βρίσκεται. Το παιχνίδι προσφέρει στο παιδί μια ανθρωπιστική υπηρεσία με το να απαλύνει τον πόνο του και μια νοητική υπηρεσία με το να απαλύνει τη συναισθηματική αναταραχή που παρεμποδίζει τη μάθηση. (Garvey C., 1990 )

Δεν μπορούμε να παραβλέψουμε εδώ το κομμάτι που αφορά τη ψυχοσυναισθηματική ανάπτυξη, ότι το παιδί μπορεί να εκδηλώσει σε μεγάλο βαθμό την αυτοτέλεια του συμπεριλαμβανομένου της αυτονομίας και της αυτογνωσίας του. Αυτό συμβαίνει, επιλέγοντας  το παιδί τα παιχνίδια του, δημιουργώντας μέσα στα παιχνίδια του κανόνες και ρόλους, θέτοντας σκοπούς και αποφασίζοντας με τι μέσο θα τους πραγματοποιήσει. Γενικότερα αποκτά την ευκαιρία να κινηθεί ελεύθερα και να δημιουργήσει τη δική του ταυτότητα. Ο ρόλος άλλωστε που παίζει μέσα στο παιχνίδι του δίνει τη δυνατότητα να νιώθει αυτόνομα και ανεξάρτητα, συνειδητοποιώντας το «εγώ», πράγμα πολύ σημαντικό για την ωριμότητά του και την ανάπτυξή του. Το παιδί δεν βιώνει την αποτυχία, δεδομένου ότι στο παιχνίδι του δεν υπάρχει σωστό και λάθος. Ακόμη εκδηλώνει τους προβληματισμούς γύρω από το φύλο του και μαθαίνει περισσότερα για τη σωματογνωσία. Παράλληλα με τη σωματογνωσία επέρχεται και η εξοικείωση με το γιατρό (π.χ. το ίδιο συμβαίνει  όταν τα παιδιά παίζουν με συμβολικό παιχνίδι το γιατρό· και εξοικειώνονται και μαθαίνουν το σώμα τους). Κι ας μη ξεχάσουμε την εξέχουσα προσφορά του παιχνιδιού που είναι η ευχαρίστηση και η απόλαυση για το παιδί.

Επιπλέον, το παιχνίδι συμβάλει στην κοινωνική ανάπτυξη του παιδιού. Συντελεί στην ανάπτυξη του κοινωνικού συναισθήματος, που είναι απαραίτητο για την αρμονική συμβίωση του ατόμου μέσα στην κοινωνία. Βοηθά στην ελάττωση του εγωκεντρισμού, στην κατανόηση του ρόλου και της αναγκαιότητας των κοινωνικών κανονισμών και στην ανάπτυξη της ενσυναίσθησης. Το παιχνίδι, παρέχει στο παιδί την ικανότητα απόκτησης των πρώτων κοινωνικών αλληλεπιδράσεων, καθώς τα παιδιά παίζουν μαζί και έτσι δημιουργούνται οι πρώτες σχέσεις μεταξύ τους. Ακόμη, του δίνει την ευκαιρία να υποδυθεί διάφορους κοινωνικούς ρόλους, δραστηριότητα που απαιτεί γνώση του συγκεκριμένου ρόλου και των σχέσεών του με ρόλους που παίζουν τα άλλα παιδιά. Το παιχνίδι, στην κοινωνική του διάσταση, είναι ένα εργαλείο για την ηθική ανάπτυξη του παιδιού, καθώς  έρχεται αντιμέτωπο με τις έννοιες του καλού και του κακού, του επιτρεπτού και του απαγορευμένου. Στο συμβολικό παιχνίδι, το παιδί υπακούει σε κανόνες που πολλές φορές συνειδητά τους απορρίπτει. Ξεπερνά τα όρια του κακού π.χ. σκοτώνει κάποιον, κάτι που ξέρει ότι δεν είναι αποδεκτό από την κοινωνία και όμως το διαπράττει γιατί συμβαίνει συχνά στο οπτικό του πεδίο. Με το παιχνίδι, το παιδί δοκιμάζει μορφές συμπεριφοράς, χωρίς να εκτίθεται στους κινδύνους που τυχόν ενέχουν οι πράξεις αυτές στην πραγματικότητα.

Οι κοινωνικές ικανότητες που αυτοδιδάσκονται είναι η κοινωνικοποίηση, η συνεργασία, το μοίρασμα και η τακτοποίηση των υλικών, η μείωση της επιθετικότητας, η έναρξη των φιλικών δεσμών, η ανταλλαγή παιχνιδιών, η λεκτική επικοινωνία και η επίλυση συγκρούσεων. Μέσα από τα παιχνίδια τα παιδιά ακόμη αναπτύσσουν το σεβασμό προς τους κανόνες, αποκτούν αυτοπειθαρχία και εκτιμούν τις διαφορετικές συμπεριφορές και πεποιθήσεις παιδιών από άλλους λαούς. Διαμορφώνουν τις κοινωνικές αλληλεπιδράσεις, μαθαίνουν να παίζουν ομαδικά, σέβονται το παιχνίδι των άλλων παιδιών και περιμένουν υπομονετικά τη σειρά τους. Όλα αυτά δεν συμβαίνουν μόνο μέσα από το πρίσμα των συνομηλίκων τους αλλά και μέσα από τη συναναστροφή με τους ενήλικες. 

Από τη μία, το ομαδικό παιχνίδι προετοιμάζει το παιδί για εκείνους τους ρόλους που κατά τις εκάστοτε κοινωνικές αντιλήψεις αρμόζουν στο φύλο του. Από την άλλη, στο ελεύθερο παιχνίδι που επινοούν τα παιδιά και στη συνέχεια το εμπλουτίζουν με καινοτομίες χωρίς σταθερή γραμμή, με αυτοσχέδια αναπαράσταση ανθρωπίνων σχέσεων και έκφραση παρατηρήσεων στο περιβάλλον, είναι από παιδαγωγικής πλευράς, μια ιδιαίτερα αξιόλογη και πολύπλευρη μορφή κοινωνικού παιχνιδιού. Άλλωστε, τα μικρά παιδιά δημιουργούν στο παιχνίδι τη δική τους κοινωνία με τους νόμους, τους δεσμούς και το σύστημά τους.

Η κίνηση είναι ένα από τα βασικότερα στοιχεία του παιδιού. Όλα τα παιδιά μαζί με διάφορες άλλες ανάγκες που εκδηλώνουν, εκδηλώνουν και την κίνηση που έρχεται ασυνείδητα. Τα βρέφη, τα μικρά παιδιά και τα νήπια είναι αεικίνητα, πηδούν και τρέχουν ακούραστα, γελάνε και φωνάζουν πολλές φορές και χωρίς προφανή αιτία. Με το παιχνίδι επιτυγχάνεται η κινητική ανάπτυξη του παιδιού. Όσον αφορά την αδρή κινητικότητα, μέσα από τα παιχνίδια που απαιτούν γρήγορες κινήσεις, το παιδί αποκτά μια ευκαμψία αρθρώσεων, εξασκεί τη δεξιοτεχνία, την ακρίβεια κινήσεων, την ισορροπία αποκτώντας έτσι αυτοπεποίθηση, την αντοχή στην κόπωση, την επιδεξιότητα και μαθαίνει να ελέγχει ή να σταματά την κίνηση. Ενδυναμώνεται το νευρικό, μυϊκό και πεπτικό του σύστημα, διευκολύνεται, ρυθμίζεται η λειτουργία της αναπνοής και βοηθά στην καλύτερη κυκλοφορία του αίματος. Μαθαίνει να έχει καλύτερη αντίληψη για το σώμα του, που αυτό βοηθά στην εξέλιξη  άλλων παραμέτρων που έχουν σχέση με το χώρο. Έτσι, καταφέρνει να ενταχθεί μέσα σε αυτόν με το σώμα του και γι’ αυτό το λόγο είναι σε θέση να ακολουθήσει κάποιο προσανατολισμό. Επίσης, η αντίληψη του σώματος αποτελεί τη βάση για την κατανόηση της έννοιας του ρυθμού και του χρόνου στο παιδί, έννοιες που δεν κατακτώνται από τη μία μέρα στην άλλη. 

Σχετικά με την λεπτή κινητικότητα και τον οπτικοκινητικό συντονισμό μπορούμε να πούμε ότι, το παιδί μέσα από την ενασχόληση με τα αντικείμενα παιχνιδιού βελτιώνει το συντονισμό ματιού – χεριού - αντικειμένου  και αποκτά ακρίβεια στη σύλληψή τους. Ακόμη ενδυναμώνει τους λεπτούς μυς του χεριού.

Η ευεργετική παιδαγωγική αξία του παιχνιδιού γίνεται φανερή και στο λεκτικό τομέα που διαδραματίζει ένα σπουδαίο ρόλο στην ανάπτυξη των παιδιών. Ο ανθρώπινος λόγος ελευθερώνει τα παιδιά από πολλούς περιορισμούς που τους θέτει το περιβάλλον. Το παιδί χάρη στο λόγο, μπορεί να σχεδιάζει, να εκτελεί και να ελέγχει τη δική του συμπεριφορά αλλά και τη συμπεριφορά των άλλων. Το παιδί κατά το παιχνίδι μιλά, εκφράζοντας τις σκέψεις, τα προβλήματα, τις επιθυμίες και τα συναισθήματά του προφορικά. Χάρη στη γλώσσα λοιπόν, το παιδί εκλογικεύει τις ενέργειές του, εμπλουτίζει το λεξιλόγιό του προσθέτοντας ρήματα, αντωνυμίες,  επίθετα, βελτιώνει την άρθρωσή του και χρησιμοποιεί σωστά τη δομή της φράσης.  Καθώς το παιδί αναπτύσσεται, εσωτερικεύει την κοινωνική γλώσσα και την κάνει προσωπική. Ο λόγος αποτελεί ένα εξαιρετικό παράδειγμα χρησιμοποίησης συμβόλων και όταν εσωτερικευθεί αποτελεί ένα στέρεο τμήμα των ανώτερων ψυχικών διεργασιών. «Δρα», ώστε να οργανώσει,  να ενώσει και να ενσωματώσει πολλές διάσπαρτες όψεις της συμπεριφοράς στα παιδιά, όπως είναι η αντίληψη, η μνήμη και η επίλυση προβλημάτων (VYGOTSKY L., 1997, σ. 209). Ο λόγος λοιπόν μπαίνει μέσα στους άλλους τρόπους παιχνιδιού σαν ένα σημάδι παιχνιδιάρικης διάθεσης, σαν ένα μέσο χειρισμού των πολύπλοκων πράξεων μίμησης και σαν συστατικό της εκφραστικής συμπεριφοράς στο παιχνίδι των ρόλων. Μεγάλο μέρος του τυπικού και συμβολικού παιχνιδιού χτίζεται και στηρίζεται πάνω στα μέσα που παρέχουν η γλώσσα και ο λόγος. 

Με το παιχνίδι επιτυγχάνεται η νοητική - γνωστική εξέλιξη του παιδιού αν λάβουμε υπόψη μας, ότι η ενέργεια του παιχνιδιού συνοδεύεται με ευχάριστες διαθέσεις, καταλαβαίνουμε ότι το παιχνίδι χρησιμοποιείται ως «γέφυρα επικοινωνίας», ώστε το παιδί να μάθει πιο εύκολα και ευχάριστα όσα πρέπει να κάνει καθημερινά. Συνεπώς, η πνευματική εξέλιξη, είναι ευκολότερη μέσα από τα παιχνίδια. Ένα μεγάλο μέρος από τα πρώτα στοιχεία της σκέψης του συνδέεται με τη χρησιμοποίηση των χεριών του. Παρατηρείται λοιπόν ότι τα παιχνίδια και τα υλικά που χρησιμοποιούνται στη διάρκειά τους, εφόσον αναπτύσσουν τη δεξιότητα των χεριών του βοηθούν επίσης και τη σκέψη. Είναι γνωστή η τάση του μικρού παιδιού να μετατρέπει σε κομμάτια τα πράγματα, αφού τα χρησιμοποιήσει για κάποιο διάστημα. Μέσα από αυτό όμως, το παιδί κερδίζει πολλές γνώσεις και εμπειρίες, του γίνεται γνωστή η συγκρότηση κάθε πράγματος, το βάρος, η εσωτερική του κατασκευή, γενικότερα οι ιδιότητές του.
 Από τη γενική αυτή εντύπωση που έχει για κάθε πράγμα, προχωρεί με τη βοήθεια τέτοιων αναλυτικών παιχνιδιών στη γνώση και των λεπτομερειακών γνωρισμάτων του. Έτσι οι παραστάσεις του γίνονται ακριβέστερες και πλουσιότερες. Το παιχνίδι πλουτίζει το παιδί με πλήθος πραγματικών γνώσεων. Οι γνώσεις με τον βιωματικό τρόπο αυτό που έχουν κατακτηθεί παραμένουν κτήμα του. Διότι δεν έκαναν μηχανική έφοδο τη στιγμή που το παιδί βρίσκεται σε παθητική κατάσταση αλλά τις δέχτηκε ενώ βρισκόταν σε πλήρη αυτενέργεια. Τα παιχνίδι και η εξερεύνηση συνυπάρχουν. Και τα δύο βρίσκονται σε μεγάλη σχέση με τη γενική αναζήτηση πληροφοριών για να ικανοποιηθεί μια βασική ανάγκη του παιδικού οργανισμού με το νέο στοιχείο. Αυτό το νέο στοιχείο, μπορεί να το αναζητήσει τόσο στο γύρω του κόσμο όσο και στη φύση. Άλλωστε, το παιχνίδι προσφέρει καινούριες εμπειρίες, τις οποίες προσπαθεί το παιδί να ενσωματώσει στα παλιά νοητικά του σχήματα και έτσι προχωρεί στην πορεία του να κατανοήσει τον κόσμο γύρω του. Η παιδαγωγική αξία του συμβολικού παιχνιδιού έγκειται και στην κατανόηση των συμβόλων. Το παιδί λοιπόν, μέσα από το συμβολικό παιχνίδι, αναπαριστά διάφορα ερεθίσματα από το περιβάλλον και έτσι βγάζει συμπεράσματα για τον κόσμο, αφού πρώτα τα έχει παρατηρήσει προσεχτικά. Τέλος, μέσα από το παιχνίδι, πειθαρχείται το πνεύμα του παιδιού, συγκεντρώνεται η προσοχή του, αναπτύσσεται η κρίση του, ο συλλογισμός, η μνήμη και η φαντασία του. 

Ας σταθούμε όμως εδώ και ας μιλήσουμε για το πόσο σημαντικό ρόλο διαδραματίζει η φαντασία και η δημιουργικότητα του παιδιού, η οποία αναδεικνύεται μέσα από το παιχνίδι. Η εξέλιξη των κινητικών ικανοτήτων μα κυρίως η εξέλιξη του λόγου και της συμβολικής σκέψης καθώς και της αναπαράστασης, είναι εκείνα τα στοιχεία που σηματοδοτούν το ξεκίνημα για τη λειτουργία της φαντασίας. Ο κόσμος του παιχνιδιού μπορεί να ονομαστεί «το φυσικό καταφύγιο των παιδιών». Αυτό λοιπόν που πρέπει να πράξουμε, είναι να αφήσουμε τα παιδιά να δράσουν μόνα τους δείχνοντάς μας με σωστή καθοδήγηση πόσο καλοί δημιουργοί μπορούν να γίνουν. Μόνο στο παιχνίδι χρησιμοποιούν τα παιδιά ελεύθερα τη φαντασία τους, για να εφεύρουν κόσμους και να γίνουν κάτι διαφορετικό από αυτό που είναι. Πολλοί ψυχολόγοι θεώρησαν το παιχνίδι σαν το κυριότερο σκαλοπάτι εξέλιξης της παιδικής φαντασίας και άλλοι πιο σύγχρονοι το χαρακτήρισαν αποκλειστική πηγή της δημιουργικής φαντασίας. Το παιχνίδι γίνεται πηγή εμπνεύσεων, ευεργετικού μιμητισμού και συνδέεται με αυτό που λέμε προσωπικότητα. Το παιδί μεταφέρεται σε ένα υψηλότερο επίπεδο εκεί που νιώθει την ψευδαίσθηση ότι ζει σε ένα κόσμο διαφορετικό και που μέσα σε αυτόν μπορούν να ενσαρκωθούν στους ήρωές του, όλες οι αρετές και οι δυνάμεις που χρησιμοποιεί για το σκοπό αυτό. Ο φανταστικός κόσμος που δημιουργούν τα παιδιά, τους δίνει τη δυνατότητα να υλοποιήσουν αυτά που δεν μπορούν να πράξουν στη πραγματικότητα. Καθώς τα παιδιά αναπτύσσονται, ο ρόλος της φαντασίας ενισχύεται και τα σενάρια των ιστοριών που δημιουργούν, δεν περιορίζονται πλέον μόνο στις άμεσες εμπειρίες τους για τον γύρω κόσμο αλλά περιλαμβάνουν ήρωες και γεγονότα από παραμύθια αλλά και την τηλεόραση. 

Τα αντικείμενα μπορεί να υποστηρίξουν τη διαδικασία της φαντασίας ως «διαμεσολαβητικά αντικείμενα». Αυτά τα αντικείμενα περνούν σε μια άλλη διάσταση, μη έχοντας τη σημασία που έχουν στην πραγματικότητα αλλά χρησιμοποιούνται για να αναπαραστήσουν ένα αντικείμενο που λείπει. Στην αρχή, αυτά τα αντικείμενα έχουν κοινά χαρακτηριστικά με τα αντικείμενα που αντικαθιστούν. Σταδιακά όμως, αυτή η εξωτερική ομοιότητα του πραγματικού αντικειμένου με το φανταστικό μειώνεται. Ώστε στο τέλος, να μην θεωρείται απαραίτητο κάποιο αντικείμενο για να υποστηριχθεί το φανταστικό παιχνίδι καθώς τα παιδιά μπορούν απλώς να προσποιηθούν ότι υπάρχει.

Σύμφωνα λοιπόν με όλα τα παραπάνω διαπιστώνουμε ότι το παιχνίδι έχει συνδεθεί με τη συναισθηματική ανάπτυξη, φαντασία – δημιουργικότητα, τη λύση προβλημάτων, την εκμάθηση της γλώσσας, την ανάπτυξη κοινωνικών ρόλων και με μια σειρά από άλλα γνωστικά και κοινωνικά φαινόμενα. Αδιαμφισβήτητα, το παιχνίδι αποτελεί παιδαγωγικό μέσο, το οποίο επιτυγχάνει την εξέλιξη όλων των τομέων ανάπτυξης του παιδιού. 

Παρακάτω παραθέτουμε συνοπτικά το χαρακτήρα και τα οφέλη του παιχνιδιού (Αυγητίδου Σ., 2001, σ. 311)

Οι ιδέες και τα ενδιαφέροντα των παιδιών έχουν κεντρική σημασία μέσα στο παιχνίδι.

Το παιχνίδι παρέχει τις ιδανικές, συνθήκες μέσα στις οποίες τα παιδιά μπορούν να μάθουν, και αυξάνει την ποιότητα της μάθησης.

Η αίσθηση της κυριότητας είναι βασική στην παιδική μάθηση μέσω του παιχνιδιού.

Η μάθηση είναι περισσότερο ουσιαστική, αν είναι αυτόβουλη.

Τα παιδιά μαθαίνουν μέσα από το παιχνίδι τους  τρόπους με τους οποίους μπορούν να μάθουν.

Τα παιδιά έχουν περισσότερες πιθανότητες να θυμούνται αυτά που έχουν κάνει μέσα στο παιχνίδι.

Η μάθηση μέσα από το παιχνίδι συντελείται εύκολα, χωρίς φόβο ή ύψωση  φραγμών.

Το παιχνίδι είναι φυσικό – τα παιδιά είναι οι εαυτοί τους.

Το παιχνίδι είναι αναπτυξιακά κατάλληλο – τα παιδιά γνωρίζουν ενστικτωδώς αυτό που έχουν ανάγκη και ικανοποιούν αυτές τις ανάγκες μέσω του παιχνιδιού.

Το παιχνίδι δίνει στα παιδιά τη δυνατότητα να ερευνούν και να πειραματίζονται.

Τα παιδιά δεν μπορούν να αποτύχουν στο παιχνίδι, καθώς δεν υπάρχει σωστό και λάθος.

Το παιχνίδι δίνει στους εκπαιδευτικούς τη δυνατότητα να παρατηρούν την πραγματική μάθηση.

Τα παιδιά βιώνουν λιγότερο το συναίσθημα της ματαίωσης μέσα στο παιχνίδι, καθώς μέσα στο πλαίσιο του ελαττώνονται τα προβλήματα πειθαρχίας.

2.6 . Ο ρόλος της παιδαγωγού στο συμβολικό παιχνίδι

Πολλές απόψεις κυριαρχούν για το ρόλο του παιδαγωγού στα παιχνίδια των παιδιών και γενικότερα στη διαμόρφωση του παιδαγωγικού του έργου. Εμείς βέβαια δεν πρόκειται να σταθούμε στο γεγονός ότι ένας παιδαγωγός πρέπει να αγαπάει τα παιδιά, να τους φέρεται με καλοσύνη, να δείχνει σεβασμό προς τα παιδιά, να είναι ευπρεπώς ντυμένος και να ακολουθεί τη δεοντολογία του επαγγέλματος. Όλα αυτά εξυπακούονται. Το έργο της διαπαιδαγώγησής του και ο ρόλος του είναι κάτι παραπάνω από αυτό.

Κάνοντας μια ιστορική αναδρομή στο ρόλο του παιδαγωγού θα ανακαλύψουμε πολλά. Αρχικά πιστεύαμε ότι το παιδί είναι κατ’ η  εικόνα και καθ’ ομοίωση του δασκάλου, εκείνος είναι το κέντρο των γνώσεων και από αυτόν θα πρέπει τα παιδιά να λαβαίνουν τις γνώσεις, με τον τρόπο πάντα που υποδεικνύουν οι ίδιοι. Με την εξέλιξη όμως της επιστήμης και της εποχής μας εξελίχθηκε και η παιδαγωγική. Η νέα διάσταση είναι η παιδοκεντρική και κατ’ επέκταση ανθρωποκεντρική. Το σχολείο λειτουργεί ως αρωγός στην προσπάθεια του παιδιού να γνωρίσει τον κόσμο που το περιβάλλει και να ενταχθεί στο κοινωνικό σύνολο. 

Ο παιδαγωγός συνεχίζει να έχει τη γνώση άλλα πρέπει να την μεταβιβάζει με άλλο τρόπο στα παιδιά. Σκοπός του τώρα, είναι η οργάνωση της παιδαγωγικής πράξης με τέτοιο τρόπο ώστε τα παιδιά να αυτενεργούν για να παίρνουν τη γνώση. Χωρίς αυτό να σημαίνει ότι τώρα ο παιδαγωγός αφήνει τα παιδιά έρμαια στην τάξη. Ο παιδαγωγός πρέπει να δίνει τα ερεθίσματα στα παιδιά και να είναι εκεί δίπλα τους για να τα βοηθάει και να τους μεταδίδει νέα πράγματα. Σαφώς και τα παιδιά μαθαίνουν κάποια πράγματα μόνα τους αλλά και η παρουσία του παιδαγωγού είναι απαραίτητη. 
Ο Vygotsky (1978/1997), επιχειρώντας να απαντήσει στο ερώτημα: «ποια η σχέση μεταξύ της μάθησης και της ανάπτυξης;» τόνισε την έννοια της ζώνης της εγγύτερης - δυνητικής ανάπτυξης
. Ο ορισμός αυτός λοιπόν δείχνει το σημαντικό έργο του παιδαγωγού. 
Η Dolto αναφέρει ότι, όσο περισσότερο οι εκπαιδευτικοί και οι παιδαγωγοί βοηθούν ένα παιδί να ξεπεράσει τις δυσκολίες του, τόσο ανταποκρίνονται στο ρόλο τους. 

Όλα τα παραπάνω βέβαια ακούγονται πολύ ωραία στην θεωρία αλλά ας έρθουμε και στην πράξη που είναι το ζητούμενο. Ο παιδαγωγός για να μπορέσει να αντεπεξέλθει σε όλα αυτά θα πρέπει να έχει οργανώσει την τάξη σύμφωνα με τα χαρακτηριστικά της ηλικίας, τις ανάγκες των παιδιών, τους παιδαγωγικούς στόχους,  αλλά επιπλέον να προσαρμόζεται και να προσαρμόζει το έργο του,  στις εκάστοτε ανάγκες του κάθε παιδιού που θα προκύπτουν. 

Σύμφωνα με όλα τα παραπάνω ο ρόλος του, θα πρέπει να είναι ενισχυτικός και να βοηθάει τα παιδιά να ξεπερνούν μόνα τους τις δυσκολίες που τυχόν προκύπτουν, αρκεί να τους επιτρέπει να παίζουν πολύ και να ολοκληρώνουν το παιχνίδι τους. Διαφορετικά είναι άσκοπο να διορθώνει τυχόν λάθη που προκύπτουν, γιατί το παιδί δεν έχει ακόμη την ικανότητα να καταλάβει τι του αναθέτει, εφόσον από τη φύση του δεν είναι νοητικά έτοιμο.  Πρέπει να τα αφήνει να τελειώσουν το παιχνίδι τους, γιατί μαθαίνουν εξίσου δρώντας ελεύθερα. Είναι τρομερά ενδιαφέρον   για  τον  ενήλικα, να  παρακολουθεί τις προόδους  που  κάνει  ένα  παιδί   αυθόρμητα, αρκεί να το αφήσει να δράσει. 
Τα παιδιά σκέφτονται διαφορετικά από τους ενήλικες, αυτό είναι πλέον επιστημονικά αποδεδειγμένο μέσα από τις μελέτες του Piaget. Τα παιδιά δουλεύουν σκληρά, ώστε να δημιουργήσουν μια πραγματικότητα που έχει νόημα για αυτά. Όταν λένε ότι θέλουν να παίξουν μιλούν σοβαρά, γιατί κάνουν άλλωστε σοβαρά πράγματα. Φυσικά η αντίληψή τους, περιορίζεται από την εγωκεντρική ερμηνεία που αντιμετωπίζουν μέχρι τα τρία τους έτη. Παρόλ’ αυτά, αν και μαθαίνουν από τους ενηλίκους, δεν περιορίζονται μόνο σε ότι τους υποδεικνύουν οι ίδιοι αλλά εξερευνούν με χαρά προς διάφορες κατευθύνσεις που τους κινούν κάθε φορά την περιέργεια. «Συνεπώς, η ικανότητα της μάθησης τρέφεται και ανθίζει μέσα από την περιέργεια, αυτό το εκ γενετής δικαίωμα που αρχίζει να δρα τη μέρα που το παιδί γεννιέται». (COHEN D., STERN V., 2001, σ.154).

Ο Winnicott (1971) υποστήριζε ότι, ο ρόλος του παιδαγωγού είναι να εμπλουτίζει το χώρο του παιχνιδιού ανάμεσα σε αυτόν και το παιδί. Ο παιδαγωγός θα πρέπει να διευκολύνει την αυθόρμητη ενασχόληση των νηπίων στις γωνιές, χωρίς να εμπλέκεται άμεσα στο παιχνίδι τους. Τα παιδιά πρέπει να έχουν την ευκαιρία να αναπτύξουν τις δικές τους ιδέες και να επιτύχουν ή να αποτύχουν ανάλογα με την περίσταση. Άρα, δημιουργεί κίνητρα και δίνει ερεθίσματα, εφοδιάζοντας τα παιδιά με παιδαγωγικό υλικό, που αυτό θα τα βοηθήσει στην εξέλιξη του συμβολικού τους παιχνιδιού. 

Σκοπός από όλα αυτά, είναι η συνεχής επικοινωνία μεταξύ παιδιών και δασκάλων. Μέσα στην τάξη κυριαρχεί το πνεύμα της ενεργητικότητας και όχι της παθητικότητας. Ο Τζάνι Ροντάρι πολύ ωραία στη γραμματική της φαντασίας αναφέρει ότι: «Ο δάσκαλος… μετατρέπεται σε «εμψυχωτή», σε έναν υποκινητή της δραστηριότητας. Δεν είναι πια εκείνος που μεταδίδει μια συσκευα-σμένη γνώση, μια μπουκιά την ημέρα· ένας δαμαστής πουλαριών· ένας εκπαιδευτής για φώκιες. Είναι ένας ενήλικος για να εκφράσει τον καλύτερό του εαυτό, για να αναπτύξει και στον εαυτό του το σχήμα της δημιουργίας, της επινόησης, της εποικοδομητικής ενασχόλησης σε μια σειρά δραστηριοτήτων…» (Ροντάρι T., 2003, σ. 207). Προσοχή όμως, όταν ο δάσκαλος δεν συμμετέχει στο παιχνίδι λαμβάνοντας κάποιο ρόλο αλλά επεμβαίνει σε αυτό για να δώσει οδηγίες, τότε είναι πιθανόν ο έλεγχος του παιχνιδιού να περάσει στο δάσκαλο αντί στα παιδιά, με αποτέλεσμα να αποπροσανατολίσει την πορεία του παιχνιδιού, που μέχρι τότε εξελισσόταν. Αν όμως προκύψει από τα παιδιά ή από τον ίδιο το δάσκαλο η εμπλοκή του λαμβάνοντας κάποιο ρόλο στο παιχνίδι, καλό είναι «να αφήνει μια πόρτα ανοιχτή» ώστε να μπορεί να αποχωρίσει από αυτό χωρίς να προκαλέσει κάποια αναστάτωση στη ροή του. 

Σίγουρα και με όσα αναφέρθηκαν παραπάνω, ο ρόλος του παιδαγωγού στο παιχνίδι των παιδιών θα πρέπει να είναι βοηθητικός και ενισχυτικός προσφέροντας ερεθίσματα. Από την άλλη, λαμβάνοντας υπόψη μας την ασφάλεια των παιδιών, πράγμα ιδιαιτέρως σημαντικό, ο παιδαγωγός θα πρέπει να παρεμβαίνει μόνο και να διακόπτει το παιχνίδι όταν: α) τα παιδιά καταστρέφουν τα αντικείμενα και το χώρο και β) το παιχνίδι γίνεται επικίνδυνο για το ίδιο το παιδί ή και τα άλλα παιδιά. Αν όμως υπάρχουν μικροδιαφορές, καλό θα ήταν εάν τα πράγματα δεν είναι επικίνδυνα για τη σωματική ακεραιότητα των παιδιών, να τα αφήνει να διαχειρίζονται μόνα τους τις κοινωνικές διαφορές.

Συνοψίζοντας ο παιδαγωγός θα πρέπει:
· Να παρατηρεί όλα τα παιδιά 

· Να συμμετέχει στο παιχνίδι, δίνοντας έτσι το μήνυμα, ότι το παιχνίδι είναι κάτι πολύτιμο

· Να ενισχύει το παιχνίδι

· Να ενεργεί με σκοπό να αναπτύξει το παιχνίδι

· Να συντονίζει το παιχνίδι

· Να εμπλουτίζει το παιχνίδι

· Να ενθαρρύνει τη δημιουργικότητα των παιδιών

· Να λειτουργεί ως διαμεσολαβητής

· Να υποβοηθά εξατομικευμένα κάποιο παιδί

· Να δημιουργεί τις κατάλληλες συνθήκες για την πραγματοποίηση του παιχνιδιού

2.6.1. Η συμβολή του χώρου, των υλικών και των γωνιών στο συμβολικό παιχνίδι

Ένα μεγάλο μέρος της προσοχής και των προσπαθειών των μικρών παιδιών συγκεντρώνεται στο να βρουν τι είναι το κάθε πράγμα, πως δουλεύει και τι μπορεί να κάνουν μαζί του. Ο όρος «παιχνίδι» δίνεται συχνά σε αντικείμενα που οι ενήλικες έχουν σχεδιάσει ή διαλέξει για να απασχολήσουν, ειδικά, ένα παιδί μ’ αυτά( όμως, η γοητεία των χαρακτηριστικών των πραγμάτων επεκτείνεται και σε άλλα αντικείμενα. 

Τα αντικείμενα αποτελούν το συνδετικό κρίκο ανάμεσα στο παιδί και το περιβάλλον του, με πολλούς τρόπους. Παρέχουν ένα μέσο με το οποίο το παιδί μπορεί να αναπαραστήσει ή να εκφράσει τα συναισθήματά του, τα ενδιαφέροντά του και ό,τι το απασχολεί. Επίσης, παρέχουν ένα «κανάλι» για κοινωνική επαφή με τα άλλα παιδιά ή τους ενηλίκους. 

Σύμφωνα με τη θεωρία (βλ. Κεφ. 2.4.1 Συμβολικό παιχνίδι) φαίνεται ότι ένα παιδί μαθαίνει να ασχολείται με το συμβολικό παιχνίδι, με αντικείμενα, προχωρώντας κατά σειρά από απλές, μεμονωμένες μετατροπές σε πιο πολλαπλές και σύνθετες. Στις πρώτες πράξεις μίμησης τα παιδιά χρειάζονται ένα ρεαλιστικό υπόβαθρο (αντικείμενο). Γιατί όταν τα παιδιά αρχίζουν για πρώτη φορά να παίζουν με αντικείμενα, τα ρεαλιστικά πανομοιότυπα βοηθούν την πρόοδό τους προς τη μεγαλύτερη ανάπτυξη της φαντασίας και το συνδυασμό των αντικειμένων στο μιμητικό παιχνίδι. Όμως, αφού ένα παιδί μάθει πώς να μιμείται ρόλους, το είδος αυτού του παιχνιδιού φαίνεται να διευκολύνεται από λιγότερο ρεαλιστικά αντικείμενα. Παρέχουν μεγαλύτερο πεδίο δράσης για την επινοητικότητα και τη φαντασία, επιτρέποντας στο παιδί να το μετατρέψει, ώστε να ταιριάζουν στην περίπτωση. Έτσι, για έναν ικανό μιμητή, μεγάλα κουτιά από χαρτόνι μπορούν να μεταβληθούν σε σπίτι οικογένειας, σε πύργους φρουρίου, σε σπηλιά, σε αυτοκίνητα, σε τρένο, σε καπέλο μάγισσας και τόσα άλλα.

Υπάρχει κάτι το παράδοξο στην ανάπτυξη της προσποίησης. Καθώς τα παιδιά μεγαλώνουν, η χρήση των αντικειμένων στο μιμητικό παιχνίδι γίνεται ολοένα και περισσότερο «κατάλληλη». Αναπαριστούν όλο και περισσότερα στοιχεία του κόσμου των ενηλίκων με τρόπους που για εμάς είναι κατανοητοί. Το παιχνίδι γίνεται πιο ρεαλιστικό από την άποψη ότι χρησιμοποιείται μια μεγαλύτερη σειρά λεπτομερειών, υπάρχουν λιγότερες ιδιοσυγκρασιακές χρήσεις των αντικειμένων και συχνά μεγαλύτερη πιστότητα στον τρόπο που είναι τα πράγματα στην πραγματική ζωή. Την ίδια στιγμή, όμως, τα παιδιά μεταχειρίζονται άλλες λεπτομέρειες με πολύ διαφορετικό τρόπο. Υπάρχουν συχνά μεγάλα πετάγματα της φαντασίας και επινοήσεις της στιγμής. Αυτό το παράδοξο μπορεί να εξαφανιστεί εν μέρει, όταν παρατηρήσουμε ένα πιο προχωρημένο επίπεδο μιμητικού παιχνιδιού με αντικείμενα. Όταν ένα παιδί είναι ικανό να τοποθετήσει τα σκεύη πάνω στο τραπέζι, να σερβίρει ένα άλλο παιδί και να το προειδοποιήσει ότι το φαγητό είναι καυτό – κι όλα αυτά με μεγάλο ρεαλισμό -, μπορεί επίσης να παρουσιάσει το σίδερο σαν τσαγιέρα, αν το κατάλληλο αντικείμενο δεν υπάρχει. Μπορεί ακόμα, να συντομεύσει δραστικά το χρόνο που χρειάζεται για να μαγειρέψει κάτι και μπορεί να είναι πραγματικά ευτυχισμένο καθώς θα σερβίρει τη σούπα που έφτιαξε από ένα άδειο σκεύος. Μπορεί να μην έχει συναίσθηση του γεγονότος ότι το τραπέζι του φαγητού, μερικές στιγμές πριν, ήταν το οικογενειακό αυτοκίνητο ή μπορεί να πει σ’ ένα άλλο παιδί να χρησιμοποιήσει ένα υφασμάτινο ζωάκι σαν καρέκλα (Garvey, 1990). 

Τι συμβαίνει όταν ένα μικρό παιδί συναντάει ένα αντικείμενο που του είναι καινούριο; Θα αρχίσει αμέσως να παίζει μ’ αυτό; Τα περισσότερα, συνήθως, όχι. Υπάρχει, αντί γι’ αυτό, ένα πέρασμα από την ανακάλυψη και τον απλό χειρισμό στη γεμάτη φαντασία χρήση των αντικειμένων. Όπως λένε οι Lyytinen, Eklund, Bornstein, Haynes, O’ Reilly & Painter (1996)   ή
δη από τη βρεφική ηλικία, το παιχνίδι του παιδιού εξελίσσεται ξεκινώντας από την απλή εξερεύνηση  των αντικειμένων της αισθησιοκινητικής περιόδου, περνώντας από τις μη συμβολικές δραστηριότητες και καταλήγοντας στις διάφορες εκδηλώσεις προσποίησης. Ειδικότερα, το παιχνίδι με τα αντικείμενα είναι δυνατόν να κατηγοριοποιηθεί σε εξερευνητική δραστηριότητα, η οποία ξεκινά ήδη από το πρώτο έτος της ζωής του βρέφους, το μη συμβολικό παιχνίδι και το συμβολικό. Το εξερευνητικό παιχνίδι με μεμονωμένα αντικείμενα συνήθως, περιλαμβάνει την επαφή το παιδιού με το αντικείμενο μέσω των αισθήσεων (όραση, αφή, γεύση). Το μη συμβολικό περιλαμβάνει συσχετιστικό και λειτουργικό χειρισμό των παιχνιδιών. Το συμβολικό παιχνίδι αφορά στην αναπαράσταση ενός αντικειμένου ή μίας χειρονομίας από ένα άλλο αντικείμενο (Μπούρου, Α., 2006).
«Σύμφωνα με τους  Belsky & Most (1981), ο χειρισμός των αντικειμένων από τα παιδιά διέρχεται τα εξής αναπτυξιακά στάδια:

1. Επαφή με το στόμα 

2. Απλός χειρισμός με την όραση και την αφή

3. Λειτουργικό παιχνίδι – π.χ. όταν το παιδί παίζει με ένα αυτοκινητάκι

4. Συσχετισμός δύο αντικειμένων με ακατάλληλο τρόπο

5. Λειτουργικό – συσχετιστικό παιχνίδι – συσχετισμός δύο αντικειμένων με κατάλληλο τρόπο (π.χ. βάζει το φλιτζάνι πάνω στο πιατάκι)

6. Εnactive naming – δραστηριότητα που πλησιάζει την προσποίηση, αλλά δεν ολοκληρώνεται (π.χ. ακουμπά στα μαλλιά της κούκλας τη χτένα αλλά δεν κάνει κινήσεις χτενίσματος)

7. Προσποίηση που απευθύνεται προς τον εαυτό του (π.χ. χτενίζει με χτένα τον εαυτό του)

8. Προσποίηση προς άλλον (π.χ. ταΐζει την κούκλα)

9. Αντικατάσταση, δηλαδή χρήση ενός αντικειμένου «χωρίς νόημα» με ένα δημιουργικό ή φανταστικό τρόπο

10. Αλυσίδα δραστηριοτήτων προσποίησης

11. Αλυσίδα δραστηριοτήτων προσποίησης με αντικατάσταση, και 

12. Διπλή αντικατάσταση» (ΜΠΟΥΡΟΥ Α., 2006, σ. 17-18).

Οι διαδικασίες εξερεύνησης και γνωριμίας, που πρέπει να προηγούνται από το παιχνίδι με καινούρια αντικείμενα και χώρους, συνδέονται με τη μάθηση, με την ανάπτυξη, δηλαδή, νέων αντιλήψεων όσον αφορά τη σχέση με τα διάφορα τμήματα του κόσμου. Δεν υπάρχει αμφιβολία, ότι το παιδί μαθαίνει μέσα από το παιχνίδι ακριβώς όπως μαθαίνει, συνειδητά ή ασυνείδητα, από κάθε μορφή εμπειρίας. Αν και τα χαρακτηριστικά ενός αντικειμένου (τι είναι, τι μπορεί να κάνει) ίσως να είναι γνωστά σε κάποιο βαθμό, ωστόσο οι καινούριες δυνατότητες για τη χρήση του ή τη δυνατότητά του να συνδυαστεί, ενδέχεται να αποκαλυφθούν κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού με το αντικείμενο αυτό.  

«Την ίδια στιγμή που τα παιδιά χρησιμοποιούν τα υλικά για μάθηση, τα χρησιμοποιούν επίσης για να εκφράσουν και ν’ αντιμετωπίσουν όλων των ειδών τα συναισθήματα. Τα υλικά αποτελούν μια γέφυρα μεταξύ του εσωτερικού εαυτού των παιδιών και του εξωτερικού κόσμου. Είναι τα μέσα με τα οποία τα παιδιά αιχμαλωτίζουν τις εντυπώσεις του κόσμου, έξω από αυτά και τους δίνουν μορφές που τα ίδια μπορούν να καταλάβουν. Είναι τα μέσα με τα οποία μπορούν να βγάλουν προς τα έξω τα συναισθήματά τους και να τους δώσουν μια συγκεκριμένη έκφραση. Όλα τα υλικά (παιχνίδια, κύβοι, νερό κ.ά.) που χρησιμοποιούν τα παιδιά στο παιχνίδι τους, τα βοηθούν να:

· Μετατρέψουν τα συναισθήματα σε πράξη

· Μεταμορφώσουν ιδέες σε μορφές και έννοιες σε σχήματα

· Κάνουν τις εντυπώσεις πραγματικότητα» (Cohen D., Stern V., 2001, σ. 65).

Μέσα από τη χρήση των υλικών τα παιδιά εξωτερικεύουν συναισθήματα και εντυπώσεις, αναπτύσσουν μυς και δεξιότητες, μεγαλώνουν τις δυνάμεις της λογικής και του συλλογισμού. Κερδίζουν εσωτερική δύναμη καθώς ξεκαθαρίζουν τις ασαφείς και ημιτελείς αντιλήψεις τους, που αφορούν τον αληθινό κόσμο των αντικειμένων, των φαινομένων και των ανθρώπων. Το υλικό μέσα από την εξερεύνηση, τη χρήση και το πειραματισμό γίνεται ένα μέσο για έκφραση και προβολή και χρησιμοποιείται για τους σκοπούς του παιδιού (Cohen D., Stern V., 2001).

«Υλικά που έχουν συγκεκριμένη χρήση και λειτουργία, όπως οι κούκλες και τα ποδήλατα, είναι προκαθορισμένα υλικά. Τα παιδιά τα χρησιμοποιούν για τον ευνόητο λόγο ότι μ’ αυτά προβάλλουν και τα συναισθήματά τους (Η κούκλα είναι κακή και άταχτη ή κλαίει και είναι στενοχωρημένη). Τα χρησιμοποιούν ακόμα σαν μέσα μεταφοράς ιδεών, επιθυμιών ή φαντασιώσεων (Το ποδήλατο είναι αεροπλάνο, η κούκλα είναι τροχονόμος, τα λαχεία είναι κλήσεις της τροχαίας).
Μερικώς καθορισμένα υλικά, όπως οι κύβοι, προσφέρουν την ικανοποίηση της δημιουργίας ενός χειροπιαστού αντικειμένου.

Πέρα, όμως από αυτή την ανάλυση, υπάρχει το θαύμα της παιδικής φαντασίας: εάν χρειάζονται ένα αεροπλάνο, ένα αυτοκινητάκι ή ένα ξύλο, μπορούν να γίνουν κάτι απ’ αυτά. Εάν θέλουν να φτιάξουν έναν άνθρωπο, θα παλέψουν με το υλικό μέχρι που θα φανεί η ουσία ενός ανθρώπου.

Με λίγα λόγια, τα υλικά χρησιμοποιούνται από τα παιδιά με τον τρόπο που αυτά θέλουν και χρειάζονται να τα χρησιμοποιήσουν. Ο τρόπος και το ύφος, όμως, είναι μοναδικά για κάθε παιδί». (Cohen D., Stern V., 2001, σ. 67-68).

Πώς αρχίζει το παιχνίδι με τα αντικείμενα;

Οι αλλαγές που εμφανίζονται καθώς ένα παιδί συναντά διάφορα αντικείμενα κατά τη διάρκεια των τριών πρώτων χρόνων της ζωής του είναι εμφανέστατες. Οι τάσεις προς πιο εκλεκτική μεταχείριση των αντικειμένων και η μεγαλύτερη πολυπλοκότητα στους συνδυασμούς των αντικειμένων φαίνεται στην ακόλουθη αναφορά. Οι ηλικίες των παιδιών δίνονται προσεγγιστικά εφόσον το κάθε παιδί είναι διαφορετικό και η εμφάνιση ενός δεδομένου τύπου συμπεριφοράς ποικίλη και μπορεί να εμφανιστεί νωρίτερα ή αργότερα ανάλογα με την ωρίμανση του κάθε παιδιού. 


Στους εννέα μήνες, το παιδί θα αρπάξει το κοντινότερο και λαμπερότερο αντικείμενο και θα το φέρει στο στόμα του. Θα πιάσει άλλο ένα και θα κάνει το ίδιο. Αφού βάλει το αντικείμενο στο στόμα του, ίσως να το κρατήσει ή να το κοπανήσει πάνω στο τραπέζι, έπειτα να το παρατηρήσει, να το γυρίσει ανάποδα και να το ξαναχτυπήσει πάνω στο τραπέζι ή να το ξαναφέρει στο στόμα του. Χρησιμοποιεί πολύ λίγους τρόπους ενεργειών.


Στους δώδεκα μήνες, το παιδί ίσως ερευνήσει (θα κοιτάξει, θα στριφογυρίσει στα χέρια του, θα ψάξει με τα δάχτυλά του) κάθε αντικείμενο πριν κάνει οτιδήποτε άλλο μ’ αυτό. Ίσως έπειτα να βάλει ένα κουτάλι στο στόμα του μία ή δύο φορές, να το βάλει μέσα σ’ ένα φλιτζάνι και ίσως να βάλει το φλιτζάνι πάνω στο πιατάκι, όμως, άλλα αντικείμενα χρησιμοποιούνται ακόμα στα «τυφλά» (μπαίνουν στο στόμα, χτυπιούνται στο τραπέζι ή πιάνονται απλά στο χέρι).


Στους δεκαπέντε μήνες, η παρατήρηση και η έρευνα προηγούνται ολοκάθαρα από κάθε άλλο είδος συμπεριφοράς. Με όλο και μεγαλύτερη συνέπεια τα αντικείμενα χρησιμοποιούνται κατάλληλα ή, έστω, τυπικά. Για παράδειγμα, το παιδί τοποθετεί το φλιτζάνι πάνω στο πιατάκι και θα πιει απ’ αυτό, ενώ το κουτάλι θα χρησιμοποιηθεί σκόπιμα σαν το παιδί να τρώει. Θα σηκώσει τη βούρτσα των μαλλιών και θα την περάσει στα μαλλιά του. Μπορεί, ακόμα, να σπρώξει ένα αυτοκίνητο μπρος – πίσω και ίσως βάλει την κούκλα να σταθεί όρθια. 


Στους είκοσι ένα μήνες, το παιδί θα ψάξει για ένα αντικείμενο που να «ταιριάζει» με κάποια άλλα. Αφού τοποθετήσει το φλιτζάνι πάνω στο πιατάκι, θα ψάξει για  το κουτάλι κι αφού το βρει θα ανακατέψει το φανταστικό ρόφημα και έπειτα θα το πιει. Στη συνέχεια, μπορεί να δώσει και στην κούκλα να πιει. Ίσως να βουρτσίσει τα μαλλιά του πολύ προσεχτικά και να βάλει την κούκλα μέσα στο αυτοκίνητο.


Στους είκοσι τέσσερις μήνες, το παιδί ταΐζει την κούκλα ρεαλιστικά και την ξαπλώνει για να κοιμηθεί μετά το φαγητό. Σ’ αυτή την ηλικία, βουρτσίζει και τα μαλλιά της κούκλας και την πάει βόλτα με το αυτοκίνητο. Μπορεί να συνδέσει αυτοκίνητα στη σειρά, έτσι που να φαίνεται ότι το ένα σέρνει το άλλο, σαν τρένο.


Ανάμεσα στους τριάντα και τριάντα έξι μήνες, το παιδί θα κινήσει την κούκλα, κάνοντάς την να σηκώσει το φλιτζάνι για να πιει, μπορεί να προσποιηθεί ότι πλένει τα πιάτα, τα σκουπίζει κι έπειτα τα βάζει στη θέση τους. Η κούκλα «υποχρεώνεται» να χτενίσει τα μαλλιά της. Συνεπώς, η δύναμη της πράξης μεταφέρεται με αποφασιστικότητα στην κούκλα. Τα αυτοκίνητα κινούνται πια με τη συνοδεία ήχων, που θυμίζουν μηχανή και ίσως η κούκλα να πρέπει να οδηγήσει το αυτοκίνητο, προς μια καθορισμένη τοποθεσία και να επιστρέψει πάλι πίσω (Garvey, 1990).


Κατά την εποχή των δύο χρόνων της ζωής και έπειτα ξεχωρίζουν οι παρακάτω σημαντικές ενέργειες:

1. Το παιδί διακρίνει τους διάφορους τρόπους ενέργειας, όλο και περισσότερο, σύμφωνα με το κάθε αντικείμενο και ταιριάζει κατάλληλα την πράξη με το αντικείμενο (π.χ. αντί να βάζει το κάθε αντικείμενο στο στόμα του βάζει μόνο το κουτάλι).

2. Στη συνέχεια, αρχίζει να συνδυάζει αντικείμενα που πηγαίνουν μαζί σε πρακτικές λειτουργίες (το φλιτζάνι μαζί με το πιατάκι και το κουτάλι).

3. Βάζει στη σειρά τους διάφορους τρόπους ενέργειας, έτσι που να σχηματίζει μεγαλύτερα, καθαρά σύνολα (συνδέει το μαγείρεμα, το γεύμα και το πλύσιμο των πιάτων).

4. Έπειτα, εφαρμόζει κάποιους τρόπους ενέργειας στον εαυτό του (π.χ. βουρτσίζει τα μαλλιά του), έπειτα, σε άλλους ή σε πανομοιότυπα άλλων (βουρτσίζει τα μαλλιά της παιδαγωγού, της φίλης της ή της κούκλας). Τέλος, αποδίδει στα πανομοιότυπα την ικανότητα δράσης (βάζει την κούκλα να χτενίσει τα μαλλιά της ή κινεί ένα παιχνίδι-σκυλάκι μιμούμενο συγχρόνως τον ήχο του γαβγίσματος).

5. Εφευρίσκει αντικείμενα ή υλικά που δε βρίσκονται μπροστά του, αλλά είναι κατάλληλα για να συμπληρώσει έναν τρόπο ενέργειας (ανακατεύει το φανταστικό καφέ μ’ ένα κουτάλι).

6. Τέλος, μετατρέπει τα διάφορα αντικείμενα για να τα χρησιμοποιήσει σε μία πράξη ή μια σειρά πράξεων (ανακατεύει το φανταστικό καφέ μ’ ένα τουβλάκι που χρησιμοποιεί σαν κουτάλι).

Αυτές οι ικανότητες αναπτύσσονται με την επανάληψη των πράξεων και με την επαφή του παιδιού με τα αντικείμενα, το χώρο και τους ανθρώπους που το περιβάλλουν. Η εμφάνισή τους, κατά τη διάρκεια του δευτέρου χρόνου, δείχνει ότι το παιδί μαθαίνει να παίζει και αρχίζει ν’ ασχολείται με τη μίμηση. Τα επιτεύγματα αυτά αντανακλούν τις αρχές της συμβολικής αναπαράστασης. Η πρόοδος από την εξάρτηση των εξωτερικών χαρακτηριστικών των αντικειμένων, στην ικανότητα χρήσης σημάτων, που είναι εντελώς αυθαίρετα και συμβατικά, είναι γεγονός. Τα εξωτερικά χαρακτηριστικά των αντικειμένων θεωρούνται ως ενδείξεις της πιθανής χρήσης τους, δεν καθορίζουν, όμως, αποκλειστικά αυτή τη χρήση για τα παιδιά (Garvey, 1990). 

Σχεδιασμός χώρου σε γωνιές

Ο χώρος της τάξης θεωρείται το εργαστήριο για τη μάθηση του παιδιού και θα πρέπει να διαχωρίζεται σε επιμέρους λειτουργικούς χώρους, γνωστούς ως γωνιές. Συνοπτικά, θα λέγαμε ότι ο σχεδιασμός του χώρου σε γωνιές, βοηθάει τα παιδιά να κινούνται ελεύθερα, να απασχολούνται σε ομάδες αλλά και μεμονωμένα, να επιλέγουν τα υλικά που θα χρησιμοποιήσουν, καθώς και τις δραστηριότητές τους, κεντρίζει το ενδιαφέρον τους για να παράγουν νέες ιδέες, ενισχύει τις πρωτοβουλίες τους και σέβεται τις ιδιαιτερότητές τους. Και αυτό γιατί το παιδί παίζοντας ελεύθερα στις γωνιές, αισθάνεται αυτοπεποίθηση και σιγουριά, οργανώνει τη δράση του σύμφωνα με τις δυνατότητες και το ρυθμό του κ.ά. (Ντολιοπούλου Ε., 2000).

Γωνιά κουκλόσπιτου

Η γωνιά του κουκλόσπιτου αποτελεί τη βασική πηγή για το συμβολικό και μιμητικό παιχνίδι και είναι μία από τις πιο πολυσύχναστες κι αγαπημένες γωνιές των παιδιών, όπου τους δίνει την ευκαιρία να το μεταμορφώσουν σε οποιοδήποτε χώρο χρειάζονται για το παιχνίδι τους π.χ. πυροσβεστικό σταθμό, εστιατόριο κ.ά. Έτσι δίνει την ευκαιρία στα παιδιά, να αναλάβουν διάφορους ρόλους κι εργασίες π.χ. να μαγειρέψουν, να στρώσουν το τραπέζι, να μαστορέψουν, να βάλουν για ύπνο το μωρό, να δουλέψουν και τόσα άλλα. Η συγκεκριμένη γωνιά έλκει τα παιδιά από την πρώτη στιγμή, γιατί περιλαμβάνει αντικείμενα γνωστά και προσφιλή σ’ αυτά και τους θυμίζει το οικογενειακό τους περιβάλλον. Εδώ μιμούνται σκηνές της καθημερινής ζωής, ταυτίζονται με διάφορα πρόσωπα, υποδύονται ρόλους, αναπαριστούν εργασίες των ενηλίκων κ.ά. Το κουκλόσπιτο δίνει τη δυνατότητα στα παιδιά να μετασχηματίζουν την πραγματικότητα και τα διάφορα δεδομένα και να ερμηνεύουν τις καταστάσεις αυτές με σύμμαχο τη φαντασία (Καρκασίδου Λ., Λιώνη Σ., Μακρή Ε., 2001).

Επειδή το παιχνίδι στο κουκλόσπιτο συνήθως προτρέπει τα νήπια σε πολλαπλές εμπειρίες συμβολικού παιχνιδιού, ο παιδαγωγός μπορεί να έχει κουτιά που περιέχουν αντίστοιχα υλικά για να ενθαρρύνουν το συμβολικό παιχνίδι σ’ αυτήν τη γωνιά (ιδιαίτερα αν δεν υπάρχει χώρος για άλλες γωνιές). Τα θέματα για τα κουτιά αυτά μπορεί να περιλαμβάνουν το σουπερμάρκετ, το κομμωτήριο, το κατάστημα ρούχων ή παπουτσιών, το γκαράζ ή συνεργείο αυτοκινήτων, το γραφείο κ.ά. (Ντολιοπούλου Ε., 2000).

Γωνιά μεταμφίεσης

Όλα τα παιδιά παίζουν με το να βάζουν τα παπούτσια του μπαμπά και της μαμάς: για να είναι «αυτοί», για να είναι πιο ψηλά. Το παιχνίδι της μεταμφίεσης, εκτός από τη συμβολική σπουδαιότητά του, είναι πάντα διασκεδαστικό. Είναι σαν θέατρο! Μπαίνεις στη θέση των άλλων, στέκεσαι σε μια μεριά, επινοείς μια ζωή, ανακαλύπτεις νέες κινήσεις. Θα πρέπει να υπάρχει πάντα στο χώρο ένα καλάθι, μια γωνιά με μεταχειρισμένα ρούχα και αξεσουάρ για το παιχνίδι της μεταμφίεσης (Ροντάρι Τζ., 2003). Η γωνιά μεταμφίεσης είναι καλό και πιο λειτουργικό να βρίσκεται κοντά στο κουκλόσπιτο, ώστε το παιχνίδι των παιδιών να εμπλουτίζεται και να δημιουργείται μια σύνδεση ανάμεσα σ’ αυτές τις δύο γωνιές.

Στη γωνιά αυτή μπορούν τα παιδιά να πραγματοποιήσουν πολλά δρώμενα. Κατά τη δραματοποίηση κάποιων από αυτά, το παιδί μιμείται ό,τι αγαπά και ό,τι θαυμάζει, καθετί που το συγκινεί. Όπως παίζει με το τίποτε έτσι και από το πιο κοινό κι ασήμαντο για μας γεγονός ή αντικείμενο, δημιουργεί δραματική δράση. Δεν του χρειάζεται καμία σκηνογραφία γιατί η φαντασία του μεταμορφώνει το χώρο και το υλικό σύμφωνα με τις ανάγκες του. Δεν χρειάζονται ειδικά κοστούμια, γιατί του φτάνει τις πιο πολλές φορές μια ουρά από ένα κομμάτι ύφασμα ή δύο αυτιά για να μεταβληθεί το παιδί στο ζώο που θέλει ή οτιδήποτε άλλο (Κυριαζοπούλου – Βαληνάκη Π., 1997). Η γωνιά αυτή παρέχει στα παιδιά ακριβώς αυτή τη δυνατότητα, να μπορούν πολύ εύκολα να γίνουν τα πάντα μέσω της φαντασίας και της μεταμφίεσης.

Γωνιές  συναλλαγών (μαγαζάκι, μανάβικο και άλλες μορφές που μπορεί να πάρει)

Η γωνιά αυτή (σε οποιαδήποτε μορφή της) είναι πηγή διασκέδασης και μάθησης για τα παιδιά, αφού εξοικειώνονται με τη λειτουργία της αγοράς και της πώλησης. Αποτελεί ένα θαυμάσιο τρόπο για να ανακαλύψουν τον κόσμο των ενηλίκων. Τα παιδιά, ανάλογα με τη μορφή που έχει η γωνιά, μπορούν να αναλάβουν τους αντίστοιχους ρόλους και να δραματοποιήσουν καταστάσεις, αλλά το περιεχόμενο του παιχνιδιού τους ποτέ δεν είναι απολύτως όμοιο. Ανάλογα με την ομάδα, το χρόνο και άλλα στοιχεία  διαμορφώνεται και το σενάριο του συμβολικού παιχνιδιού τους.
Γωνιά επαγγελμάτων (π.χ. ιατρείο, ταχυδρόμος κ.ά.)

Τα διάφορα επαγγέλματα αποτελούν θέματα πολύ αγαπητά στα παιδιά. Οι γωνιές αυτές δίνουν την ευκαιρία στα παιδιά να έρθουν σε επαφή, να γνωρίσουν το κόσμο των ενηλίκων και να εξοικειωθούν με αυτόν. Μπορεί να μην είναι καν χώρος άλλα ένα βαλιτσάκι με τα απαραίτητα (π.χ. ακουστικά, βαμβάκι, γλωσσοπίεστρο κ.ά.) ιδιαίτερα για τις μικρότερες ηλικίες. Ανάλογα με το υλικό που προσφέρεται στα παιδιά εξαρτάται και το περιεχόμενο του παιχνιδιού τους. Μια τσάντα με χαρτιά, μπορεί με τη φαντασία των παιδιών να γίνει ταχυδρόμος, δασκάλα ή οτιδήποτε άλλο μπορεί να καλύψει την ανάγκη τους τη δεδομένη εκείνη στιγμή.

Γωνιά οικοδομικού υλικού


Η γωνιά οικοδομικού υλικού δίνει την ευκαιρία στα παιδιά να χειρίζονται τα υλικά για να δημιουργήσουν τις ιδιαίτερες κατασκευές τους, που τις περισσότερες φορές τις χρησιμοποιούν για το συμβολικό τους παιχνίδι. Το παιχνίδι αυτό στη βρεφική ηλικία είναι απλό και «πειραματικό» (κατασκευάζω – χαλώ), ενώ στη συνέχεια στις μεγαλύτερες ηλικίες γίνεται πιο περίπλοκο, μεταπηδώντας σταδιακά, όπως αναφέραμε και παραπάνω, στις βασικές δομές του συμβολικού παιχνιδιού. Μια καλά οργανωμένη γωνιά οικοδομικού υλικού προκαλεί ευχαρίστηση στα παιδιά, καθώς τους παρέχει την ελευθερία να δημιουργούν και να αξιολογούν τη διαδικασία, αλλά και το αποτέλεσμα των ενεργειών τους (Καρκασίδου Λ., Λιώνη Σ., Μακρή Ε., 2001).  Αυτή η γωνιά, θα έπρεπε να βρίσκεται σε κεντρικό μέρος ώστε να επικοινωνεί και με άλλες γωνιές (ειδικά με το κουκλόσπιτο, καθώς τα νήπια κατά τη διάρκεια του συμβολικού παιχνιδιού χρησιμοποιούν τουβλάκια για τηλέφωνα, κρεβάτια, αυτοκίνητα κ.ά.). Τα υλικά που περιλαμβάνονται σ’ αυτή τη γωνιά είναι αντικείμενα για χτίσιμο (π.χ. μεγάλα και μικρά τούβλα σε ποικιλία σχημάτων και αντικείμενα που μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως τούβλα, όπως κουτιά γάλακτος), αντικείμενα για γέμισμα, άδειασμα και για συμβολικό παιχνίδι (π.χ. αυτοκίνητα και φορτηγά, κούκλες και ζώα, εικόνες και φωτογραφίες από σπίτια κ.ά.) (Ντολιοπούλου Ε., 2000). 

Γωνιά κουκλοθεάτρου


Σ’ αυτή τη γωνιά τα παιδιά έχουν την ευκαιρία να γίνουν τα ίδια κουκλοπαίχτες και να οργανώσουν τη δική τους παράσταση ή να χρησιμοποιήσουν τις διάφορες κούκλες (δακτυλόκουκλες, γαντόκουκλες κτλ.) σε μια άλλη μορφή παιχνιδιού.

Γωνιά βιβλιοθήκης

 Η γωνιά αυτή προσφέρει στα παιδιά ένα πλήθος ερεθισμάτων όπου μπορούν να πάρουν ιδέες μέσα από τα βιβλία και τα παραμύθια. Εικόνες και ήρωες που αργότερα θα αναπαραστήσουν στο παιχνίδι τους. Είτε ως δραματοποίηση είτε ως εξελιγμένο συμβολικό παιχνίδι. 

Γωνιά μουσικής και κίνησης 

Τα παιδιά όχι μόνο κατά τη διάρκεια οργανωμένων δράσεων από τον παιδαγωγό αλλά και κατά την ώρα του ελεύθερου παιχνιδιού μπορούν να γίνουν μουσικοί ή ακροατές, να δημιουργήσουν τη δική τους ορχήστρα, να γίνουν μαέστροι κι ότι άλλο φανταστούν.

Γωνιά νερού και άμμου


Μία από τις μεγαλύτερες απολαύσεις των παιδιών είναι το παιχνίδι με το νερό  και την άμμο. Δεν χρειάζεται πολύς χώρος για να οργανωθεί η συγκεκριμένη γωνιά˙ μπορεί να οργανωθεί πολύ απλά με μια πλαστική λεκάνη, που θα τη γεμίσει ο παιδαγωγός με νερό ή άμμο (μπορεί να χρησιμοποιηθεί και σιμιγδάλι). Τόσο εύκολα και γρήγορα μπορεί να γίνει μια δραστηριότητα που ευχαριστεί και ενθουσιάζει τα παιδιά. Εκτός από τα μυριάδες οφέλη που έχουν τα παιδιά παίζοντας με το νερό, μπορούν να το χρησιμοποιήσουν (αν τους δώσουμε την ευκαιρία) και για το συμβολικό τους παιχνίδι. Μπορούν να κάνουν μπάνιο το μωρό τους, να πλύνουν τα ρούχα της κούκλας τους ή το αυτοκινητάκι, να κάνουν βόλτες τα καραβάκια στο νερό και πολλά ακόμη. 

Υπάρχουν και άλλες γωνιές όπως οι: φυσική γωνιά, γωνιά εικαστικών, παιδαγωγικού υλικού, παρατήρησης και ανακαλύψεων, καιρού και άλλες που μπορούν να χρησιμοποιηθούν από τα παιδιά για το συμβολικό τους παιχνίδι αλλά εμείς επικεντρωθήκαμε στις βασικότερες.


Ο χώρος πρέπει να παρέχει ευελιξία και πολλαπλή χρήση των αντικειμένων ώστε να μπορούν να χρησιμοποιηθούν με πολλούς και διαφορετικούς τρόπους, ανάλογα με τις ανάγκες και τα ενδιαφέροντα των παιδιών. Για παράδειγμα, ένα καναπεδάκι μπορεί να χρησιμοποιηθεί για την ανάγνωση ενός βιβλίου, για σκηνή κουκλοθεάτρου, για κρεβάτι του ασθενή στο συμβολικό παιχνίδι του γιατρού κ.ά. (Ντολιοπούλου Ε., 2000). 

Όλα τα παραπάνω μας δείχνουν πόσο σημαντικό ρόλο έχει ο χώρος και το υλικό για τα παιδιά. Η παροχή ερεθισμάτων που αντλούν τα παιδιά από το χώρο του Βρεφονηπιακού Σταθμού επιδρά άμεσα στο συμβολικό τους παιχνίδι. Ανάλογα με το κατά πόσα ερεθίσματα παρέχει ο χώρος, αποκτούν τα παιδιά περισσότερες ή λιγότερες ευκαιρίες για παιχνίδι και ανάλογα εμπλουτίζεται ή όχι το συμβολικό παιχνίδι που παίζουν.

2.7. Παίζοντας πολεμικά

Η σχέση του παιδιού με το παιχνίδι, είναι τόσο παλιά όσο υπάρχει κι ο άνθρωπος επάνω στη γη. Υπάρχουν πολλές αποδείξεις της ύπαρξης του παιχνιδιού στους αρχαίους ανατολικούς λαούς όπως π.χ. στην Κίνα (πέταγμα αετού, ποδόσφαιρο, χιονοδρομίες, κ.ά.), στην Ινδία (πάλη, τυχερά παιχνίδια με ζάρια, βοοδρομίες, κ.ά.), στην Ασσυρία (τοξοβολία, κολύμβηση, κ.ά.), στην Αίγυπτο και την Ελλάδα όπου έχουμε κάποιες περιγραφές παιχνιδιών στα Ομηρικά κείμενα (χορευτικά παιχνίδια, ολυμπιακά αγωνίσματα και πολεμικές αναπαραστάσεις). Από τις παραπάνω ιστορικές αποδείξεις φαίνεται ότι στους περισσότερους λαούς, το παιχνίδι είχε σκοπό την προετοιμασία σε πόλεμο   (http://www.oikogeneia.org/Ta_kritiria_tou_ofelimou_paixnidiou.htm).

Σήμερα, πολλά παιδιά γεννιούνται και ζουν σε χώρες στις οποίες μαίνεται πόλεμος, ενώ σε αρκετές περιπτώσεις δεν προλαβαίνουν να μεγαλώσουν και να βιώσουν την ειρήνη. Αλλά και στις άλλες χώρες, στις οποίες δεν υφίσταται πολεμική σύρραξη, τα παιδιά βιώνουν καθημερινά τη βία και την εγκληματικότητα ως μάρτυρες (ή και θύματα) τέτοιων πράξεων ή παρακολουθούν σκηνές βίας από τα μέσα μαζικής ενημέρωσης. Τα παιδιά από πολύ μικρά, μυούνται στην ιδέα ότι η βία είναι «ένας αποτελεσματικός αλλά και αποδεκτός τρόπος για την επίλυση προβλημάτων» (Carlsson - Paige & Levin, 1992˙ Levin, 1994) και την αντιλαμβάνονται ως μέρος των ανθρώπινων σχέσεων.


Παρά το γεγονός ότι το είδος της βίας την οποία βιώνουν τα παιδιά διαφέρει από κοινωνία σε κοινωνία, όλα τα παιδιά, ακόμα και αυτά που ζουν σε χώρες με χαμηλά ποσοστά βίας (π.χ. Ελβετία, Ιαπωνία), εκτίθενται σε αυτήν, αν όχι με κάποιον άλλο τρόπο, τουλάχιστον μέσα από την τηλεόραση. Παιδιά όλων των ηλικιών, παρακολουθούν τηλεοπτικά προγράμματα γεμάτα βία και πολεμικές σκηνές, σε όλο και μεγαλύτερο βαθμό, και παίρνουν μηνύματα απ’ αυτά, π.χ. οι δυνάμεις του «κακού» είναι πάντα παρούσες και έτοιμες να επιτεθούν κατά του «καλού» κ.ά. (Carlsson - Paige & Levin, 1987). 


Όμως, εκτός από τα βίαια τηλεοπτικά προγράμματα, τα παιδιά βομβαρδίζονται και με τα σχετικά πολεμικά παιχνίδια και φιγούρες που κυκλοφορούν ευρέως στην αγορά, σε τσάντες, πλαστικά πιάτα, χαρτοπετσέτες για πάρτι, αποκριάτικες στολές και τόσα άλλα. Αναπόφευκτα, λοιπόν, η βία και ο πόλεμος γίνεται μέρος του παιχνιδιού, στο οποίο αντανακλώνται οι κυρίαρχες κοινωνικές και πολιτικές αξίες της κοινωνίας που ζουν (Carlsson - Paige & Levin, 1987).


Τα παιδιά όμως, βρίσκονται σε σύγχυση, καθώς από τη μια πλευρά παίρνουν μηνύματα πως ότι όταν έχει κανείς ένα πρόβλημα, ο καλύτερος τρόπος για να το αντιμετωπίσει είναι η βία, και από την άλλη, οι γονείς τους ή οι παιδαγωγοί, τους λένε ότι η βία είναι κάτι κακό, ότι δεν πρέπει να χτυπούν τα άλλα παιδιά, αλλά να συζητούν μαζί τους για να επιλύσουν ειρηνικά τις διαφορές τους, να σέβονται και να νοιάζονται τους άλλους κ.ά.


Έτσι, τα παιδιά έχουν ανάγκη από τη συμπαράστασή μας, προκειμένου να μάθουν να χρησιμοποιούν μη βίαιους τρόπους και να αναπτύξουν δεξιότητες που θα τους βοηθήσουν να ζήσουν ειρηνικά, παρά τα βίαια μηνύματα που λαμβάνουν (Ντολιοπούλου Ε., 2005).


Το ενδιαφέρον των παιδιών για το πολεμικό παιχνίδι, έχει απασχολήσει επανειλημμένα και για πολλά χρόνια γονείς και παιδαγωγούς, των οποίων οι απόψεις διίστανται. Από τη μια πλευρά, σύμφωνα με την κοινωνικοπολιτική άποψη, τα νήπια, μ’ αυτό το είδος παιχνιδιού, εθίζονται στην επιθετικότητα, τη βία και το μιλιταρισμό
, και από την άλλη πλευρά, σύμφωνα με την αναπτυξιακή άποψη, τα νήπια, μ’ αυτό το παιχνίδι, καλύπτουν ανάγκες και επιθυμίες τους, π.χ. έκφραση επιθετικότητας, ανάπτυξη φαντασίας, αίσθηση ελέγχου και δύναμης, αντίληψη ρόλων, καλύτερη κατανόηση των γεγονότων της βίας και του πολέμου, για τα οποία ακούν καθημερινά, εκμάθηση τρόπων άμυνας και υπεράσπισης των δικαιωμάτων κ.ά. (Ντολιοπούλου Ε., 2005).

Όπως προαναφέραμε, η κοινωνικοπολιτική άποψη,  θεωρεί ότι αυτό το είδος παιχνιδιού έχει πολλά αρνητικά στοιχεία.  Ανεξάρτητα από το ότι ενδέχεται να αποβούν επικίνδυνα για τη σωματική υγεία των παιδιών (σύμφωνα με έρευνες περίπου 20.000 παιδιά τραυματίζονται κάθε χρόνο στις ΗΠΑ από τέτοιου είδους παιχνίδια), είναι γεγονός και ότι τα παιδιά δεν ωφελούνται ιδιαίτερα από τέτοιου είδους δραστηριότητες.

 Όταν τα μικρά αποζητούν αυτά τα παιχνίδια, έχουν συνήθως στο μυαλό τους κάποιο σενάριο τηλεοπτικής ταινίας, στο οποίο οι διαφορές επιλύονται με τη βία. Τα πολεμικά παιχνίδια, όπως υποστηρίζουν πολλοί, δεν είναι απαραίτητα για τη σωστή ανάπτυξη του παιδιού ούτε την επιταχύνουν. Φαίνεται ότι τα συγκεκριμένα παιχνίδια σε συνδυασμό με την προβολή της υπερβολικής βίας στην τηλεόραση έχουν προκαλέσει ανεπανόρθωτη ζημιά σε μια ολόκληρη γενιά παιδιών. Σύμφωνα με μελέτες, ένα παιδί δέκα ετών έχει ήδη παρακολουθήσει χιλιάδες εικόνες από πυροβολισμούς, φόνους και άλλες καταστροφικές συμπεριφορές. Πολλές χώρες όπως ο Καναδάς, η Αγγλία, η Γερμανία, η Νέα Ζηλανδία και η Σουηδία έχουν απαγορεύσει την πώληση πολεμικών παιχνιδιών. Αποτελεί όμως αυτό το μέτρο λύση; Όταν τα παιδιά στερούνται τους βιομηχανικούς τύπους πολεμικών όπλων, χρησιμοποιούν τη φαντασία τους και ανακαλύπτουν λύσεις. Έτσι, χρησιμοποιούν συνήθως ως όπλα κομμάτια ξύλου, κατασκευές από οικοδομικό υλικό ή άλλα υλικά που με τη φαντασία τους θα μεταμορφωθούν σε όπλα ή ακόμα και τα χέρια τους και εμπλέκονται σε ένα νέο είδος πολεμικού παιχνιδιού με μικρότερο όμως κίνδυνο τραυματισμού. Με αυτόν το φυσικό τρόπο εξωτερικεύουν την επιθετικότητά τους.

Η διάσημη Stevanne Auerbach, ειδική σε θέματα παιχνιδιού, εντυπωσιάστηκε όταν διαπίστωσε ότι τα πολεμικά παιχνίδια ενισχύουν την αρνητική συμπεριφορά των παιδιών. Υπάρχουν ενδείξεις, ότι τα παιδιά στην προσπάθειά τους να επιλύσουν τις κοινωνικές τους αντιθέσεις καταφεύγουν κατ' αρχάς στη βία. Επιπλέον, οι ερευνητές Turner et al διαπίστωσαν ότι η χρήση πολεμικών παιχνιδιών ενεργεί ως μέσο εξάρτησης και αυξάνει την επιθετική συμπεριφορά των παιδιών (http://health.in.gr/paidi/narticle.asp?arcode=6211).  Αυτή είναι όμως μόνο η μία άποψη.
Από την άλλη πλευρά, σύμφωνα με την αναπτυξιακή άποψη, μέσω του πολεμικού παιχνιδιού επιτυγχάνονται μια σωρεία στόχων. Τα παιδιά:
· Ικανοποιούν βασικές αναπτυξιακές ανάγκες (π.χ. υποδύονται ρόλους, εκφράζουν διαφωνίες, δημιουργούν όρια μεταξύ φαντασίας και πραγματικότητας κ.ά.) 

· Ασκούν την κινητικότητά τους και εκτονώνονται

· Βιώνουν τη δύναμη και τον έλεγχο 

· Εκφράζουν την επιθετικότητά τους με ένα ασφαλή και εποικοδομητικό τρόπο

· Προσποιούνται, εξασκούνται και διευρύνουν την φαντασία τους

· Ασκούν την κριτική τους ικανότητα και την εφευρετικότητά τους 

· Γνωρίζουν τον εαυτό τους και τον κόσμο που τα περιβάλλει 

· Τους δίνει την ευκαιρία να εξασκήσουν τον αυτοέλεγχό τους

· Μαθαίνουν να εξωτερικεύουν το άγχος τους και να αντιμετωπίζουν τους φόβους τους

· Δεν αντιλαμβάνονται το θάνατο ως κάτι μόνιμο. 

Υπάρχουν όμως και μερικοί ερευνητές, οι οποίοι θεωρούν εν μέρει σωστές και τις δύο απόψεις κι έτσι δημιουργείται μια σύγχυση σχετικά με τη σωστότερη στάση απέναντι στο πολεμικό παιχνίδι.

Συνήθως, η τακτική που ακολουθείται από παιδαγωγούς και γονείς για την αντιμετώπιση αυτού του διλήμματος, σύμφωνα με τους Carlsson - Paige και Levin (1987), Levin και Carlsson - Paige(1995), Boyatzis, Matillo και Nesbitt (1995) και Doliopoulou (1997) είναι η εξής:

i. Απαγορεύεται τελείως το πολεμικό παιχνίδι και άλλοτε εξηγούνται στα παιδιά οι λόγοι αυτής της απαγόρευσης, άλλοτε όχι, πιστεύοντας ότι με αυτή την απαγόρευση, αυτόματα γίνεται κατανοητό ότι η βία είναι κακός τρόπος ζωής και η ειρήνη καλός.

ii. Επιτρέπεται το πολεμικό παιχνίδι με ορισμένους κανόνες ή περιορισμούς, ή παιδαγωγοί και γονείς παριστάνουν ότι δεν το αντιλαμβάνονται.

iii. Επιτρέπεται το πολεμικό παιχνίδι και οι παιδαγωγοί ή οι γονείς επεμβαίνουν βοηθώντας τα νήπια να το διευρύνουν και να το χρησιμοποιήσουν με τέτοιο τρόπο, ώστε να αναπτύξουν περαιτέρω την πολιτική τους γνώση (Ντολιοπούλου Ε., 2000).

Στις δύο πρώτες περιπτώσεις οι παιδαγωγοί και οι γονείς αφενός, χάνουν ένα σημαντικό μέσο για να πλησιάσουν και να επηρεάσουν θετικά τα παιδιά, τα οποία σ’ αυτές τις περιπτώσεις αφήνονται μόνα τους, να αναπτύξουν το παιχνίδι τους όπως εκείνα μπορούν και αφετέρου, επιτρέπουν τους υπόλοιπους φορείς κοινωνικοποίησης (π.χ. τηλεόραση) να τα επηρεάσει με τα μηνύματα που εκπέμπει. Η τρίτη περίπτωση είναι εμφανώς και η πιο ορθή. Οι παιδαγωγοί και οι γονείς κατανοούν ότι με το συμβολικό – πολεμικό παιχνίδι θίγονται σημαντικά θέματα π.χ. του «σωστού» και του «λάθους», του «καλού» και του «κακού», του «φίλου» και του «εχθρού», της «ασφάλειας» και του «κινδύνου», του «ισχυρού» και του «ανίσχυρου», του «πραγματικού» και του «μη πραγματικού». Για παράδειγμα, ο τρόπος αντιμετώπισης του δικού μας θανάτου, διαφοροποιείται στον καθένα μας ανάλογα με την ηλικία και τις περιστάσεις. Τα περισσότερα παιδιά -τα περισσότερα αγόρια σίγουρα- έχουν παίξει, σε κάποιες φάσεις της ζωής τους, παιχνίδια πολέμου: «Σε πυροβόλησα. Είσαι πεθαμένος. Πέσε κάτω.» Και το παιδί ξαπλώνει κάτω κι εκείνη τη στιγμή γνωρίζει συναισθηματικά, αλλά μέσα στην ασφάλεια του παιχνιδιού, ότι είναι νεκρό, πράγμα που σημαίνει πως δεν έχει δικαίωμα να παίξει, να τρέξει ή να κινηθεί. Πρέπει να μείνει ξαπλωμένο μ’ ένα συγκεκριμένο τρόπο. Η ζωή συνεχίζεται τριγύρω του, αλλά εκείνο δεν αποτελεί πια μέρος της, μέχρι τη στιγμή που αυτό του φαίνεται πια πολύ, και πετάγεται πάνω λέγοντας: «Βαρέθηκα να είμαι πεθαμένος. Σειρά σου τώρα».
Η ενασχόληση με αυτά τα θέματα, βοηθάει στην κατανόηση των ανθρώπινων σχέσεων. Ακόμα μέσω αυτού του είδους παιχνιδιού εκφράζονται συναισθήματα (θυμός, απογοήτευση, φόβος κ.τ.λ.) από τα παιδιά και τους παρέχεται η δυνατότητα να δοκιμάσουν μια ποικιλία ρόλων.

Μερικοί τρόποι με τους οποίους θα μπορούσαν να επέμβουν θετικά οι παιδαγωγοί, είναι με προτάσεις για νέο περιεχόμενο στο πολεμικό παιχνίδι, ερωτήσεις που οδηγούν σε προβληματισμό, συμμετοχή στο παιχνίδι, κανόνες για την ασφάλεια των παιδιών και παρότρυνση να επιλύουν ειρηνικά τις διαφορές τους.

Παιδαγωγοί και γονείς βρίσκονται αντιμέτωποι απέναντι σε τόσες διαφορετικές θεωρίες, έρευνες και αποτελέσματα που δεν ξέρουν ποια είναι η αποτελεσματικότερη επιλογή συμπεριφοράς απέναντι στο συμβολικό – πολεμικό παιχνίδι.  Έτσι, συνηθισμένη ερώτηση πολλών γονέων και παιδαγωγών, είναι αν η αποτροπή κατασκευής όπλων μέσα στην τάξη και η απαγόρευση του πολεμικού παιχνιδιού είναι ή όχι σωστή ενέργεια. Η αγωνία πολλών ενηλίκων, και ιδιαίτερα παιδαγωγών, είναι μήπως τα παιδιά γίνουν «φιλοπόλεμα». Στις βασικές αρχές της ηθικής τους, βοηθούμενες ίσως και από κάποια βιβλία – βοηθήματα που αναφέρονται σε θέματα που μπορούμε ή πρέπει να θίγουμε μέσα στη τάξη, είναι και το θέμα της «ειρήνης». Σκέφτονται λοιπόν, με απλό τρόπο, πως αν απαγορεύσουμε το φαινόμενο, δεν θα υπάρχει πια. Είναι όμως αυτό αλήθεια;


Αν δούμε τι κάνουν τα παιδιά γύρω μας και τι κάναμε κι εμείς ως παιδιά, θα διαπιστώσουμε πως πάντα έπαιζαν και παίζαμε «πόλεμο». Τι πόλεμο όμως; Παίζαμε πετροπόλεμο, μαξιλαροπόλεμο, χιονοπόλεμο, κλέφτες κι αστυνόμους και πόλεμο «αληθινό» μιμούμενοι τους μεγάλους. Η ανάγκη της αντιπαράθεσης και της έκφρασής της υπάρχει και πρέπει να την αφήσουμε να εκδηλωθεί φυσιολογικά. Όλα τα παιδιά, κυρίως τα αγόρια, κάποια στιγμή βρίσκουν ένα «όπλο» και... επιτίθενται. Το όπλο αυτό μπορεί να είναι οτιδήποτε, μπορεί να είναι απλά το χέρι τους με την παλάμη τεντωμένη αλλά και ένα ξύλο, ένα κομμάτι φελιζόλ, μια κατασκευή που δημιούργησαν, ένα βιβλίο, lego ή ένα άλλο παιχνίδι που μπορεί κάτι να τους θυμίζει και να το χρησιμοποιήσουν σαν όπλο. Ένα αξιοσημείωτο παράδειγμα, είναι ενός μικρού αγοριού του Ν. που κάποτε ζήτησε από τον Άγιο Βασίλη μια ηλεκτρική σκούπα. Οι γονείς του ήταν πανευτυχείς (μικρό αγόρι και να ζητά ηλεκτρική σκούπα!!!) αγόρασαν μια όμορφη παιδική σκούπα που λειτουργούσε με μπαταρία. Ο μικρός την πήρε, την έθεσε σε λειτουργία και... την έκανε όπλο!!! Δεν είχε βλέπετε άλλα όπλα... (Ζακοπούλου Α., 2007, σ. 34).
Η ανάγκη λοιπόν υπάρχει και θα έπρεπε να την αφήνουμε να εκφραστεί. Εξ άλλου, αν παρατηρήσουμε πως παίζουν τα παιδιά, θα δούμε πως έχουν κανόνες πολύ πιο ανθρώπινους από εμάς τους μεγάλους... Τα παιδιά όταν παίζουν πόλεμο, το κάνουν «στα ψέματα» και το ξέρουν! «Σκοτώνουν στα ψέματα» όπως λένε!!!  Είναι μια μορφή εκτόνωσης και κατάκτησης του κόσμου. Όμως ποτέ δεν σκέφτονται πως ο φίλος τους σκοτώνεται στ’ αλήθεια. Απόδειξη πως αν κάποιος «πεθάνει» για μεγαλύτερο διάστημα από αυτό που προβλέπεται στους άγραφους κανόνες του παιχνιδιού και αρνηθεί να σηκωθεί αφού «πέσει» λαβωμένος, οι άλλοι τον πλησιάζουν και του υπενθυμίζουν πως αρκετά κράτησε το αστείο και πως πρέπει να σηκωθεί... Δεν το εννοούν λοιπόν όπως εμείς. Μια ένταση και μια ορμή εκφράζουν. Κι αυτή πρέπει να εκφραστεί! (Ζακοπούλου Α., 1999).

Σ’ αυτό το κείμενο έχουμε αναφέρει αρκετές φορές την ένταση, το πάθος των παιδιών για το πολεμικό παιχνίδι και τόσα άλλα. Από πού όμως πηγάζει όλο αυτό το φαινόμενο; Γιατί το παιχνίδι αυτό αποτελεί τη διαρκή ενασχόληση των παιδιών;

Η τηλεόραση, τα DVD και πολλά ηλεκτρονικά παιχνίδια αποτελούν ένα σημαντικό πομπό φρικιαστικών εικόνων, βομβαρδίζουν τα παιδικά μάτια με εικόνες σκληρές τυλιγμένες όμως μ’ ένα γλυκό περιτύλιγμα πολύχρωμων και χαρούμενων ηρώων. Όλα αυτά τα προγράμματα είναι ειδικά σχεδιασμένα, ώστε να προκαλούν με τις εικόνες, τα χρώματα, την εναλλαγή των σκηνών και τόσα άλλα τρικ που δεν είναι καθόλου τυχαία αλλά έχουν μελετηθεί, ώστε να συλλαμβάνουν και να κρατούν την προσοχή του δέκτη με αποτέλεσμα να τον καθηλώνουν. Σε όλα τα είδη προγραμμάτων (κινούμενα σχέδια, ταινίες, ειδήσεις, διαφημίσεις κ.τ.λ.) υπάρχουν σκηνές βίας, υπάρχουν οι «καλοί» που κυνηγούν, πολεμούν ή προσπαθούν να σωθούν από  τους «κακούς» με θεμιτά και αθέμιτα μέσα, υπάρχει ο προφορικός λόγος που χρησιμοποιεί ουκ ολίγες μη κατάλληλες λέξεις γι’ αυτή την ηλικία. Σε πολλά νοικοκυριά, ακόμη και τα βρέφη είναι συνεχώς εκτεθειμένα σ’ αυτά τα μέσα. Τα προγράμματα αντικαθιστούν την οικογενειακή συζήτηση, τα παιχνίδια και τις δραστηριότητες στις οποίες οι ενήλικοι θα είχαν την ευκαιρία να δείξουν στα παιδιά πως να λύνουν τα προβλήματά τους, να ασχολούνται με τα συναισθήματά τους και τόσες άλλες δεξιότητες (Healy J., 1996, σ. 180, 183). 

Αξίζει να αναλύσουμε το κομμάτι που αφορά τα επετειακά γεγονότα (π.χ. πολυτεχνείο, 25η Μαρτίου και 28η Οκτωβρίου) που παρουσιάζονται τόσο στην τηλεόραση όσο και σε μερικούς χώρους προσχολικής αγωγής σαν «μάθημα» που κάνουν κάποιοι παιδαγωγοί με εικόνες αρκετά σκληρές που διαδραματίζονται με τανκς, όπλα, βόμβες αλλά και ανατριχιαστικά ηχητικά ντοκουμέντα (ακόμη κι εγώ συγκλονίστηκα στο άκουσμα της κασέτας από το πολυτεχνείο σ’ ένα τμήμα παιδιών ηλικίας 4 - 5 ετών και είδα το φόβο και το σοκ στα μάτια τους από τον ήχο και τις φωνές στο ντοκουμέντο). Ένα ακόμη παράδειγμα, ήταν η ερώτηση ενός μικρού κοριτσιού (4;1) «Κυρία τι σημαίνει ελευθερία ή θάνατος;» και η απάντηση του παιδαγωγού ήταν «Να πεθαίνεις αν δεν ζεις ελεύθερος!» χωρίς να εξηγήσει καν στο παιδί τη σημαίνει ελευθερία ή θάνατος, έννοιες που στο μυαλό των παιδιών δεν έχουν σχηματιστεί ακόμη και με τις ερωτήσεις τους προσπαθούν να τις χτίσουν.


Δεν είναι όμως μόνο τα παραπάνω, αλλά και οι καθημερινές εικόνες που μεταδίδονται από τις ειδήσεις. Αστυνομικοί, κουκουλοφόροι και απλοί πολίτες, συμπλοκές, αιματηρές ληστείες, κακοποίηση... Δεν χρειάζεται να πούμε κάτι παραπάνω, όλοι μας όταν διαβάζουμε αυτές τις λέξεις μας έρχονται στο μυαλό διάφορες σκηνές. Εικόνες που αποτυπώνονται βαθιά μέσα στο μυαλό μας ανάλογα με τα συναισθήματα που μας έχουν προκαλέσει... το ίδιο συμβαίνει και στα παιδιά με μια μόνο διαφορά! Τα μικρότερα παιδιά δεν βλέπουν τον κόσμο όπως εμείς... Βρίσκονται στο εγωκεντρικό στάδιο και βλέπουν τα πράγματα μόνο από τη δική τους οπτική (π.χ. δεν μπορούν να σκεφτούν ότι ένα άλλο παιδί φοβάται όταν παριστάνουν ότι το σκοτώνουν). Έχουν την τάση να σκέφτονται μόνο μία πλευρά ενός ζητήματος γιατί δεν είναι σε θέση να επεξεργαστούν κατάλληλα αυτές τις εικόνες (π.χ. ότι τα αεροπλάνα ρίχνουν βόμβες, δεν κατανοούν όμως ότι αυτό δεν ισχύει σε όλες τις περιπτώσεις που δεν σχετίζονται με τη δική τους), τρομοκρατούνται, προσπαθούν να καταλάβουν αν κινδυνεύουν και τα ίδια γιατί σκέφτονται με απόλυτους τρόπους (π.χ. όλοι είναι φίλοι ή εχθροί, καλοί ή κακοί κ.ά.), δίνουν έμφαση στις συγκεκριμένες πλευρές ενός θέματος και όχι στις αφηρημένες, έτσι γενικεύουν αυτό το κακό, δυσκολεύονται να αναγνωρίσουν σχέσεις αιτίας – αποτελέσματος, κάνουν ερωτήσεις και περιμένουν απαντήσεις...


Άλλο ένα κεφάλαιο, που δεν θα θέλαμε όμως να επεκταθούμε, είναι η οικογενειακή βία (λεκτική, σωματική και άλλες μορφές βίας). Την αναφέρουμε μόνο, ως ένα επιπλέον στοιχείο επιθετικότητας, που μπορεί να βιώνουν τα παιδιά είτε σαν δέκτες, είτε σαν θεατές.

Όλα τα παραπάνω, υποδεικνύουν μορφές επιθετικότητας που δέχονται καθημερινά τα παιδιά και προάγουν το αρχέγονο αίσθημα του πολέμου. 
3. Μεθοδολογία

Με βάση τις συνθήκες της έρευνας (η οποία πρόκειται για περιγραφική έρευνα εφόσον μέσα από την περιγραφή γεγονότων και τη διερεύνηση θα υπάρξουν αποτελέσματα), αλλά και τα ερωτήματα που μας απασχολούν, αποφασίσαμε ως ομάδα να ορίσουμε την παρατήρηση, ως μέθοδο για τη διεκπεραίωση της έρευνάς μας, η οποία είναι η πιο διαδεδομένη τεχνική για τη συλλογή λεκτικών και μη λεκτικών δεδομένων. 

Πιο συγκεκριμένα από τις υπάρχουσες τεχνικές συλλογής δεδομένων, στα πλαίσια των ποιοτικών ερευνών, επιλέξαμε τη λαθραία παρατήρηση ως μέθοδο συλλογής των ερευνητικών μας δεδομένων.

Η λαθραία παρατήρηση είναι μια μέθοδος συμμετοχικής παρατήρησης όπου ο παρατηρητής θεωρείται μέλος της ομάδας που μελετάει και τίποτε άλλο. (Leclerc G ., 2002). Η απόκρυψη του ρόλου του ερευνητή και η πλήρης συμμετοχή του στην ομάδα, του επιτρέπουν να αποκτήσει ορισμένες πληροφορίες που δεν θα αποκτούσε ίσως κάτω από άλλες συνθήκες, συμπεριλαμβανομένων και αυτών που προέρχονται από την προσωπική τους εμπειρία, χάρη σε μια μεγαλύτερη κατανόηση των βιωμάτων που παρατηρεί (Poupart, 1997). Ακόμη πρόκειται για μία ποιοτική έρευνα που «επιτρέπει να αποκτηθούν συγκεκριμένες γνώσεις σχετικά με μια κοινωνική πραγματικότητα». (http://www.who.int/tdr/cd_publications/pdf/rcs-methods.pdf). 
«Οι ποιοτικές έρευνες χαρακτηρίζονται από μία ανοικτή προσέγγιση που έχει στόχο να ορίσει τι υπάρχει και γιατί και όχι την ποσότητα ή τη συχνότητα εμφάνισης ενός φαινομένου». Καθώς είναι λιγότερο δομημένες είναι πιο ανοικτές και ελεύθερες να ανταποκριθούν στις ανάγκες των παρατηρούμενων και της ίδιας της έρευνας. (http://www.who.int/tdr/cd_publications/pdf/rcs-methods.pdf).
Εργαλεία συλλογής ερευνητικών δεδομένων


Μετά την επιλογή της μεθόδου της λαθραίας παρατήρησης για τη συλλογή των ερευνητικών δεδομένων, καταλήξαμε στα εργαλεία της έρευνας, τα οποία θα είναι η παρατήρηση, η καταγραφή και η φωτογράφηση.


Η παρατήρηση και οι καταγραφές θα γίνονται καθ’ όλη τη διάρκεια της ημέρας, στις διάφορες φάσεις του ελεύθερου παιχνιδιού, οι οποίες θα έχουν τη μορφή σημειωμάτων, πρόχειρων καταγραφών και σημειώσεων. 

«Τα παραπάνω μέσα θα χρησιμοποιηθούν για διάφορους σκοπούς, όπως για συνοπτική ενημέρωση τρίτων, για συγκράτηση σκέψεων, ιδεών, παρατηρήσεων κτλ., για υπενθύμιση γεγονότων ή περιστατικών, για τεκμηρίωση μέχρι να επισημοποιηθούν κτλ.» (ΔΗΜΗΤΡΟΠΟΥΛΟΣ Ε, 2004, σ. 223).

4. Δείγμα


Επόμενο βήμα μετά τη μεθοδολογία είναι να προβούμε στον ορισμό του δείγματος. Συνεπώς, ο πληθυσμός που πλαισιώνει την έρευνά μας είναι παιδιά/ βρέφη που φοιτούν στους Βρεφικούς και στους Παιδικούς Σταθμούς που πραγματοποιούμε την πρακτική μας άσκηση στο επάγγελμα. Κοινό στοιχείο είναι ότι πρόκειται για παιδιά προσχολικής ηλικίας και πιο συγκεκριμένα παιδιά και βρέφη που διανύουν τον δέκατο-έκτο μήνα (τότε περίπου τοποθετείται η έναρξη του συμβολικού/ μιμητικού παιχνιδιού) έως και το πέμπτο έτος της ζωής τους. Στην προκειμένη περίπτωση το δείγμα είναι τυχαίο, αφού κάθε φορά παρατηρούμε και καταγράφουμε οποιοδήποτε παιδί/ βρέφος ή ομάδα παιδιών, αναπαριστά κάτι με τη φαντασία του κατά τη διάρκεια του ελεύθερου παιχνιδιού. 

IV. ΜΕΡΟΣ ΔΕΥΤΕΡΟ: ΤΑ ΔΕΔΟΜΕΝΑ ΤΗΣ ΕΡΕΥΝΑΣ

5. Τα δεδομένα της έρευνας (καταγραφές)

1 – 1;6

1. Η Μ. (1;3) πιάνει την κούκλα αγκαλιά, την κοιτά και της μιλά, όμως το παιχνίδι δεν προλαβαίνει να συνεχιστεί για πολύ, αφού μόλις ήρθε η μαμά της, αμέσως άφησε την κούκλα για να τρέξει στην αγκαλιά της.

2. Ο Κ. (1;6) με το που ήρθε στο χώρο του ΒΝΣ πήρε ένα μωρό και το τοποθέτησε προσεκτικά μέσα στο καρότσι. Έδεσε τα λουράκια για να μην του πέσει και άρχισε να το κάνει βόλτα στο χώρο, μέχρι που ήρθαν κι άλλα παιδιά και άφησε το καρότσι για να παίξει μαζί τους.

3. Ο Ν. (1;4) κινείται αρκετή ώρα στο χώρο με το αυτοκινητάκι και ξαφνικά σταματάει και κατεβαίνει με προσοχή. Στη συνέχεια, προσπαθεί με κόπο να αναποδογυρίσει το αυτοκινητάκι. Στις δύο πρώτες προσπάθειες δεν τα καταφέρνει… αλλά με μεγαλύτερη επιμονή στην τρίτη προσπάθεια, κατάφερε να γυρίσει το αυτοκινητάκι ανάποδα. Άρχισε να παρατηρεί το κάτω μέρος του αυτοκινήτου και να το εξερευνεί προσεκτικά. Το άγγιζε με τα χέρια του σε διάφορα σημεία, σαν να διόρθωνε κάτι, «άραγε μιμούταν τις κινήσεις κάποιου μηχανικού ή του πατέρα του που είχε δει να διορθώνει το αυτοκίνητο;». Mε το δείκτη του δεξιού χεριού του, πίεζε κάποια φανταστικά κουμπιά και στη συνέχεια με την ίδια προσοχή, επανέφερε το αυτοκινητάκι στη σωστή θέση, ανέβηκε πάνω του και ξανάρχισε τις βόλτες του στο χώρο.

4. Ο Α. (1;5) ανεβαίνει στο άλογο (τραμπάλα) και κουνιέται κάνοντας τον θόρυβο που κάνει το άλογο. Κάθεται στην τραμπάλα για λίγη ώρα και φεύγει για να συνεχίσει το ταξίδι του.

5. Ο Κ. (1;3) πιάνει την κούκλα που είναι σε ένα ράφι, της κάνει ένα χάδι, την φιλάει και την κοιτά, εκείνη την ώρα πλησιάζει και ο Γ. (1;5). Κοιτά την κούκλα που κρατά ο Κ. έντονα και μετά από λίγο την τραβά από εκείνον για να την κρατήσει και να την κοιτάξει καλύτερα. Ο Κ. αφήνει το παιχνίδι χωρίς να διαμαρτυρηθεί στον Γ. ενώ ο Γ. την κρατά αγκαλιά και την κουνά για λίγο. Στη συνέχεια, την αφήνει για να πάει να βρει ένα άλλο παιχνίδι που του τράβηξε την προσοχή. 

6. Ο Γ. (1;5) με βλέπει που δίνω την πιπίλα στην Γ. (11 μηνών) που κλαίει, μόλις της την δίνω την χαϊδεύω και φεύγω από κοντά της. Ο Γ. αφού έφυγα πλησίασε την Γ., της έβγαλε την πιπίλα και αφού εκείνη του παραπονέθηκε, της την έδωσε ξανά στο στόμα και την χάιδεψε.

7. Ο Γ. (1;3) παίρνει την τσάντα από το καλάθι με τα διάφορα πανιά και αντικείμενα και την περιεργάζεται. Έπειτα, την κρεμά στον ώμο του και πάει κοντά στα παιχνίδια. Εκεί κάθεται κάτω και προσπαθεί να την ανοίξει, όμως δυσκολεύεται αρκετά. Ξαφνικά η Α. (11 μηνών) αρχίζει να κλαίει δυνατά και χωρίς προφανή λόγο. Ο Γ. αφού την άκουσε να κλαίει, άφησε την τσάντα και έτρεξε κοντά της για να της κάνει ένα χάδι και να την κουνήσει λίγο. Έτσι, η Α. σταμάτησε και ο Γ. επέστρεψε στην τσάντα του που την είχε αφήσει λίγο πιο κάτω. Μόλις την βρήκε, την ξανάπιασε και τότε κατάφερε να την ανοίξει. Όταν την άνοιξε έβαλε μέσα ορισμένα από τα παιχνίδια που είχε μπροστά του. Αφού την γέμισε, την κρέμασε στον ώμο του και άρχισε να γυρίζει γύρω γύρω χωρίς να υπάρχει συγκεκριμένος προορισμός. Όμως και για τον Γ. είχε έρθει η ώρα να αποχωρήσει, οπότε άφησε την τσάντα και έτρεξε προς την μεριά του μπαμπά του.

8. Ο Α. (1;4) βλέπει τον Γ. (1;3) που αφήνει την τσάντα και τρέχει κατά πάνω της, την παίρνει στα χέρια του και με μία κίνηση την κρεμά και αυτός στον ώμο του ενώ κάνει διάφορες βόλτες κρατώντας την. Κάποια στιγμή κάθεται κάτω συνεχίζοντας να έχει την τσάντα στον ώμο του, μετά από λίγο σηκώνεται ξανά και συνεχίζει να περιπλανιέται με την τσάντα σε διάφορα σημεία της αίθουσας, μέχρι που την άφησε για να τρέξει στην πόρτα νομίζοντας πως είχε έρθει και η δική του ώρα για να φύγει.

9. Ο Α. (1;5) καθώς παίζει, βρίσκει δύο ψεύτικα φρούτα στον δρόμο του, σταματά και τα κοιτά για λίγη ώρα προσεχτικά. Στη συνέχεια, τα πιάνει στα χέρια του και τρέχει προς την Μ. (βοηθητικό προσωπικό, που είχε έρθει για λίγο στην τάξη). Μόλις έφτασε κοντά της άρχισε να την ταΐζει, εκείνη ανταποκρίθηκε στο παιχνίδι του γελώντας. Την τάισε για λίγο και στη συνέχεια της άφησε τα φρούτα στα χέρια και έφυγε.

10. Η Δ. (1;5) πιάνει το τηλέφωνο και σχηματίζει διάφορα νούμερα, στη συνέχεια, σηκώνει το ακουστικό και αρχίζει να λέει καθαρά, με ενθουσιασμό «μπαμπά, μαμά, έλα!» και διάφορα άλλα λογάκια τα οποία είναι στη δική της διάλεκτο και δεν μπορώ να τα καταγράψω. Μετά από λίγο κατεβάζει το ακουστικό και φωνάζει την αδερφή της την Ε. (1;5).  «Ιιινη», συνεχίζει κάνοντας με τα χέρια της έλα, αλλά εκείνη δεν ανταποκρίνεται και τότε της φωνάζει πιο δυνατά «μπαμπααααά!», όμως η Ε. συνεχίζει να παίζει. Η Δ. τότε κλείνει το τηλέφωνο και κατευθύνεται στα παιχνίδια με τους κρίκους.
11. Η Δ. (1;5) μαζί με την αδερφή της Ε. (1;5) έχουν πιάσει το μωρό και το χαϊδεύουν, του πειράζουν τα μάτια και τη μύτη. Στη συνέχεια, η Ε. το παίρνει αγκαλιά και το σηκώνει στα χέρια της μιλώντας του. Όμως κάτι άλλο της τράβηξε την προσοχή και το άφησε για να φύγει.
12. Η Ε. (1;5) χτύπησε ένα παιδί κρατώντας ένα παιχνίδι, η  παιδαγωγός τότε την πλησιάζει και την μαλώνει με τον εξής τρόπο: η παιδαγωγός σηκώνει το χέρι της έχοντας σηκωμένο τον αντίχειρα και της μιλά δυνατά λέγοντάς της «αυτό να μην το ξανακάνεις ποτέ». Η Ε. μετά από αυτό έφυγε και πήγε κοντά στο μεγάλο αρκούδο, τον κοίταξε συνοφρυώνοντας τα φρύδια της και σηκώνοντας το χέρι της, όπως η παιδαγωγός, άρχισε να του φωνάζει στη δικιά της γλώσσα κουνώντας τον αντίχειρα πάνω κάτω. Μετά από λίγο τον άφησε κι έφυγε.

13. Η Μ. (1;1) παίζει συνεχώς με τα πιάτα και τα ποτήρια κάνοντας πότε ότι πίνει και πότε ότι τρώει, το ίδιο το επαναλαμβάνει συνεχώς.

14. Τα μεγαλύτερα παιδιά του σταθμού που έπαιζαν έως τώρα με τα κουζινικά, έχουν βρει κάποιο άλλο παιχνίδι να ασχοληθούν και τα έχουν αφήσει σε ένα σημείο του χώρου. Οπότε είναι ευκαιρία για την  Γ. (1) που γίνεται σήμερα 1 έτους να παίξει και εκείνη με τα κουζινικά. Πλησιάζει λοιπόν τα παιχνίδια έρποντας μιας και δεν περπατά ακόμη. Πιάνει δύο κουτάλια και προσπαθεί να συντονίσει τις κινήσεις ώστε να καταφέρει να φάει. Το ένα κουτάλι το κρατά ανάποδα και το άλλο κανονικά. Μόλις παρατηρεί ότι το κρατά ανάποδα, το αφήνει κάτω και το πιάνει κανονικά. Μετά από αυτό συνεχίζει την προσπάθεια της να φάει. (Αναρωτιέμαι αν η πράξη της αυτή πρόκειται για μίμηση ή για κάποιο είδους συμβολισμού, μακάρι να μπορούσε να μου μιλήσει για να καταλάβω τι ακριβώς κάνει τελικά). Όση ώρα συλλογίζομαι τα παραπάνω, εκείνη συνεχίζει το παιχνίδι της αφήνοντας το ένα κουτάλι κάτω για να πιάσει στη θέση του ένα πιάτο. Ακουμπά το κουτάλι στο πιάτο και στη συνέχεια μασάει το κουτάλι, το ξανά ακουμπά στο πιάτο και κάνει το ίδιο. Όμως άνοιξε η πόρτα και η Μ. (βοηθητικό είπε ότι το φαγητό είναι έτοιμο). Οπότε η Γ. (που κατάλαβε τι είπε η Μ.) τα άφησε όλα και άρχισε να έρπει προς την τραπεζαρία μέχρι να την βοηθήσει κάποιος ώστε να πάει πιο γρήγορα.

15. Είναι πρωί και έχω αγκαλιά τον Κ. (1;4). Ο Α. (1;5) με κοιτά και μου χαμογελά «έλα και εσύ Α. μου να σε αγκαλιάσω» του λέω. Τότε ο Α. ανεβαίνει στο αμάξι, που είναι κοντά του και το χρησιμοποιεί για να έρθει. «Είναι άραγε τυχαίο ή γνωρίζει τη λειτουργία του; Μακάρι να μπορούσε να μου πει!».
16. Ο Γ. (1;5) πιάνει τις δύο συσκευές τηλεφώνου, κρατά εκείνος τη μία και την άλλη τη φέρνει και την αφήνει στα πόδια μου. Βάζει τη δικιά του συσκευή στο αυτί του και με κοιτά. «Μμμ!» μου κάνει έντονα και επίμονα. «Τι θέλεις Γ, μου» του λέω, «να μιλήσουμε από το τηλέφωνο;», ο Γ. σκάει ένα χαμόγελο και κουνά καταφατικά το κεφάλι του. Τότε πιάνω το τηλέφωνο και του μιλώ. «Ναι;» λέω, ο Γ. πιάνει το δικό του τηλέφωνο, το βάζει στο αυτί και μου απαντά «ναιαιαιαι!», του χαμογελώ και εκείνος συνεχίζει «μαμααααά», εγώ του απαντώ «η μανούλα είναι στη δουλειά,  εγώ είμαι η Μαριλένα, τι κάνεις;» ο Γ. μου χαμογελά και μου «μουγκρίζει». Συνομιλούμε λίγο ακόμη, εγώ κανονικά ενώ ο Γ. με επιφωνήματα και μουγκρητά. Μετά από λίγο άφησε το τηλέφωνο και έφυγε. 

17. Και οι τρεις τρίδυμες που κάθονται πολύ κοντά η μία στην άλλη, έχουν από ένα μωράκι στην αγκαλιά τους η κάθε μία και το χαϊδεύουν. Η Δ. (1;6) το κουνά , η  Β. (1;6) το φιλά και η Ε. (1;6) παίζει μαζί του «πάει ο λαγός». Βέβαια δεν μπορεί να πει καλά τα λόγια, αφού δεν έχει κατακτήσει ακόμη καλά την ομιλία, όμως μουρμουρίζει τη μουσική αυτού του τραγουδιού όπως μπορεί και όταν τελειώνει το τραγούδι το γαργαλά στο λαιμό, όπως καμιά φορά το παίζουμε μαζί. Αυτό το κάνει πολλές φορές μαζί του και γελά. Οι άλλες δύο δεν κρατούν πλέον τα μωρά αλλά έχουν πάρει άλλα παιχνίδια και έχουν φύγει. Η Ε. όμως κρατά ακόμη το μωρό, το χαϊδεύει και του τραγουδά κάτι διαφορετικό απ’ ότι πριν, ενώ η αδερφή της την κοιτά, την πλησιάζει και προσπαθεί να της πάρει το μωρό. Η Ε. αντιστέκεται, παίρνει το μωρό της, έρχεται προς το μέρος μου και προσπαθεί να μου μιλήσει. Την ρωτώ «τι κάνεις Ε. μου παίζεις με το μωρό;», «ναι» μου λέει και συνεχίζει το παιχνίδι της. Του πειράζει τη μύτη του και του κάνει «μπιπ!», στη συνέχεια, του χαϊδεύει τα ψεύτικα μαλλιά και το αφήνει για να πιάσει το τηλέφωνο που είναι κοντά της. Μόλις έπιασε το τηλέφωνο ξαναέπιασε το μωρό αγκαλιά και παράλληλα μιλούσε και στο τηλέφωνο, «ναι ποιος είναι;» λέει και αμέσως το άφησε για να πάει να κάνει τσουλήθρα το μωρό. Αφού τελείωσε και με αυτό, άφησε το μωρό και πήγε να γαργαλήσει τις αδερφές της για να παίξουν μαζί. Για αρκετή ώρα κυνηγιούνται, φιλιούνται και γελούν και οι τρεις μαζί.

18. Η Ρ. (1;1) παίρνει 2 κρίκους από το παιχνίδι μεγεθών και τους φοράει αντίστοιχα στα δυο της χέρια. Τα κοιτάζει, κι ένα μεγάλο χαμόγελο διαγράφεται στο πρόσωπό της. Στη συνέχεια, αρχίζει να κινεί τα χέρια της πέρα-δώθε και να ακούει τον ήχο που βγάζει το περιεχόμενο των κρίκων. Η Μ. (1;4) την πλησιάζει και την παρατηρεί. Στη συνέχεια, ψάχνει στο χώρο κι αφού βρήκε μερικούς κρίκους, προσπαθεί να τους περάσει στα χέρια της κι αυτή, αλλά είναι μικρότεροι και δεν χωράνε, δυσανασχετεί αλλά επιστρέφει στην αναζήτηση μεγαλύτερων κρίκων. Αφού εντόπισε τους κατάλληλους, τους έβαλε στα χέρια και κάθισε δίπλα από την Ρ., τέντωσε τα χέρια της μπροστά της και τα κούνησε λέγοντάς της κάτι στη δική της ακατάληπτη γλώσσα… Η Ρ. με τη σειρά της ψέλλισε κάτι κι άρχισαν ένα είδος διαλόγου μεταξύ τους, δείχνοντας τα χέρια τους με τους κρίκους η μία στην άλλη. Το παιχνίδι τους αυτό έλαβε τέλος όταν έφτασε η ώρα του φαγητού.

19. Ο Π. (1;4) ο οποίος έχει δυσκολευτεί από την αρχή στην προσαρμογή του, παρά την κοινή δράση γονιών – παιδαγωγών, δυσκολεύεται ακόμη (όχι το ίδιο όσο στην αρχή), αν και έχουν φτάσει σχεδόν τα Χριστούγεννα. Κοντά στην ώρα της αποχώρησης, έχει το ποντίκι του (το μεταβατικό του αντικείμενο), το οποίο το έχει βάλει να καθίσει απέναντί του και αρχίζει να του λέει με παραπονεμένο ύφος διάφορα,  (τα οποία βέβαια εμείς δεν τα καταλαβαίνουμε, αφού τα λέει στη δικιά του μωρουδιακή γλώσσα). Στην αρχή, του μιλά ήρεμα κάνοντας απλώς πολλούς μορφασμούς, στη συνέχεια όμως αρχίζει να κλαίει και το παράπονό του μεγαλώνει και εντείνεται, καθώς ακούει το κουδούνι να χτυπά. Για καλή του τύχη όμως ήταν οι γονείς του και έτσι σταμάτησε το κλάμα, πήρε το κουκλάκι του και έτρεξε στην αγκαλιά τους ήρεμος.

20. Ο Δ. (1;5) παίζει με τα ζωάκια κατά την ώρα της υποδοχής. Εγώ κάθομαι δίπλα του αλλά συγχρόνως κοιτάζω και τα υπόλοιπα παιδιά. Παρατηρώντας τον, τον βλέπω ότι ομαδοποιεί τα ζώα ανάλογα με το είδος τους. Αρχικά, είχε βάλει όλες τις αγελάδες μαζί. Μου έκανε μεγάλη εντύπωση αυτή η ομαδοποίηση κι έτσι συνέχισα να τον παρατηρώ. Στη συνέχεια, πήρε τα πρόβατα, τα έστησε το ένα δίπλα από το άλλο και τα κοίταζε. (Άραγε ήδη από αυτή την ηλικία μπορεί να κάνει ομαδοποιήσεις;). Κάθισα κοντά του, χωρίς να του μιλήσω, αλλά εκείνος κοιτάζοντάς με και στη συνέχεια δείχνοντάς μου τα προβατάκια ένα-ένα τα ονομάτιζε... «Μαμά, μπαμπάς, μωλό»... Είχε φτιάξει τις οικογένειες των ζώων!!! Μ’ αυτό το ρυθμό συνέχισε και χώρισε τα περισσότερα ζωάκια.

21. Ο Γ. (1;4) παρακολουθεί την παιδαγωγό, που κάνει σε ένα μωρό «κου – κου – τα» με ένα χαλάκι δραστηριοτήτων, για να ξεχαστεί που κλαίει. Μόλις η παιδαγωγός αφήνει το χαλάκι κάτω, ο Γ. παίρνει το χαλάκι και πάει σε ένα από τα πολύ μωρά του χώρου για να του κάνει «κου – κου – τα». Η Α. γελά με την πράξη του αυτή, ο Γ. την επαναλαμβάνει, της γελά και μετά από λίγο αφήνει το πανί και φεύγει.

1;7 – 2

22. Η Δ. (1;7) παίρνει τους μεγάλους κρίκους και τους βάζει στα χέρια της. Αμέσως μετά αρχίζει να κουνά τα χέρια της πάνω κάτω. Μετά από λίγο την πλησιάζω και την ρωτώ τι κάνει με αυτούς τους κρίκους στα χέρια της. «Οοο!» μου απαντά με  ενθουσιασμό, καθώς ο λόγος της δεν έχει αναπτυχθεί ακόμη, πέρα από τις βασικές λέξεις. Τότε την ξαναρωτώ λέγοντάς της «αυτά εδώ είναι τα βραχιόλια σου;», «ναι!» μου απαντά με μεγαλύτερο ενθουσιασμό και συνεχίζει το παιχνίδι της για λίγη ώρα χαμογελώντας. Στη συνέχεια τα άφησε για να βρει ένα άλλο παιχνίδι.

23. Οι τρίδυμες του τμήματος (1;9) ξεκινούν ένα μπουσουλοκυνηγητό  μέσα στην τάξη. Η Ε. φαίνεται να κυνηγά τις δύο αδερφές της. Οι Β. και Δ. γελώντας, προσπαθούν να κρυφτούν πίσω από τα παιχνίδια και να την αποφύγουν. Η Ε. λέει «γαβ-γαβ», φτάνει την Δ. και προσποιείται ότι την δαγκώνει. Τότε η Δ. αρχίζει «γαβγίζοντας» να κυνηγάει τα κορίτσια. Το περιεχόμενο του παιχνιδιού παραμένει ίδιο για πολύ ώρα, μέχρι που φτάνει η ώρα της αποχώρησης.

24. Οι Β., Δ. και Ε. (1;9 και οι τρεις), έπαιζαν με τα μωράκια για αρκετή ώρα. Η Ε. σηκώθηκε και έβαλε το δικό της στο καρότσι. Οι άλλες δύο την ακολούθησαν και προσπάθησαν να βάλουν και τα δικά τους. Στην αρχή, τα μωράκια έπεφταν, από το καρότσι, μετά από λίγα βήματα... Και τα κορίτσια άρχισαν να ψάχνουν καλύτερους τρόπους τοποθέτησης των μωρών ώστε να μην πέφτουν. Έβαλαν κάτω το ένα και λίγο πιο πάνω, δεξιά κι αριστερά του, τα άλλα δύο. Τα μωρά στεκόταν πολύ καλά τώρα πια και κρατώντας και οι τρεις το καρότσι άρχισαν τις βόλτες.

25. Ο Ν. (1;4) και ο Α. (1;7) στριμώχνονται μέσα στο κουτί μεταμφίεσης, ο ένας πίσω από τον άλλο. Βάζουν τα χέρια τους στα πλαϊνά του κουτιού και αρχίζουν να βγάζουν ήχους που πλησιάζουν τον ήχο της μηχανής του αυτοκινήτου. «Μπρρρρ» ο ήχος αυτός πλημμυρίζει το χώρο. Τα αγόρια δείχνουν να το διασκεδάζουν, γέρνουν πότε δεξιά και πότε αριστερά και ολοένα δυναμώνουν τις φωνές τους.  Πολλά παιδιά τους πλησιάζουν και τους παρατηρούν… Ο Γ. (1;7) όμως καταφτάνει με αποφασιστικό βήμα και προσπαθεί να μπει κι αυτός στην κούτα. Τα δύο αγόρια διαμαρτύρονται και τον σπρώχνουν. Ο Γ. ως πιο μεγαλόσωμος καταφέρνει και στριμώχνεται κι αυτός μέσα στην κούτα. Τα άλλα δύο παιδιά δυσανασχετούν και κλαψουρίζουν εφόσον τα πιέζει και τα πατάει. Με δυσκολία και κατσουφιασμένα πρόσωπα, βγαίνουν από το κουτί και αφήνουν τον Γ. μέσα. Ο Γ. κάθεται με περηφάνια, βάζει τα χέρια μπροστά και κάνει ότι οδηγεί… Κοιτάζει γύρω του και αφού δεν βλέπει κανέναν κοντά του, σηκώνεται και πλησιάζει μια άλλη ομάδα παιδιών που παίζουν λίγο πιο πέρα.

26. Η Β. και η Δ. (1;9 και οι δύο) πλησιάζουν την κούτα με το υλικό μεταμφίεσης (καπέλα, τσάντες, υφάσματα κ.ά.) και με γρήγορες κινήσεις τα βγάζουν έξω από το κουτί. Στη συνέχεια., μπαίνουν μέσα, η μία πίσω από την άλλη και αρχίζουν να κάνουν ήχους όπως τα αυτοκίνητα. Η Δ. κρατάει από τους ώμους την Β. και την ακολουθεί στις κινήσεις που κάνει. Πότε γέρνουν προς τα δεξιά, πότε προς τα αριστερά. Ξαφνικά μ’ ένα τσιριχτό ήχο της Β. πέφτουν προς τα εμπρός και κάνουν «μπουμ!!!». Κοιτάζονται συνωμοτικά και γελούν. Εκείνη τη στιγμή, τους πλησιάζει η τρίδυμη αδερφή τους η Ε. και προσπαθεί να κατακτήσει κι αυτή μια θέση στην κούτα. Με δυσκολία καταφέρνει να μπει, αλλά ο χώρος είναι πολύ περιορισμένος και πιέζει τις αδερφές της, όπου και διαμαρτύρονται. Μία από τις παιδαγωγούς του τμήματος, τις λέει να βγουν από το κουτί και να τακτοποιήσουν μέσα τα πράγματα. Έτσι, τελείωσε και το παιχνίδι των κοριτσιών. 
27. Η Δ. (1;9) κρατώντας αγκαλιά το «μωρό» της πλησιάζει την παιδαγωγό και της δείχνει ένα σημαδάκι (ίχνος μπογιάς),  που είχε στο κεφάλι του λέγοντάς της «βαβά».  Η παιδαγωγός το κοιτάζει προσεκτικά, το τρίβει λίγο με το δάχτυλό της και της απαντά ότι είναι απλώς βρώμικο. Η μικρή επιμένει και με πιο έντονη φωνή λέει και πάλι «βαβά» δείχνοντας με το δάχτυλό της το κόκκινο σημαδάκι. «Θα το πλύνουμε αύριο Δ. μου… πάρε αν θέλεις ένα άλλο μωράκι…». Η Δ. απογοητευμένη, στρέφεται προς την άλλη παιδαγωγό του τμήματος. «Βαβά… γιατό» της λέει διστακτικά… Η άλλη παιδαγωγός με κοιτάζει με νόημα κι εγώ της χαμογελάω. «Κάτσε να φέρουμε το γιατρό να δει τι έπαθε το μωράκι σου», λέει η παιδαγωγός και φέρνει την τσάντα με τα εργαλεία του γιατρού. Η μικρή παίρνει στα χέρια το βαμβάκι και το στηθοσκόπιο κι αρχίζει να εξετάζει το μωρό.  Το παιχνίδι της συνεχίζεται για αρκετή ώρα εναλλάσσοντας τα σύνεργα του γιατρού και με τη χαρά ζωγραφισμένη στο πρόσωπό της καθ’ όλη τη διάρκεια. 

28. Μετά το άκουσμα ενός cd με παιδικά τραγούδια που συνοδευόταν από κινήσεις, ο Α. (1;7) και ο Ν. (1;4) μπήκαν μέσα στο κουτί μεταμφίεσης και άρχισαν να κινούνται, κρατώντας ο ένας τα χέρια του άλλου, εμπρός - πίσω όπως προηγουμένως. Το κουτί μεταμφίεσης είχε μεταμορφωθεί στη δική τους βάρκα... Όλο χαρά συνέχισαν με τον ίδιο ρυθμό το παιχνίδι τους για σχεδόν 10 λεπτά.

29. Με αφορμή του παιχνιδιού των τριδύμων (1;9) με τα μωράκια, κατεβάζω την βαλίτσα του γιατρού και την αφήνω κοντά τους. Η Β. την πλησιάζει και την ανοίγει όλο χαρά. Βγάζει κάποια από τα εργαλεία έξω κι αμέσως πλησιάζουν και οι αδερφές της. Η Ε. παίρνει τη μπλούζα και προσπαθεί να τη φορέσει. Στην αρχή, κατευθύνει το κεφάλι της προς το μανίκι αλλά σύντομα ανακαλύπτει πως δεν είναι εφικτό να τη φορέσει έτσι. Τη βγάζει βιαστικά, στη συνέχεια βάζει προσεκτικά το κεφάλι της και μετά τα χέρια ένα – ένα. Παίρνει τα ακουστικά και προσπαθεί να τα φορέσει αλλά δεν τα καταφέρνει… Τότε η Ε. την βοηθά και παίρνοντας κι αυτή την ένεση αρχίζουν να εξετάζουν το ένα από τα μωρά. Σιγά-σιγά η παρέα αρχίζει να μεγαλώνει… Πλησιάζει ο Δ. (1;5), ο Γ. (1;7) και ο Κ. (1;6) όπου ψάχνουν με τη σειρά τους διαθέσιμα εργαλεία και μωρά. Τα εργαλεία όμως, επειδή κάποια παιδιά έχουν πάνω από ένα, δεν είναι αρκετά για όλους και αρχίζουν να προσπαθούν να πάρουν κάποια από τα χέρια των άλλων με αποτέλεσμα να δημιουργηθεί ένταση στο παιχνίδι. Εκεί χρειάστηκε να επέμβω, ώστε να είναι όλοι ικανοποιημένοι. Τα παιδιά έπαιξαν για αρκετή ώρα ήρεμα, άλλοτε σαν ομάδα κι άλλοτε μοναχικό συμβολικό παιχνίδι, μέχρι που σταδιακά έφθινε η πορεία του και κάποιο άλλο παιχνίδι τράβηξε το ενδιαφέρον των παιδιών. 

30. Η Ε. (1;9) κατά την ώρα της υποδοχής, πλησιάζει το ράφι με τα παιχνίδια και παίρνει μία κούκλα... Την βάζει απέναντί της και την μαλώνει, κουνώντας επιδεικτικά το δάχτυλο. Ο λόγος της είναι γρήγορος και ακατάληπτος... Ξαφνικά σκύβει από πάνω της, την πιάνει και την δέρνει στον πισινό. Εγώ καθόμουν λίγο πιο δίπλα και κάποια στιγμή την ρώτησα γιατί χτυπάει το μωρό. «Κακό... νταντά, γιατί, μπαμ... νταντά», μου απαντάει και συνεχίζει να χτυπάει στο πισινό την κούκλα – μωρό. Μετά σηκώνεται, το παίρνει αγκαλιά και κυκλοφορεί στο χώρο... Φτάνοντας στην πόρτα σταματά... κάτι λέει απευθυνόμενη στην κούκλα και μετά την ξαναπαίρνει αγκαλιά κατευθυνόμενη αυτή τη φορά προς το κουτί της μεταμφίεσης. Η  Ε. παίρνει ένα κομμάτι ύφασμα και ντύνει την κούκλα της, την κάνει μια βόλτα στο χώρο και μετά την ξεντύνει για να την βάλει στο ράφι. 
31. Ενώ βοηθούσα την Ρ. (1;1) να κάνει κάποια βήματα κρατώντας την από τα χέρια, αντιλήφθηκα την Ε. (1;9) που με παρατηρούσε. Σηκώθηκε από το στρώμα όπου καθόταν, πλησίασε το ράφι με τα παιχνίδια, πήρε μια κούκλα μωρό, την έπιασε από τα χέρια όπως κράταγα κι εγώ την Ρ. και την έκανε σαν να περπατάει. Όση ώρα βοηθούσα εγώ την Ρ., με ακολουθούσε από πίσω η Ε. με το μωρό της. Όταν αισθάνθηκα πως η Ρ. κουράστηκε και σταματήσαμε, σταμάτησε και η Ε. το παιχνίδι της.

32. Περίπου μία ώρα μετά την προηγούμενη καταγραφή μίμησης, η Ε. (1;9) πήρε ξανά την κούκλα μωρό στα χέρια της και άρχισε πάλι να την βοηθάει να περπατήσει στο χώρο. Αφού έκανε δύο κύκλους στο χώρο, πήρε την κούκλα μωρό και την ανέβασε πάνω στην τσουλήθρα. Την έβαλε να καθίσει πάνω στην τσουλήθρα και κατέβηκε βιαστικά στο μπροστινό μέρος, όπου την έπιασε από τα χέρια και την βοήθησε να κάνει τσουλήθρα, (δεν ξέρω αν είχε δει κάπου αυτό το πρότυπο και το αναπαρήγαγε αλλά μου έκανε τρομερή εντύπωση γιατί δεν είχε μεγάλη χρονική απόσταση από την προηγούμενη μίμηση και δεν μπορώ να καταλάβω αν είναι ένα βήμα παραπάνω ή αν το συνέδεσε με κάποιο άλλο γεγονός).

33. Η Δ. (1;7) πιάνει το πιάτο και το κουτάλι και το κουνά μέσα στο πιάτο κάμποση ώρα, ώσπου κάθεται σε μια γωνία και κάνει κινήσεις ότι τρώει. Το ίδιο κάνει και η αδερφή της, πιάνει ένα κουτάλι και μαζί ένα ποτήρι, αφού έχει ψάξει για αρκετή ώρα και δεν έχει βρει ένα άλλο πιάτο. Βάζει λοιπόν το κουτάλι μέσα στο ποτήρι και το κουνά και εκείνη όπως και η αδερφή της. Συνεχίζει βάζοντάς το στο στόμα της, τις ίδιες κινήσεις της κάνει αρκετή ώρα και προχωρά στον καθρέφτη όπου βλέπει τον εαυτό της να τρώει. Μετά από λίγο παίρνει το μάτι της εμένα που κάθομαι κοντά στον καθρέφτη και καταγράφω. Έτσι, έρχεται κοντά μου μαζί με το κουτάλι και το ποτήρι, «τι είναι κορίτσι μου;» της λέω «ουουου» μου κάνει, αφήνει το κουτάλι στα πόδια μου και φεύγει. Πάει στα ράφια με τα παιχνίδια και πιάνει αγκαλιά το μωρό, το κοιτά και ξαναέρχεται κοντά μου να καθίσει. «Ο-ο-ο-ο-οοο» του κάνει και το χαϊδεύει στο κεφάλι και στην κοιλιά. Το σηκώνει ψηλά, το κουνά, στη συνέχεια το παίρνει αγκαλιά, πιάνει το κουτάλι που είχε αφήσει στα πόδια μου και το βάζει στο στόμα του μωρού. Συνεχίζει πιάνοντας και το ποτήρι. Δίνει πρώτα στο μωρό να πιει και στη συνέχεια πίνει και εκείνη από το ποτήρι. Μόλις τελειώνει, το αφήνει κάτω, παίρνει αγκαλιά το μωρό και λέγοντάς του διάφορα συνεχίζει να παίζει κατά αυτόν τον τρόπο.

34. Η Μ. (2) παίρνει αγκαλιά ένα μαύρο και ένα λευκό μωρό για να πάει στο τραπέζι. Στη συνέχεια, τα τοποθετεί δίπλα – δίπλα και τους μιλά λέγοντας διάφορα μωρουδιακά λογάκια, πότε τα αγκαλιάζει και πότε τα χαϊδεύει. Κάποια στιγμή μαλώνει το λευκό μωρό μιλώντας του δυνατά, στη συνέχεια όμως σταματά και παίρνει μια κούκλα κουκλοθέατρου, την τοποθετεί στα χέρια της και παίζει με αυτήν στις κούκλες της. Δεν παίζει κάτι συγκεκριμένο, απλώς τους μιλά μέσω της κούκλας. Μετά από λίγο σταματά, αφήνει τις κούκλες πάνω στο τραπέζι και φεύγει. 

2;1 – 2;6

35. Ο Γ. (2;5) και ο Β. (2;4) με οικοδομικό υλικό σε σχήμα «Χ», χτυπούσαν τις βίδες που υπήρχαν στο κουκλόσπιτο. Όταν τους ρώτησα τι είναι αυτό και γιατί χτυπούν τις βίδες, προσπάθησαν να μου πουν ότι είναι σφυρί, αφού έκαναν «ιιιιιι» και χτυπούσαν για να το φτιάξουν.
36. Η Φ. (2;2) και ο Β (2;4), ταΐζουν το μωρό, του αλλάζουν την πάνα γιατί έχει λερωθεί, το βάζουν στο κρεβάτι με το κεφαλάκι του στο μαξιλάρι και το σκεπάζουν για να κοιμηθεί.   
37. Ο Β. (2;4) παίρνει το σίδερο, πηγαίνει στη σιδερώστρα κρατώντας το φορμάκι αλλά και την μαξιλαροθήκη του μωρού και αρχίζει να του σιδερώνει τα ρούχα.
38. Η Ν. (2;4) με παιχνίδι μεγεθών  (κύπελλα που το ένα μπαίνει μέσα στο άλλο), αφού έπαιξε για αρκετή ώρα προσπαθώντας να καταφέρει να τα βάλει με επιτυχία το ένα μέσα στο άλλο, τα γύρισε ανάποδα φτιάχνοντας στην αρχή ένα πύργο και στη συνέχεια τα τοποθέτησε το ένα πίσω από το άλλο σχηματίζοντας ένα τρένο. Προσπαθούσε να μου πει ότι αυτά είναι τα βαγόνια του τρένου, όμως δεν ήξερε την ακριβή λέξη. Μου περιέγραφε όμως ότι μέσα σε αυτά είναι οι άνθρωποι, τότε κι εγώ της είπα «τα βαγόνια εννοείς;», κι εκείνη μου απάντησε «ναι». 
39. Η Δ. (2;3) και η Μ. (2;3) στην αυλή, στη γωνιά της αμμοδόχου, γεμίζουν μαζί το κουβαδάκι με άμμο και στη συνέχεια το γυρίζουν σχηματίζοντας μια τούρτα ώστε να κάνουν γενέθλια για κάθε παιδί.    
40. Ο Γ. (2;5) παίζει στην αυλή με το αυτοκινητάκι για αρκετή ώρα, όταν κάποια στιγμή το αυτοκίνητο σταματά. Τότε το οδηγεί στο μαγαζί, προκειμένου όπως ο ίδιος μας λέει να βάλει βενζίνη για να μπορεί να τρέξει το αυτοκίνητο και πάλι πολύ γρήγορα. 
41. Η Φ. (2;2) παίζει με τους κρίκους, παίρνει στα χέρια της δύο απ’ αυτούς και τους τοποθετεί με τέτοιο τρόπο σχηματίζοντας όπως η ίδια μου απάντησε όταν τη ρώτησα ένα ποδήλατο. Οι δύο κρίκοι συμβόλιζαν τις ρόδες από το ποδήλατό της. 
42. Η Φ. (2;2) παίρνει στα χέρια της το μωρό, έρχεται κοντά μου και αρχίζουμε να το λούζουμε βάζοντας σαμπουάν στα μαλλιά του. Όμως το νερό καθώς ξεπλένει τα μαλλιά του μωρού είναι καυτό και έτσι ανοίγουμε το κρύο προκειμένου να κρυώσει λίγο. Έτσι, ξεπλένουμε το μωρό και στη συνέχεια το σκουπίζουμε με την πετσέτα. Έτοιμο είναι απαντάω στη Φ. όμως εκείνη μου λέει ότι θέλουμε τσατσάρα για να το χτενίσουμε. Αφού το χτενίσαμε, παίρνει το μωρό αγκαλιά αλλά της πέφτει κάτω. Τότε λέει, «το μωρό χτύπησε, θα το πάω στο γιατρό». Πηγαίνει το μωρό στο γιατρό και αρχίζει να το εξετάζει, του δίνει φάρμακο και έπειτα το πηγαίνει στο σπίτι να κοιμηθεί γιατί κουράστηκε πολύ σήμερα. 
43. Η Μ. (2;3) και η Φ. (2;2) παίρνουν το παιχνίδι με τους κρίκους και τους φορούν στα χέρια τους παριστάνοντας ότι είναι βραχιόλια. Όμως κάποιοι κρίκοι είναι τόσο μικροί που δεν περνούν από τα χέρια τους. Μου το δείχνουν και οι δύο και τότε τους λέω ότι «αυτοί οι κρίκοι είναι μικροί και δεν περνούν από το δικό σας χέρι, πρέπει να βρείτε ένα μεγαλύτερο». Ψάχνουν και οι δύο ανάμεσα στους κρίκους δοκιμάζοντας ποιοι περνούν από το χέρι τους. Όταν τα καταφέρνουν έρχονται με χαρά να μου τους δείξουν. 
44. Η Φ. (2;2) φτιάχνει τούρτα στην κουζίνα, της βάζει κεράκια, την τοποθετεί σε δίσκο και έρχεται προς το μέρος μου. Μου τραγουδάει το τραγούδι των γενεθλίων και με παροτρύνει να σβήσω τα κεράκια. Στη συνέχεια, πηγαίνει και φτιάχνει άλλη τούρτα με κεράκια και παριστάνει ότι η ίδια έχει γενέθλια, έτσι λέμε μαζί το τραγούδι και εκείνη φυσάει και σβήνει τα κεράκια της.
45. Η Φ. (2;2) παίρνει τηλέφωνο τη μαμά της και της εξομολογείται ότι ο Γ. τη χτύπησε στη μύτη, ώστε να έρθει να την πάρει για να πάνε στο γιατρό. (Πράγματι η μητέρα της, την πήγε εκείνο το μεσημέρι στο γιατρό για να κάνει εξετάσεις γιατί ο Γ. την είχε χτυπήσει στην πραγματικότητα). Την επόμενη μέρα στο σταθμό, έπαιρνε συνέχεια τηλέφωνο τη μαμά, τη γιαγιά, το μπαμπά λέγοντας πως την είχε χτυπήσει το συγκεκριμένο παιδί και πήγε στο γιατρό. Επί μία βδομάδα έπαιρνε τηλέφωνα στα πρόσωπα αυτά και μάλιστα παρότρυνε και εμένα να μιλάω μαζί τους και να τους επιβεβαιώνω ότι η Φ. χτύπησε. 
46. Η Φ. (2;2) κοιτάγεται στον καθρέφτη, βάφει τα μάτια της βάζοντας μάσκαρα και στη συνέχεια βάφει τα νύχια της με μανό. Έπειτα, παίρνει την τσατσάρα, χτενίζει τα μαλλιά της και τοποθετεί σε αυτά ρόλεϊ. 
47. Ο Α. (2;5), με τον παιδικό κουβά, τη σκούπα και τη σφουγγαρίστρα, σκουπίζει το χώρο του σταθμού, μαζεύει τα σκουπίδια με το φαράσι και τα πετάει στον κουβά των σκουπιδιών. Στη συνέχεια, τοποθετεί στον κουβά νερό και βάζει μέσα τη σφουγγαρίστρα, τη στραγγίζει και αρχίζει να σφουγγαρίζει το πάτωμα.
48. Ο Α. (2;5) πηγαίνει στην κουζίνα και φτιάχνει κρέμα. Βάζει γάλα, ζάχαρη, αυγό και αρχίζει να την ανακατεύει. Δοκιμάζει με το κουτάλι και λέει «θέλει κι άλλη ζάχαρη». Αφού πρόσθεσε τη ζάχαρη, το ανακατεύει πάλι και δοκιμάζει. «Τώρα είναι εντάξει» λέει και την τρώει με το κουτάλι όλη. 
49. Ο Α. (2;5) με οικοδομικό υλικό που έχει σχήμα «Χ» και τρύπες στις τέσσερις άκρες του, τοποθετεί το μάτι σε μια από αυτές και μου λέει να τον κοιτάξω για να με βγάλει φωτογραφία. Στη συνέχεια μου έδωσε και μένα τη «φωτογραφική μηχανή» για να βγάλω και εκείνον φωτογραφία.
50. Η Μ. (2;3) χρησιμοποιεί τον κύβο από το παιχνίδι ταξινόμησης με τα σχήματα και τον μετατρέπει σε καρέκλα, βάζοντας το μωρό να καθίσει πάνω σε αυτόν.
51. Ο Γ. (2;5) φτιάχνει με οικοδομικό υλικό στην αρχή έναν πύργο. Όταν τον ρώτησα «τι είναι αυτό;» Μου απάντησε «σπίτι». Τότε του λέω «ένα σπίτι που έχει πολλούς ορόφους;» μου απαντάει «ναι». «Άρα...» συνεχίζω την κουβέντα μας λέγοντας, «...είναι μια πολυκατοικία με πολλούς ορόφους;». Ο ίδιος μου απαντά «ναι».
52. Η Μ. (2;3) και εγώ ήμασταν στο χώρο του γυμναστηρίου, όταν η Μ. τοποθέτησε στην πλάτη της, ένα στεφάνι, περνώντας τα χέρια της από μέσα και τρέχοντας ρυθμικά γύρω – γύρω στην αίθουσα. Καθώς την πλησίασα την ρώτησα «τι ακριβώς είναι αυτό στην πλάτη σου;», η ίδια μου απάντησε ότι είναι τα φτερά της γιατί είναι μια πεταλούδα που πετάει ψηλά στον ουρανό.
2;7 – 3

53. Η Β. (3) έχει πάρει ένα μεγάλο παραμύθι και διαβάζει, τότε την πλησιάζει ο Γ. (2;10) με μια μικρή τσουγκράνα και ενώ η Β. διαβάζει το παραμύθι με δικά της λόγια, ο Γ. τσουγκρίζει από το παραμύθι αρχικά τα χιόνια. Αφού όμως η Β. τελείωσε και άλλαξε σελίδα, ο Γ. δεν σταμάτησε να τσουγκρίζει, κάθε άλλο συνέχισε να τσουγκρίζει τα φύλλα που υπήρχαν στην άλλη σελίδα. Ο Γ. σταμάτησε να τσουγκρίζει, όταν πλέον δεν υπήρχε στις επόμενες σελίδες κάτι σχετικό για να τσουγκρίσει.
54. Ο Χ. (2;11) καθόταν για αρκετή ώρα στη μοκέτα και έπαιζε προσηλωμένος με το οικοδομικό υλικό, δοκιμάζοντας διάφορους συνδυασμούς με το υλικό που είχε διαθέσιμο. Συνέθετε τα κομμάτια και μετά τα παρατηρούσε… Σούφρωνε τα φρύδια και διέλυε πάλι την κατασκευή του. Μετά από αρκετές προσπάθειες και δοκιμές, κοίταξε το δημιούργημά του και μ’ ένα ύφος γεμάτο περηφάνια, σηκώθηκε, πλησίασε με αργά και σταθερά βήματα, προσέχοντας το δημιούργημά του από οποιοδήποτε κίνδυνο (άλλα παιδιά, μην του πέσει κ.ά.) και το ακούμπησε πάνω στο τραπέζι. Με κοίταξε και είπε αποφασιστικά, «είναι μία γέφυρα». Στη συνέχεια, παίρνει ένα κομμάτι από το πάζλ (που απεικόνιζε ένα κοριτσάκι) που έφτιαχνε δίπλα του η Β. (2;9) και της λέει, «έτσι θα περάσει χωρίς να βραχεί πάνω από το ποτάμι». Χρησιμοποιεί το κομμάτι σαν να περπατάει πάνω στη γέφυρα. Η Β. διαμαρτυρήθηκε και ζήτησε πίσω το κομμάτι ώστε να ολοκληρώσει το πάζλ. Ο Χ. σηκώθηκε, το βλέμμα του περιπλανήθηκε στο χώρο, πλησίασε σε μια στοίβα από τουβλάκια, πήρε ένα και πλησίασε πάλι την κατασκευή του. Περνάει το κομμάτι με μεγάλη προσοχή πιέζοντας με το δάχτυλό του κάτω από τη γέφυρα. Η Β. τον κοιτάζει επίμονα, μ’ ένα απορημένο βλέμμα… «Καράβι είναι», της απαντάει έντονα ο Χ., αναγνωρίζοντας πιθανότατα την απορία της. Η Β. χαμογέλασε με ικανοποίηση, σηκώθηκε από το τραπέζι, τακτοποίησε το πάζλ της κι αφού πήρε κι αυτή ένα τουβλάκι, πλησίασε τον Χ. ζητώντας του να περάσει κι αυτή κάτω από τη γέφυρα. Το παιχνίδι τους συνεχίστηκε για αρκετή ώρα, περνώντας πότε ο ένας και πότε ο άλλος το καράβι του κάτω από τη γέφυρα.
55. Ο Γ. (2;9) μετά την απαγόρευση από την παιδαγωγό να φτιάξει όπλο με τα τουβλάκια, ζήτησε να πάρει ένα βιβλίο. Διάλεξε ένα μεγάλο τριγωνικό βιβλίο (σε σχήμα έλατου, διπλωμένου στη μέση), κάθισε σ’ ένα τραπέζι κι αφού το ξεφύλλισε βιαστικά, το έκλεισε, το έβαλε στον ώμο του και άρχισε να πυροβολεί.
56. Η Β. (2;11) και η Α. (3) κάθονται στα τραπεζάκια και φτιάχνουν τα πάζλ... Ο Χ. (3) και ο Γ. (2;9) τις πλησιάζουν αποφασιστικά και αρπάζουν ένα κομμάτι πάζλ, ο καθένας (μία μπανάνα κι ένα ανθρωπάκι) και φεύγουν πριν προλάβουν τα κορίτσια να αντιδράσουν. Στέκονται στο κέντρο της τάξης, ο ένας απέναντι από τον άλλο και τεντώνοντας το δεξί τους χέρι που κρατάει σφιχτά το πάζλ, αρχίζουν να πυροβολούν. «Μπαμ, μπαμ, μπαμ» λένε και οι δύο και μετά «Σε σκότωσα...». Κάνεις δεν πέφτει κάτω κι εκεί αρχίζουν να διαπληκτίζονται:

«Σε σκότωσα, πέσε κάτω»


«Όχι, δεν έπαθα τίποτα! Εγώ σε σκότωσα...»

Ο Χ. θυμωμένος σπρώχνει τον Γ. με δύναμη. Εκείνη τη στιγμή χρειάστηκε να επέμβω, για να μη γίνει το παιχνίδι τους επικίνδυνο. 

3;1 – 3;6

57. Ο Χ. (3;4) παίρνει τα τουβλάκια για να φτιάξει ένα όπλο. Η  παιδαγωγός μόλις τον είδε, τον σταμάτησε και του είπε να μην φτιάξει όπλο γιατί δεν είναι σωστό. Ο Χ. ακολούθησε την εντολή που του έδωσε η παιδαγωγός και τότε ρώτησε «μπορώ τουλάχιστον να φτιάξω ένα νεροπίστολο που δεν σκοτώνει, αλλά πετάει μόνο νερό;», η παιδαγωγός αφού το σκέφτηκε για λίγο του είπε πως μπορεί. Ο Χ. τότε πιάνει μερικά τουβλάκια για να ξεκινήσει την κατασκευή. Τα κοιτά για λίγο αμίλητος και τελικά δεν δημιουργεί τίποτα. Ο Χ. πλησιάζει τότε την παιδαγωγό και της λέει με παράπονο «κυρία δεν έχω ξαναφτιάξει νεροπίστολο και δεν ξέρω πώς να το φτιάξω», η παιδαγωγός του προτείνει να συνεργαστεί με τον Χ. Μ. (4;11) που έχει ήδη φτιάξει ένα νεροπίστολο και παίζει με αυτό. Ο Χ. συμφωνεί αλλά διστάζει να πλησιάσει τον Χ. Μ., η παιδαγωγός τότε λέει στον Χ. Μ. να δείξει εκείνος στον Χ. πώς να φτιάξει ένα νεροπίστολο. Μετά από την προτροπή της παιδαγωγού, τα δύο παιδιά συνεργάζονται και πολύ γρήγορα δημιουργούν ένα όπλο για τον Χ. Ο Χ. αφού τελικά το δημιούργησε και το πήρε στα χέρια του, άρχισε να παίζει με τον Χ. Μ., δηλαδή να πυροβολούν ο ένας τον άλλον με τα πιστόλια τους. Αυτό διήρκησε για λίγη ώρα και μετά τα παράτησαν για να βρουν κάτι άλλο.

58. Ο Δ. (3;8) έχει πάρει ένα άλογο από τα ζωάκια και ξεκινά με αυτό να καλπάζει, κάνοντας παράλληλα τη φωνή του αλόγου. Στη διαδρομή του βρίσκει τον Γ. (3;4) που έχει πάρει ένα πρόβατο και μαζί πάνε για φαγητό καλπάζοντας και τρέχοντας. Στη συνέχεια, το πρόβατο του Γ. είναι πλέον χορτάτο, οπότε το αφήνει και φεύγει, ενώ ο Δ. παίρνει το άλογό του και πάει να βρει τον άλλον Δ. Ζ. (3;4) που έχει και εκείνος ένα άλογο. Παίρνουν λοιπόν τα άλογά τους και πάνε να τα κάνουν μπάνιο σε μια φανταστική λίμνη. Αφού τελείωσαν, ο Δ. Ζ. προτείνει να τα πάνε για φαγητό, εμένα λέει Δ. «έχει φάει αλλά, δεν έχει χορτάσει ακόμη, οπότε μπορεί να φάει κι άλλο». «Ωραία» λέει ο Δ. Ζ. και ξεκινούν μαζί να πάνε σε ένα άλλο σημείο για φαγητό. Μέχρι να φτάσουν, κάνουν «κλο – κλο – κλο», δηλαδή τις φωνές των αλόγων και μόλις φτάνουν στο επιθυμητό σημείο τα βάζουν για φαγητό. Ο Δ. Ζ. σταματά για λίγο να τρώει και λέει δυνατά, «μα τι τρώνε τα άλογα;», «σανό!» του απαντά ο Δ. και συμπληρώνει «δεν ξέρω τι άλλο τρώνε, μήπως τρώνε μέλι;» αναρωτιέται δυνατά, «ουφ, δεν ξέρω, ας τους δώσουμε εμείς μέλι και αν θέλουν θα φάνε», «μα που έχει μέλι;» λέει ο Δ. Ζ. και του απαντά Δ. «Εδώ μέσα, έλα μην αργείς άλλο». Το παιχνίδι τους όμως σταματά εκεί γιατί είχε έρθει η ώρα της αποχώρησης του ενός από τους δύο. 
59. Τα παιδάκια στο τμήμα με ρωτούν αν μπορούν να παίξουν με την πλαστελίνη. Βεβαίως τους απαντώ, στρώνω το τραπέζι με το προστατευτικό και τους δίνω την πλαστελίνη, τα κουπάκια και τα ξυλάκια. Εκείνα κάθονται, παίζουν για λίγο απλά και στη συνέχεια αρχίζουν να ονοματίζουν τις κατασκευές τους.  Ο Δ. Τ. (3;8) λέει «εγώ έφτιαξα ένα σφυρί» (έχει τοποθετήσει στο πάνω μέρος από το ξυλάκι ένα μεγάλο κομμάτι πλαστελίνη, που το έχει διαμορφώσει σαν σφυρί). «Με αυτό θα καρφώσω», συνεχίζει να λέει στα παιδιά που κάθονται δίπλα του. Ο Χ. (3;2)  κοιτά το σφυρί και  λέει «θα φτιάξω και εγώ ένα σφυρί αλλά πιο μεγάλο από το δικό σου!» και ξεκινά την κατασκευή. Μόλις το τελειώνει, το βάζει δίπλα στο σφυρί του Δ. και τα παρατηρούν. Τότε ο Δ. του απαντά «δεν είναι πιο μεγάλο, είναι τελικά ίδια», «ναι», λέει ο Χ. «είχα λίγη πλαστελίνη θα ζητήσω και άλλη για να το μεγαλώσω». Ο Χ. γυρνάει προς το μέρος μου και με ρωτά αν υπάρχει άλλη πλαστελίνη, εγώ του δίνω και συνεχίζω την καταγραφή. Η Β. (3) που παρακολουθεί τα δύο αγόρια, προσπαθεί να φτιάξει και εκείνη ένα σφυρί, «το δικό μου θα είναι ροζ και όχι μπλε γιατί αυτό το χρώμα μου αρέσει!», λέει. Πράγματι, φτιάχνει ένα ροζ σφυρί και πάει να το κουνήσει ώστε να καρφώσει, όμως η πλαστελίνη πέφτει και τα δύο αγόρια ξεκαρδίζονται από τα γέλια. Πριν προλάβουν όμως να χαρούν πέφτει και η δική τους πλαστελίνη. Τώρα είναι σειρά της Β. να ξεκαρδιστεί. Ο Γ. (2;10) τότε εμφανίζεται με το δικό του σφυρί και τους λέει, ενώ το κουνάει, «εμένα είναι πιο σταθερό, δεν φεύγει από εκεί ψηλά» και δείχνει με το δαχτυλάκι του την πλαστελίνη. Ο Θ. (2;8) κάθεται απόμακρος από τα παιδιά και παίζει με τη δική του πλαστελίνη, τότε τον πλησιάζω και τον ρωτώ τι φτιάχνει, εκείνος μου απαντά με στόμφο και περηφάνια πως είναι μάγειρας και φτιάχνει μία πίτσα αρκετά μεγάλη για τους πελάτες του μαγαζιού και συνεχίζει να μου λέει «όταν έρθει καλοκαίρι δεν θα φτιάχνω πια πίτσες αλλά παγωτό, είναι πιο νόστιμο». «Μμμ.!» Απαντώ στον Θ. «και εμένα μου αρέσει το παγωτό». Τα άλλα παιδιά δεν θέλουν όμως να παίξουν άλλο και μου δίνουν τις πλαστελίνες να τις βάλω στο κουτάκι τους, ο Θ. παρασύρεται και αυτός από την απόφαση των άλλων και μαζεύει και τη δική του.
60. Ο Χ. (3;2) έψαχνε και εκείνος ένα άλογο για να παίξει, όμως δεν έβρισκε, τα είχαν πάρει όλα τα προηγούμενα παιδιά και από τα ζώα που είχαν μείνει δεν του άρεσε κανένα, οπότε πήρε τις ενσφηνώσεις με τα ζώα για να παίξει. Μόλις ολοκλήρωσε το παιχνίδι των ενσφηνώσεων, πήρε το άλογο από τα ζώα και άρχισε να παίζει με αυτό, αφού δεν έβρισκε άλλο ζωάκι. Με αυτό άρχισε να καλπάζει γύρω γύρω από το ταμπλό των ενσφηνώσεων κάνοντας ήχους. Γρήγορα όμως άφησε το παιχνίδι του για να φύγει και αυτός.
61. Τα μικρά παιδάκια έχουν πάρει τα κουζινικά για να παίξουν. Η παιδαγωγός του τμήματος κάθεται και τα παρατηρεί. Ο Χ. (3;2) κάποια στιγμή φέρνει στην παιδαγωγό ένα πιάτο με ένα ψάρι και της λέει «κυρία σου μαγείρεψα, θα φας;», «βέβαια!» του απαντά εκείνη με ενθουσιασμό και του ζητά ένα πιρούνι για να μπορέσει να φάει. Μόλις της το δίνει, εκείνη ξεκινά να τρώει στα ψέματα, λέγοντας «μμμ! Είναι πολύ νόστιμο, το μαγείρεψες πολύ καλά μπράβο σου». Αφού τελείωσε το γεύμα της, έδωσε το πιάτο και το πιρούνι στον Χ., τότε εκείνος της είπε ότι τώρα θα κάνει το ψάρι σούπα για να ξαναφάει αφού της άρεσε τόσο πολύ. «Ωραία απαντά» η παιδαγωγός, «να το κάνουμε μαζί αν θες». Ο Χ. απαντά χαρούμενος «ναι». Η Β. (3) που ακούει τη συζήτηση ζητά να μαγειρέψει και εκείνη μαζί τους. Η παιδαγωγός και ο Χ. δέχονται με ευχαρίστηση και τότε ζητά να παίξει και ο Δ. (3;8). Η παρέα μεγάλωσε αρκετά και τα παιδιά άρχισαν να μαγειρεύουν με τη βοήθεια της παιδαγωγού. «Ας μαζέψουμε πρώτα τα υλικά που χρειάζονται» λέει εκείνη και τα παιδιά ακολουθούν. Μεταφέρουν από το πάτωμα τις πατάτες, το ψάρι, μια κατσαρόλα και κάθονται κοντά στην παιδαγωγό. Η παιδαγωγός λέει «μήπως να φέρουμε και άλλα πράγματα τα οποία μας χρειάζονται;», «ναι, αλλά τι;» απαντά λίγο ξαφνιασμένος ο Δ., «για σκεφτείτε τι άλλο βάζει η κυρία Μ. όταν μαγειρεύει την ψαρόσουπα;». «Καρότα!» απαντά ο Δ. τρισευτυχισμένος που το βρήκε και ψάχνει στον χώρο για να φέρει, όμως δεν βρίσκει και ρωτά αν μπορεί αν φέρει το κρεμμύδι αφού δεν βρίσκει τα καρότα. Η παιδαγωγός κουνά το κεφάλι της καταφατικά και ο Δ. πιάνει ένα και το πάει, τότε λέει η Β. «να φέρω και το σκόρδο;». Η παιδαγωγός την κοιτά και της λέει «νομίζω πως το σκόρδο δεν ταιριάζει σε αυτό που μαγειρεύουμε τώρα, μπορείς όμως να φέρεις το σερβίτσιο για να σερβίρουμε το φαγητό», η Β. πιάνει μερικά κουτάλια και πιάτα χωρίς να τα μετρήσει και τα ακουμπά στο τραπέζι. Οι υπόλοιποι μαγειρεύουν το γεύμα τους χαρούμενοι. «Ας βάλουμε πρώτα να βράσουμε το ψάρι» λέει η παιδαγωγός και τα παιδιά ακολουθούν. Δεν πέρασε λίγη ώρα και ο Χ. λέει «το ψάρι είναι έτοιμο, ας βράσουμε και τα λαχανικά πείνασα!», έτσι κι έγινε. Η Β. ύστερα από προτροπή της παιδαγωγού βγάζει το ψάρι και τοποθετεί τα λαχανικά. Δεν προλαβαίνει να περάσει ένα λεπτό αφότου τα έβαλαν στην κατσαρόλα και λέει ξανά ο Χ. ανυπόμονα που φαίνεται να πεινά πολύ «εντάξει είναι έτοιμα ελάτε να φάμε». Όλοι ακολουθούν το πρόσταγμά του και ο Δ. αναλαμβάνει να σερβίρει. Μοιράζει ένα κουτάλι στον καθένα, όταν φτάνει στην παιδαγωγό εκείνη τον ευχαριστεί και εκείνος συνεχίζει να μοιράζει. Στο τέλος,  όταν έφτασε να πάρει και ένα κουτάλι για τον εαυτό του, διαπίστωσε πως του είχαν τελειώσει, οπότε έψαξε να βρει ένα και για εκείνον. Στη συνέχεια, πήρε ο καθένας μόνος του από την κατσαρόλα ένα «τρόφιμο» και το έφαγε κάνοντας διάφορες εκδηλώσεις θαυμασμού. Μόλις τελείωσαν με το φαγητό, τελείωσε και το παιχνίδι τους, αφού ο καθένας τους απορροφήθηκε σε άλλες δραστηριότητες.
62. Η Μ. (3;3), η  Ε. (3;2) και η Ε. (3;4) κάθονται και οι τρεις στη γωνιά του κομμωτηρίου. Η Ε. έχει πάει στο κομμωτήριο για να της φτιάξουν τα μαλλιά και φυσικά τα άλλα δύο κορίτσια είναι οι κομμώτριες. Την λούζουν βάζοντάς της σαμπουάν, της ξεπλένουν τα μαλλιά από τα σαπούνια και στη συνέχεια της τα στεγνώνουν, χρησιμοποιώντας το μπιστολάκι (παιδικό). Όμως η Ε. λέει στις κομμώτριες  «θέλω να μου βάλετε ρόλεϊ στα μαλλιά μου», έτσι τα δύο κορίτσια ξεκινούν και της τοποθετούν τα ρόλεϊ. Αφού ολοκληρώνουν με αυτά, τα αφήνουν για λίγο και στη συνέχεια λέει η Μ. «τώρα είναι ώρα να τα βγάλουμε», έτσι λοιπόν της τα βγάζουν, την χτενίζουν και η Ε. είναι έτοιμη.

63. Ύστερα από το παραπάνω παιχνίδι των παιδιών (80η καταγραφή), τους ρωτώ εάν θέλουν να δανειστούμε το γιατρό από τη δίπλα τάξη. Τα παιδιά συμφωνούν και μαζεύουμε τα παιχνίδια για να παίξουμε με το γιατρό. Όταν έφερα λοιπόν το καροτσάκι με το γιατρό, όλα τα παιδιά έπεσαν από πάνω με φόρα. Ο καθένας παίρνει ένα εργαλείο και κινείται στο χώρο, ο ένας εξετάζει τον άλλον χωρίς να γίνεται κάτι πολύ συγκεκριμένο. Μετά από λίγη ώρα ο Γ. (3) ξαπλώνει στο πάτωμα, παίρνει ένα πανί και σκεπάζεται. Η Μ. (3;1) τον πλησιάζει και τον ρωτά τι έπαθε. «Είμαι πολύ άρρωστος» της απαντά, «πρέπει να με κάνετε καλά». Η Μ. παίρνει τα ακουστικά και του σηκώνει την μπλούζα, τον εξετάζει πρώτα στην κοιλία και μετά στην πλάτη. «Δεν είναι τίποτα σοβαρό, θα σου περάσει» λέει στον Γ. και του δίνει φανταστικά να πιει ένα φάρμακο. Ο Γ. το πίνει και σηκώνεται, «είναι ώρα να σε εξετάσω κι εγώ, μπορεί να σε κόλλησα», λέει. Η Μ. σηκώνει την μπλούζα της και ο Γ. την εξετάζει λίγο λέγοντάς της «μην φοβάσαι, είσαι μια χαρά». Και το παιχνίδι τους σταματά εκεί. 

64. Η παιδαγωγός δίνει στα παιδιά του τμήματος (3 - 4 ετών) τα μικρά τουβλάκια. Τα παιδιά φτιάχνουν διάφορες κατασκευές αλλά κυρίως όπλα. Ενώ αρχικά με αυτά τα τουβλάκια δυσκολεύονταν να φτιάξουν όπλα, τώρα πια φτιάχνουν κάποιες απλές κατασκευές που να μοιάζουν με όπλα ώστε να μπορούν να παίξουν πόλεμο. Κάποια τοποθετούν ένα μεγάλο τουβλάκι και μερικά μικρά σε αυτό. Ο Γ. (3) προσπαθεί να φτιάξει μία σύνθετη κατασκευή όπως τα μεγάλα παιδιά, δυστυχώς όμως δεν καταφέρνει να φτιάξει κάτι που να του αρέσει. Αφού προσπάθησε αρκετά, μάζεψε μερικά τουβλάκια μέσα στην μπλούζα του και ήρθε και μου είπε, «κυρία μπορείς να μου φτιάξεις ένα όπλο σαν αυτό που φτιάχνει ο Κ. από τα μεγάλα παιδιά;». Εγώ του απάντησα πως δεν ξέρω αν μπορώ να φτιάξω ένα ίδιο ακριβώς όπλο με αυτό του Κ., όμως μπορώ να τον βοηθήσω να φτιάξουμε κάτι μαζί. Έτσι, ξεκινούμε να φτιάξουμε μια κοινή κατασκευή. Τοποθετούμε μερικές σειρές τουβλάκια και φτιάχνουμε ένα αρκετά καλό όπλο. Αφού το τελειώσαμε, ο Γ. με ευχαρίστησε για την βοήθεια και το πήρε για να παίξει με τα υπόλοιπα παιδιά. Όμως σύντομα ο Χ. (3;4) επιτίθεται στον Γ. και του διαλύει το όπλο. Ο Γ. νευριάζει πολύ, όμως καταφέρνει να συγκρατήσει τα νεύρα του και δεν τον χτυπά. Αφήνει τη διαλυμένη κατασκευή και ασχολείται με κάτι άλλο.

65. Η Ε. (3;1) πλησιάζει το τσουβαλάκι με τα μωρά και το κοιτά. Μετά από λίγο γυρίζει και κοιτά εμένα, «μπορώ να πάρω τα μωράκια για να παίξω;» με ρωτά διστακτικά, «βέβαια» της απαντώ και περιμένω να δω τι θα κάνει. Η Ε. ψάχνει για αρκετή ώρα μέσα στο τσουβαλάκι και παίρνει αγκαλιά τα δύο γυμνά μωρά (ένα αγόρι και ένα κορίτσι). Στη συνέχεια, τα ακουμπά πάνω στο τραπέζι και τα κοιτάζει προσεχτικά, ιδιαίτερα στο σημείο που διακρίνονται τα δύο φύλα, «είναι διαφορετικά» μονολογεί και μετά παίρνει αγκαλιά το κοριτσάκι και έρχεται κοντά μου. Όπως χαϊδεύει το μωρό, ανακαλύπτει την τρύπα που έχει στο αυτί του για να μοιάζει με το ανθρώπινο αυτί. «Ιιιιι» φωνάζει αναστατωμένη, «είναι τρύπιο, ποιος το έκανε, αυτό;». Τότε της λέω, «Ε. δεν του άνοιξε κάποιος την τρύπα, έτσι είναι για να μοιάζει με το δικό μας αυτάκι.  Να, κοίτα πως είναι το δικό μου, έτσι είναι το δικό σου και έτσι είναι και του μωρού.» Η Ε. μετά από αυτό που της είπα, φαίνεται να ηρέμησε. Άφησε το κοριτσάκι και βρήκε κάτι άλλο για να παίξει.

66. Ο Χ. (3;2) και Ο Γ. (2;10) έχουν πάρει δύο από τα αυτοκινητάκια και παίζουν με αυτά. Ακολουθούν διάφορες πορείες στη μοκέτα και κάποια στιγμή «μπουουουμ!» κάνουν και τρακάρουν τα αυτοκινητάκια τους. Συνεχίζουν για λίγο την πορεία τους και μετά από λίγο ξανατρακάρουν γελώντας πολύ.
67. Η Β. (3;1) χρησιμοποιεί τα τουβλάκια και φτιάχνει μια σειρά. Στη συνέχεια, τη σηκώνει και τη βάζει στο στόμα της από την μία πλευρά και κάνει πως φυσά. Ο Γ. (3) την πλησιάζει και την ρωτά τι έχει φτιάξει, «αυτό είναι ένα  σαξόφωνο με το οποίο παίζω μουσική» απαντά η Β., ο Γ. μιμείται την κατασκευή της, φτιάχνει ένα σαξόφωνο και παίζουν μουσική μαζί.

68. Ο Χ. (3;4) μου ζητά να του φέρω τη σιδερώστρα. Εγώ δεν του χαλώ χατίρι, του τη δίνω και εκείνος αρχίζει να σιδερώνει μανιωδώς ένα πανί, ξανά και ξανά, δεν αφήνει κανέναν άλλον να πλησιάσει και να του πάρει τη σιδερώστρα. Κάνει το ίδιο πράγμα για περισσότερα από δέκα λεπτά, χωρίς να αλλάζει αντικείμενο που σιδερώνει. Μετά από λίγο τον σταματά η παιδαγωγός γιατί είναι ώρα για φαγητό.

3;7 – 4

69. Ο Δ. (3;9) παίρνει τα τουβλάκια και λέει πως θα φτιάξει δύο ίδια αεροπλανάκια. Ξεκινά, παίρνοντας τα δύο ειδικά τουβλάκια που μοιάζουν με φτερά και στη συνέχεια τοποθετεί από την πάνω πλευρά τρία και τρία τουβλάκια στο κάθε αεροπλάνο. Συνεχίζει, σηκώνοντάς τα στον αέρα και κάνοντας  θόρυβο. Ξαφνικά σταματά και τα κοιτά προσεχτικά  «ωχ!» αναφωνεί, «δεν τα έκανα τελικά ίδια, πρέπει να φτιάξω και τα χρώματα». Πράγματι, τα αεροπλανάκια είναι ίδια όσον αφορά τον αριθμό και το σχήμα από τα τουβλάκια, όμως δεν είναι ίδια από άποψη χρωμάτων. Οπότε ο Δ. κάθεται κάτω και αλλάζει τα τουβλάκια ώστε να είναι ίδια και τα χρώματα. Αφού ολοκληρώνει την κατασκευή του, παίρνει τα αεροπλανάκια, τα σηκώνει ψηλά και τα κάνει να πετούν εδώ και εκεί. Μετά από λίγο σταματά, τα αφήνει και φεύγει.

70. Ο Γ. (3) έχει φτιάξει ένα όπλο και παίζει πόλεμο μόνος του. Μετά από λίγο σημαδεύει τον Α. (3;8) και τον σκοτώνει. Εκείνος πέφτει κάτω αμέσως και μένει ακίνητος. Τότε ο Χ. (3;4) που βλέπει τι έγινε, τρέχει να σηκώσει τον Α. που είναι πεσμένος κάτω, φωνάζοντας στον Δ. (3;10) ότι χρειάζεται βοήθεια. Ο Δ. γυρίζει, βλέπει τον Α. στο πάτωμα και λέει «ιιι, δεν το πιστεύω, έρχομαι να σε βοηθήσω». Τα δύο παιδιά σηκώνουν τον Α. και πάνε να συνεχίσουν το παιχνίδι τους. Δεν προλαβαίνουν όμως να κάνουν δυο βήματα και ο Γ. σκοτώνει ξανά τον Α. Ο Δ. φωνάζει ξανά «ιιι, δεν το πιστεύω» και μαζί με τον Χ. σηκώνουν τον Α. από το πάτωμα.  Τα παιδιά φαίνεται να το έχουν βρει πολύ διασκεδαστικό παιχνίδι, αφού κάνουν και ξανακάνουν το ίδιο πράγμα συνεχώς. Ο Α. πέφτει και σηκώνεται με τη βοήθεια των παιδιών για περισσότερες από είκοσι φορές και ο Δ. επαναλαμβάνει πάντα την ίδια φράση. Μετά από λίγη ώρα όμως, το ενδιαφέρον τους πια φθίνει και βρίσκουν καινούρια ενδιαφέροντα.

71. Ο Δ. (3;9) μου φέρνει τα ζωάκια και με ρωτά εάν μπορούμε να παίξουμε μαζί. Εγώ βέβαια δέχτηκα με χαρά και ενθουσιασμό. Ο Δ. μου δήλωσε ότι θα μου δώσει τον ρινόκερο και εκείνος θα κρατήσει τα ζώα της θάλασσας. «Εντάξει» του είπα και τον ρώτησα «πως θα συζητάμε αφού ο ρινόκερος ζει στη ξηρά και τα υπόλοιπα ζώα στη θάλασσα;». Η απάντηση που μου έδωσε ήταν, ότι εγώ θα στέκομαι σε ένα βραχάκι κοντά στη θάλασσα και εκείνος θα κολυμπά με τα ζώα του.

Ο διάλογος που ακολούθησε μεταξύ μας ήταν ο εξής:


Παιδ.: Καλησπέρα κύριε χταπόδι, τι κάνεις;


Δημ.: Είμαι καλά


Παιδ.: Το   βλέπω,  και  εγώ  μια χαρά είμαι.  Αλήθεια  πόσα  πόδια έχεις;


          Βλέπω ότι είναι περισσότερα από τα δικά μου.


Δημ.: Περίμενε   να   τα   μετρήσω  γιατί   δεν  θυμάμαι ,  ένα,  δύο,  τρία, 


          τέσσερα,  πέντε,  έξι, εφτά, οχτώ, οχτώ! Μα ναι  τόσα έχω  γι’ αυτό 


          λέγομαι και χταπόδι, πως το ξέχασα.


Παιδ.: Δίκιο έχεις! Εγώ πάλι έχω μόνο τέσσερα.

Δημ.: Α! Ήρθε  και  ο φίλος  μου  ο  αστακός, εκείνος  πόσα  πόδια  έχει;

Παιδ.: Δεν ξέρω μάλλον θα πρέπει να μετρήσουμε ξανά


Δημ.: Ένα,  δύο,  τρία , τέσσερα,  πέντε,  έξι,  εφτά,  οχτώ!   Όσα  πόδια 


          δηλαδή  έχει  και  το  χταπόδι,  δεν  το  ήξερα,  αλλά έχει  και δύο 


          κεραίες που δεν τις έχει το χταπόδι…


Παιδ.: Φοβερή διαπίστωση έκανες Δ.  μου.

Δημ.: Ναι, τώρα  θα πάω  να παίξω όμως με τα άλλα  ζώα της θάλασσας. 


          Πήγαινε και εσύ να βρεις τους φίλους σου.


Παιδ.: Εντάξει καλά να περάσεις.

72. Είναι ακόμη η ώρα της υποδοχής και όλα τα παιδιά είναι μαζεμένα σε μια αίθουσα. Μικρά και μεγάλα, παίζουν με τα τουβλάκια και κατασκευάζουν χρησιμοποιώντας μόνο τα στρογγυλά, έναν πολύ μεγάλο αυτοκινητόδρομο. Κάπου κάπου περνά κάποιο που δεν συμμετέχει και το διαλύει, αλλά τα παιδιά που παίζουν συνεργάζονται πολύ καλά και επισκευάζουν γρήγορα τη ζημιά. Αφού χρησιμοποίησαν όλα τα τουβλάκια, έφτιαξαν έναν αυτοκινητόδρομο με διάφορες στροφές που εκτεινόταν σε όλο το μήκος και το πλάτος της μοκέτας. Στη συνέχεια, ζήτησαν από την παιδαγωγό να πάρουν τα αυτοκινητάκια για να παίξουν με τον δρόμο τους. Εκείνη δεν τους τα δίνει με το πρόσχημα ότι είναι ήδη πολλά τα παιχνίδια που έχουμε έξω και είναι μικρός ο χώρος. Τα παιδιά απογοητεύονται, όμως δεν συνεχίζουν να τα ζητούν. Ο Γ. (3;6) έχει μια καταπληκτική ιδέα, χρησιμοποιεί μερικά τουβλάκια και δημιουργεί ένα αυτοκίνητο ώστε να κινήσει αυτό στον αυτοκινητόδρομο. Μόλις το βλέπουν τα υπόλοιπα παιδιά (μικρά και μεγάλα), παρατηρούν προσεχτικά την κατασκευή του και την αντιγράφουν. Χρησιμοποιούν διαφορετικά χρώματα, όμως το σχήμα είναι ακριβώς το ίδιο. Αφού φτιάχνουν όλα τα παιδιά που συμμετέχουν σε αυτό το παιχνίδι αυτοκινητάκια, παίζουν με τον αυτοκινητόδρομό τους. Τα κινούν πάνω σε αυτόν δεξιά και αριστερά, μπρος – πίσω. Άλλες φορές τρακάρουν και ξεσπούν σε γέλια και άλλες φορές απλώς πάνε στο πλάι. Μετά από λίγο, έρχεται η ώρα του πρωινού και αφήνουν αναγκαστικά την κατασκευή τους.

73. Ο Δ. Τ. (3;9) χρησιμοποιεί τα ειδικά τουβλάκια, φτιάχνει ένα αυτοκίνητο και το κινεί στο χώρο, πεσμένος στα τέσσερα, βγάζοντας έναν θόρυβο που μοιάζει με τον ήχο του αυτοκινήτου. Στη συνέχεια, τον πλησιάζω και τον ρωτώ: «τι έφτιαξες Δ. μου; Ένα αυτοκινητάκι;», «Μα όχι κυρία αυτό είναι ένα τζιπ, δεν το βλέπεις; Είναι πιο μεγάλο και πιο ψηλό από ένα αυτοκίνητο, κοίτα τη διαφορά» μου λέει και μου φέρνει ένα από τα αυτοκινητάκια του χώρου και το βάζει δίπλα στο τζιπ. «Πράγματι, έχεις δίκιο» του απαντώ. Εκείνος φεύγει κι εγώ συνεχίζω την παρατήρησή μου με άλλα παιδιά.  
74. «Είναι η ώρα  για να φτιάξω ένα τρένο» λέει ο Α. (3;7). Αμέσως μετά, παίρνει τα τουβλάκια και φτιάχνει μία οριζόντια γραμμή. Στη συνέχεια, ανακοινώνει με βλοσυρό ύφος «είναι η ώρα να βάλω τις ρόδες». Συνεχίζει, τοποθετώντας σε ένα παρά ένα τουβλάκι δύο τουβλάκια από κάτω. Βάζοντας και την τελευταία ρόδα, ανακαλύπτει ότι έχει μόνο ένα για να βάλει και όχι δύο που χρειάζεται. «Ω! Όχι δεν φτάνουν τα τουβλάκια μου», φωνάζει, «πρέπει να βρω άλλο ένα για να είναι όλα ίδια» συνεχίζει παραπονιάρικα και σηκώνεται για να πιάσει ένα. Μόλις τοποθετεί και αυτό, παίρνει το τρένο του και κάνει βόλτα στη μοκέτα, κάνοντας τον εξής ήχο με το στόμα του «τουτ – τουουουου». Μετά από λίγο το αφήνει και φεύγει 

75. Ο Δ. (3;9) με τον Π. (3;7),  έχουν πάρει τις φάλαινες από τα ζωάκια για να παίξουν, να ο διάλογος που έγινε μεταξύ τους…


Δ.: Ααα! Θα σε φάω…


Π.: Ααα! Θα σε φάω…


Δ.: Όχι  δεν μπορείς να με φας, γιατί  εγώ είμαι πιο μεγάλη  φάλαινα  από


      εσένα.


Π.: Όχιιι, εγώ είμαι πιο μεγάλη


Δ.: Έλα να μετρηθούμε να δούμε ποιος έχει δίκιο. 


Τα δύο αγόρια βάζουν τις  φάλαινες δίπλα δίπλα  και  τις μετρούν για να


δουν ποια είναι πιο μεγάλη. Τελικά του Δ. είναι μεγαλύτερη.


Δ.: Ε! είδες που σου είπα εμένα είναι πιο μεγάλη.


Π.: Θα  βρω τότε  μία άλλη  ποιο  μεγάλη  (ο Π.  ψάχνει  στο κουτί με  τα 


ζωάκια, βγάζει στην αρχή μια άλλη  φάλαινα αλλά  είναι και αυτή μικρή 


οπότε την  απορρίπτει. Στη συνέχεια, βρίσκει  ένα δελφίνι και το παίρνει 


για να πάει να φάει τη φάλαινα του Δ.)


Δ.: Όχι αυτό δεν μπορεί  να παίξει  μαζί μας,  δεν μπορεί να με  φάει γιατί 


είναι  ένα δελφίνι, κοίτα η  μύτη του είναι διαφορετική, δεν είναι φάλαινα. 


Τότε  το τραβά  από το χέρι  του  Π.  και του λέει  «κοίτα πως κάνει  ένα


δελφίνι». Το κουνά με το χέρι του πάνω κάτω και κάνει με το στόμα του 


«ιιιιιιιιι».  Ο  Π.  φεύγει  τότε  από  το  τραπέζι  και  ψάχνει  να  βρει μια 


φάλαινα.  Όμως δεν βρίσκει, οπότε  δεν συνεχίζει το παιχνίδι  του με τον


Δ. 

76. Ο Α. (3;8) φτιάχνει μια κατασκευή με τα τουβλάκια. Χρησιμοποιεί ένα τουβλάκι που μοιάζει με ορθογώνιο τρίγωνο και από κάτω τοποθετεί ένα τουβλάκι το οποίο είναι κενό στη μέση. Στη συνέχεια, βάζει το τρίγωνο προς τα κάτω και πιάνει την κατασκευή του από το κενό τουβλάκι που μοιάζει με λαβή. Παίζει με την κατασκευή του κουνώντας την μπρος πίσω και κάνοντας θόρυβο με το στόμα. Τον παρατηρώ για λίγη ώρα αλλά δεν είμαι σίγουρη για το τι κάνει, οπότε τον πλησιάζω και τον ρωτώ, εκείνος μου απαντά με περηφάνια «σκουπίζω, όπως έκανε η μαμά μου χθες στο σπίτι!». Εγώ φυσικά έμεινα έκπληκτη με την απάντηση που πήρα και κάθισα στην άκρη για να δω πως θα εξελιχθεί το παιχνίδι του. Ο Α. συνεχίζει για λίγο να σκουπίζει σε διάφορα σημεία του χώρου, φωνάζοντας που και που σε μερικά παιδιά να  κάνουν στην άκρη και μετά αφήνει την κατασκευή του για να παίξει με κάτι άλλο. Ο Δ. (3;10) που βλέπει την κατασκευή του Α. στο πάτωμα, την πλησιάζει και την χρησιμοποιεί ως όπλο. Πυροβολεί για λίγο προς διάφορες κατευθύνσεις και αφού δεν ανταποκρίνεται κανείς αφήνει το όπλο του για παίξει με κάτι άλλο.

77. Τα παιδιά παίζουν ελευθέρα στο χώρο και ξαφνικά υπάρχει μεγάλη αναστάτωση μεταξύ των αγοριών που παίζουν. Ακούω τότε τον Γ. (3) που φωνάζει ταραγμένος «γρήγορα έπιασε φωτιά βοηθήστε με να την σβήσω!» και με μία κίνηση πιάνει το πυροσβεστικό αυτοκινητάκι. Στη συνέχεια, τρέχει στο σημείο που είναι η φωτιά προκειμένου να τη σβήσει. Ο Δ. (3;10) που είναι εκεί κοντά και ακούει τι γίνεται, λέει στον Γ. «μη φοβάσαι θα σε βοηθήσω εγώ». Ο Δ. αφού τελείωσε τη φράση του, έφτιαξε έναν πυροσβεστήρα με τα τουβλάκια και έτρεξε να βοηθήσει τον Γ. Τα δύο αγόρια αφού έσβησαν τη φωτιά, άφησαν τα σύνεργά τους και πήγαν σε άλλες δραστηριότητες.

78. Σήμερα είναι το πάρτι των Αποκριών και τα παιδιά έχουν έρθει στον παιδικό σταθμό με τις στολές τους. Στα κορίτσια υπάρχει μεγαλύτερη ποικιλία στολών, έχουν ντυθεί πριγκίπισσες, αστεράκια, mini mouse, νεράιδες. Τα αγόρια πάλι αν και πιο πολλά, έχουν ντυθεί Ζoro, Spiderman και καουμπόηδες. Αν και οι δύο πρώτοι ήρωες δεν πρεσβεύουν τον πόλεμο, τα αγόρια χρησιμοποιούν τα όπλα και τα σπαθιά από την κάθε στολή για να παίξουν τι άλλο; Πόλεμο! Οι παιδαγωγοί μαζεύουν από τα παιδιά τα επικίνδυνα σύνεργα της στολής για να μην παίζουν πόλεμο και τα αφήνουν ελεύθερα. Μάταια! Τα αγόρια εν ονόματι της στολής τους χρησιμοποιούν τα χέρια τους κάπως έτσι (()  και συνεχίζουν ακούραστα τον πόλεμο. Ούτε σήμερα υπάρχει νικητής ή ηττημένος.

79.  Ο X. (3;5) και η Α. (4) έχουν πάρει τον Κωνσταντίνο, μία κούκλα που την έχουν φτιάξει τα παιδιά με την προηγούμενη φοιτήτρια, που έκανε την πρακτική της στον παιδικό σταθμό. Τα δύο παιδιά είναι όρθια και έχουν την κούκλα ανάμεσά τους, έχουν στηρίξει τα χέρια της στους ώμους τους και προσπαθούν να την κάνουν να περπατήσει. Κουνούν με τα χέρια τους εναλλάξ τα πόδια της και την ενθαρρύνουν λέγοντάς της «έλα μπορείς να περπατήσεις». Η κούκλα όπως είναι φυσικό δεν ανταποκρίνεται, τα παιδιά όμως δεν απογοητεύονται, φωνάζουν το γιατρό να την εξετάσει. Ο γιατρός σε αυτή τη φάση είναι ο Γ. (3;1), ο ίδιος φορά τα ακουστικά και τα γυαλάκια και εξετάζει διάφορα παιδιά της τάξης σηκώνοντάς τους την μπλούζα και ακουμπώντας τα ακουστικά στην κοιλιά ή στην πλάτη τους, ζητώντας τους να αναπνεύσουν και να βήξουν. Τα δύο παιδιά λοιπόν, πλησιάζουν τον Γ. και η Α. του λέει «έλα να εξετάσεις το παιδί μου γιατί κάτι έχει πάθει και δεν μπορεί να περπατήσει». Ο Γ. την κοιτάζει ξαφνιασμένος και λέει «ιιι, αυτό είναι σοβαρό! Έρχομαι γρήγορα», ο Γ. παρατά όλα τα άλλα παιδιά και τρέχει να βρει τον Κ. που τον έχουν αφήσει πεσμένο στο πάτωμα. Ο Γ. τον εξετάζει προσεχτικά, με τον ίδιο τρόπο που εξετάζει και τα άλλα παιδιά. Μετά από λίγο και αφού τελείωσε με την εξέταση, ανακοίνωσε στα δύο παιδιά «ο Κ. δεν έχει τίποτα, απλώς είναι μικρός όπως και ο αδερφός μου και δεν μπορεί να περπατήσει ακόμη!». Μόλις τελείωσε με το πόρισμά του, άφησε τα παιδιά και έφυγε για να εξετάσει και άλλους. Ο Χ. τότε είπε στην Α. «ας τον πάρουμε αγκαλιά αφού δεν μπορεί να περπατήσει». Η Α. συμφωνεί και έτσι παίρνουν και οι δύο τον Κ. αγκαλιά και προχωρούν προς άγνωστη κατεύθυνση. Μετά από λίγο τον αφήνουν και φεύγουν.

80. Η Α. (3;11) κοιτά βαριεστημένα τα υπόλοιπα παιδιά του τμήματος, που παίζουν με το οικοδομικό υλικό, εκείνη δεν θέλει να συμμετέχει σε αυτό απ’ ότι φαίνεται και μετά από λίγο αποφασίζει να με πλησιάσει, «μπορώ να πάρω ένα μωράκι για να παίξω;» με ρωτά, «βέβαια» της απαντώ και μέχρι να πάρει εκείνη το μωρό εγώ έχω πάρει μολύβι και χαρτί για να καταγράψω το παιχνίδι της. Καθώς ο χώρος της τάξης είναι πολύ περιορισμένος, τα μωρά είναι τοποθετημένα μέσα σε ένα τσουβαλάκι. Οπότε η Α. το πλησιάζει, το ανοίγει και ψάχνει προσεχτικά να βρει ένα μωρό που να της αρέσει. Μετά από λίγο βρίσκει ένα γυμνό μωρό, το πιάνει στα χέρια της και το κοιτά προσεχτικά. «Αχ! Είναι αρρωστούλι» αναφωνεί και πλησιάζει τον Χ. (3;4) που παίζει με τα τουβλάκια και του λέει «θα με πας στο γιατρό γιατί το μωρό μου είναι άρρωστο;», ο Χ. σταματά το παιχνίδι του, την κοιτά και της λέει με αγωνία «είναι στ’ αλήθεια πολύ άρρωστο;», «ναι» απαντά η Α. «κάνε γρήγορα σου λέω έχει πυρετό». Ο Χ. βγάζει μια δυνατή κραυγή αγωνίας και λέει «πάμε γρήγορα!». Ο Χ. σηκώνεται από κάτω και πιάνει την Α. που κρατά το μωρό από τον ώμο. Τα δύο παιδιά γυρίζουν για λίγο μέσα στο χώρο και στη συνέχεια πλησιάζουν τον Σ. (3;10) και τον ρωτούν «γιατρέ μπορείς να κάνεις καλά το μωρό μας;». ο  Σ. που ως τότε δεν συμμετείχε στο παιχνίδι αλλά έπαιζε απλώς με τα τουβλάκια τους λέει «φυσικά και μπορώ». Μετά από αυτό, πιάνει αγκαλιά το μωρό, το κοιτά προσεχτικά στα αυτιά, στην κοιλιά, στο θώρακα και στο στόμα και τους λέει «το μωρό χρειάζεται ένεση για να γίνει καλά». Η Α. αντιδρά «όχι δεν θα του κάνουμε ένεση, θα πονέσει!», ο Χ. που φαίνεται να έχει πάρει στα σοβαρά το ρόλο του πατέρα λέει «Α. θα του κάνουμε ένεση πάει και τελείωσε!». Ο Σ. ύστερα από προτροπή του Χ. παίρνει το μωρό αγκαλιά και χρησιμοποιώντας ένα μικρό τουβλάκι του κάνει ένεση στον ποπό. Μετά σηκώνει το μωρό, το χαϊδεύει για λίγο και το δίνει στην Α., εκείνη το παίρνει και αγκαλιασμένοι με τον Χ. φεύγουν από το γιατρό.

81. Ο Α. (3;7) φτιάχνει μία μάσκα για τις Απόκριες, «Τι θα φτιάξεις;» τον ρωτώ και εκείνος μου λέει «θα φτιάξω έναν νυχτερίδο», «μήπως θέλεις να μου πεις μια νυχτερίδα;» συνεχίζω ρωτώντας τον, «όχι κυρία, θα φτιάξω έναν νυχτερίδο, δηλαδή έναν άντρα όπως είμαι κι εγώ», «Α! εντάξει τότε» του απαντώ και μένω δίπλα του για να παρακολουθήσω την κατασκευή του. Ξεκινά παίρνοντας δύο φτερά και τα τοποθετεί ένα από τη μια πλευρά και ένα από την άλλη. «Αυτά είναι τα φτερά του, για να μπορεί να πετά» μου λέει. Συνεχίζει, τοποθετώντας ένα ξύσμα από  ξυλομπογιά ανάμεσα στα δύο μάτια, «αυτή είναι η μύτη του», λέει. «Πολύ ωραία» του απαντώ σε αυτά που μου λέει και συνεχίζω λέγοντάς του, «θα φτιάξεις και τα μάτια του;». «Όχι κυρία, δεν χρειάζεται, τα έχει κόψει η κυρία Λίτσα από πριν». Ο Α. τελειώνει την κατασκευή βάζοντας και το στόμα της νυχτερίδας του. Αφού την τελείωσε, πήρε τη μάσκα του, την έβαλε στο πρόσωπό του και άρχισε να κινείται στο χώρο λέγοντας «είμαι τώρα ένας νυχτερίδος, ένας batman!» O A. έπαιξε για λίγο με τη μάσκα και μετά από προτροπή της παιδαγωγού την άφησε για να πάει να παίξει με κάτι άλλο.

82. Η παιδαγωγός μοιράζει τα τουβλάκια στα παιδιά, ύστερα από προτροπή της Α. (3;9). Η Α. μόλις τα πιάνει στα χέρια της αναφωνεί, «ελάτε όλοι να φτιάξουμε κιθάρες!». Εκεί κοντά της βρίσκονται ο Σ. (3;8) και ο Γ. (3;4) που ανταποκρίνονται στο κάλεσμά της. «Προσοχή
! πρέπει να είναι όλες μπλε!» συνεχίζει με στόμφο η Α. Τα δύο αγόρια κάνουν ακριβώς αυτό που τους είπε. Χρησιμοποιούν όλα τα μπλε τουβλάκια και τα βάζουν στη σειρά φτιάχνοντας έτσι ένα μπαστούνι και στο τελείωμά του δημιουργούν έναν κύκλο. Όλες οι κιθάρες μοιάζουν πολύ μεταξύ τους. Αφού τις τελείωσαν τα παιδιά, σηκώθηκαν και άρχισαν να περπατούν γύρω – γύρω γρήγορα, χοροπηδηχτά, κουνώντας τα χέρια τους ρυθμικά στις κιθάρες και  τραγουδώντας όλα μαζί «λα - λα - λα». Μετά από λίγο, άφησαν τις κιθάρες και το παιχνίδι σταμάτησε εκεί. 
83. Ο  Α. (3;7) κάθεται στη μοκέτα μόνος του και αναφωνεί «θα φτιάξω έναν πολύ ψηλό πύργο, τόσο ψηλό όσο τον ουρανό». Αρχίζει λοιπόν να φτιάχνει έναν πύργο, βάζοντας το ένα μικρό τουβλάκι πάνω στο άλλο. Κάθε τόσο σταματά, τον κοιτά και συνεχίζει αμίλητος να φτιάχνει τον πύργο του. Κάποια στιγμή όπως είναι καθιστός, δεν φτάνει να βάλει άλλο τουβλάκι, οπότε σηκώνεται όρθιος και συνεχίζει να τοποθετεί. Ο πύργος του πραγματικά γίνεται πάρα πολύ ψηλός, όμως κάποια στιγμή δεν φτάνει να βάλει άλλο τουβλάκι όσο και αν τεντώνεται στις μύτες των ποδιών του. Σταματά τότε, τον κοιτά και λέει ξεφυσώντας, «ουφ! Δεν θα γίνει ποτέ τόσο ψηλός όσο ο ουρανός». Εκεί, τον πλησιάζω και τον ρωτώ «γιατί Α. μου το λες αυτό;» εκείνος μου απαντά με σιγουριά «είμαι κοντός». Ο Α. μετά από αυτή τη δήλωση, έφυγε και έπιασε κάτι άλλο να παίξει.

84. Ο Χ. (3;4) και ο Δ. (3;11) παίζουν καθημερινά και αδιαλείπτως πόλεμο. Σήμερα ο Δ. λέει στον Χ., «θέλεις να φτιάξουμε ένα ίδιο όπλο;». Ο Χ. συμφωνεί και ξεκινούν μαζί την κατασκευή. Ο Χ. δεν αφήνει τον Δ. να πάρει καμία πρωτοβουλία, κατασκευάζει ένα όπλο και στο τέλος προστάζει τον Δ. να φτιάξει ένα ακριβώς ίδιο. Ο Δ. δεν αντιδρά καθόλου σε αυτό που του λέει ο Χ. και το μόνο που κάνει, είναι να κοιτά την κατασκευή του Χ. προσπαθώντας να την αντιγράψει πιστά. Μετά από λίγο και νομίζοντας πως ο Δ. τελείωσε, πήρε το όπλο του για να παίξει. Ο Χ. σύντομα όμως τον σταμάτησε λέγοντας επιτακτικά, «αυτό το όπλο δεν είναι ίδιο με το δικό μου, το δικό μου είναι πιο μεγάλο». Ο Δ. ανταπαντά αναψοκοκκινισμένος «και βέβαια είναι». Τα δυο αγόρια τα βάζουν κάτω και τα μετρούν.  Πράγματι, λείπει μια τελευταία σειρά από το όπλο του Δ. για να είναι ίδιο με το όπλο του Χ. Ο Δ. αφού βλέπει τη διαφορά, τοποθετεί και την τελευταία σειρά. Ύστερα τα αγόρια, τα μετρούν ξανά και μετά παίζουν για λίγο με αυτά. Στην πορεία ο Δ. τροποποιεί την κατασκευή του, για να κάνει ένα όπλο πιο μακρύ από τον Χ., όπως λέει. Ο Χ. αντιδρά, χρησιμοποιεί και εκείνος επιπλέον τουβλάκια και φτιάχνει ένα όπλο πιο ψηλό από του φίλου του. Συνεχίζουν, παίζοντας για λίγη ώρα ακόμα πόλεμο με αυτά και στο τέλος τα εγκαταλείπουν.

4;1 – 4;6

85. Η Χ. (4;2), η Μ. (4;5), η Λ. (4;5) και η Δ. (4;4) βρίσκονται στη γωνιά του ιατρείου. Η Λ. λέει στα υπόλοιπα παιδιά «η Χ., εγώ και η Μ. θα είμαστε οι γιατροί και η Δ. θα είναι η άρρωστη». Οπότε η Δ. ξαπλώνει στο κρεβάτι του νοσοκομείου και την σκεπάζουν με μια κουβέρτα. Οι τρεις γιατροί, φορούν τις χειρουργικές μάσκες στο πρόσωπο και τα γάντια στα χέρια τους προκειμένου να εξετάσουν την ασθενή. «Είναι σοβαρά άρρωστη» λέει η Χ., «περίμενε να βάλουμε θερμόμετρο». Της τοποθετούν το θερμόμετρο στο χέρι για μερικά λεπτά και έπειτα της το βγάζουν. «Ναι, έχει πυρετό». «Αχ!! καίει πολύ» λέει η Μ. και της πέφτει το θερμόμετρο από το χέρι. «Πρέπει να της κάνουμε ένεση», λέει η Δ. και «να της δώσουμε φάρμακο», προσθέτει η Χ., «για να γίνει καλά». Πιάνουν λοιπόν το χέρι της Δ. για να της κάνουν την ένεση, την οποία κάνει η Λ. και η Μ., όπως αποφάσισαν θα της δώσει το φάρμακο. Κάνουν την ένεση με τη σύριγγα και έπειτα δίνουν με το κουταλάκι το φάρμακο στο στόμα της ασθενούς λέγοντας μεταξύ τους «θα μείνει εδώ σήμερα μέχρι να γίνει καλά. Πάρτε τηλέφωνο τη μαμά της να μην έρθει να την πάρει». Η Δ. κοιμάται και το πρωί μόλις ξυπνάει, οι γιατροί της βάζουν και πάλι θερμόμετρο. Η Μ. λέει «σήμερα δεν έχει πυρετό, δεν καίει το θερμόμετρο. Να πάρετε τη μαμά της να έρθει να την πάρει σπίτι». Έτσι μετά από λίγο, ήρθε η μαμά της Δ., που την υποδυόταν και πάλι η Λ. και πήρε σπίτι την Δ. μιας και ήταν πλέον καλά. 
86. Η Λ. (4;3) και η Μ. (4;4) ντύνονται με ρούχα μεταμφίεσης, παίρνουν στον ώμο τους από μία τσάντα και κρατούν στο χέρι το τηλέφωνό τους. Η Μ. επειδή δεν υπάρχει άλλο τηλέφωνο, δημιουργεί το δικό της με οικοδομικό υλικό. Έτσι παίρνει τηλέφωνο την Ε. και της ζητάει να συναντηθούν για να πάνε μια βόλτα με τα μωρά τους. Η καθεμία παίρνει το μωρό της, το τοποθετεί στο καρότσι και το σκεπάζει. Ξεκινούν για να συναντηθούν οι δύο φίλες. Ταυτόχρονα μιλούν μεταξύ τους από τα κινητά, προκειμένου να καταφέρουν να συναντηθούν. Τελικά συναντιόνται και πηγαίνουν τον περίπατο με τα μωρά τους. Όμως κατά τη διάρκεια της διαδρομής, τα μωρά κλαίνε ασταμάτητα. Τότε ρωτάω την Λ. «ταΐσατε τα μωρά πριν βγείτε βόλτα; μήπως πεινάνε»;. Η Λ. μου απαντά «τα ταΐσαμε με το μπιμπερό, μάλλον θα νυστάζουν». Το κλάμα ήταν ασταμάτητο και γι’ αυτό αποφασίζουν οι δύο φίλες να πάνε στα σπίτια τους και να συναντηθούν άλλη φορά για να βάλουν και τα παιδιά για ύπνο.
87. Η Σ. (4;6) αναφωνεί, «ξέχασα τα γενέθλια της κόρης μου και δεν της πήρα μία τούρτα, τι θα κάνω; Θα φτιάξω μία μόνη μου,  σίγουρα μπορώ». Η  Σ. πάει στα τουβλάκια και πιάνει μόνο τα στρογγυλά. Στη συνέχεια, κάθεται στο τραπέζι και τα κοιτά λέγοντας, «πως θα τα κάνω να μοιάζουν με τούρτα;.  Μετά από αυτό, κάθεται για λίγο σκεπτική και στη συνέχεια ξεκινά την κατασκευή. Βάζει πρώτα ένα στρογγυλό στη μέση και έπειτα ξεκινά να στερεώνει τα υπόλοιπα στρογγυλά στις προεξοχές που έχει αυτό που τοποθέτησε στο κέντρο. Μετά από λίγο και αφού γέμισε όλες τις προεξοχές, είπε με χαρά «η τούρτα μου είναι έτοιμη, τώρα μπορώ να κάνω τα γενέθλια όπως πρέπει». Συνεχίζει, παίρνοντας το μωρό αγκαλιά και ταΐζοντάς το με το γλυκό. Μετά από λίγο το αφήνει και το παιχνίδι της τελειώνει εκεί.

88. Τα μεγάλα κορίτσια του σχολείου, μου ζητούν να παίξουν με τα μωράκια, πώς να τους το αρνηθώ; Τους τα δίνω, ενώ παράλληλα πιάνω μολύβι και χαρτί για να καταγράψω το παιχνίδι τους. Η Σ. (4;6) μόλις το παίρνει αγκαλιά, λέει στις φίλες της με ενθουσιασμό, «έχω μια ιδέα, να κάνουμε τις έγκυες». Η Κ. (4) απαντά «ναι, αλλά το μωρό δεν μπορεί να μπει στα αλήθεια στην κοιλιά μας», «αυτό δεν είναι πρόβλημα» απαντά η Σ. «μπορούμε να το βάλουμε κάτω από την μπλούζα μας για να μοιάζουμε σαν έγκυες», «ωραία ιδέα!» αναφωνεί η Κ. Τα κορίτσια τοποθετούν τις κούκλες κάτω από τις μπλούζες τους, ενώ η Ε. (4;7) που είναι και αυτή στην παρέα  δεν φαίνεται να συμφωνεί με την ιδέα της εγκυμοσύνης, «εγώ δεν βάζω το μωρό κάτω από την μπλούζα μου» δηλώνει αποφασιστικά και συνεχίζει λέγοντας «θα είμαι απλώς μία φίλη σας», τα κορίτσια δέχονται την απόφασή της και συνεχίζουν το παιχνίδι τους. Η Σ. και η Κ. περιφέρονται στο χώρο ενώ η Ε. τις κοιτά. Το παιχνίδι τους, πέρα από την αρχή του, δεν φαίνεται να έχει τώρα κανένα ενδιαφέρον. Τα κορίτσια αφού με πλησιάζουν, μου ζητούν να τις τραβήξω μια φωτογραφία. Εγώ το δέχομαι και μετά τη φωτογραφία βγάζουν τα μωρά κάτω από την μπλούζα τους και σταματούν να παίζουν.

89. Η Λ. (4;3), η Μ. (4;4) και η Χ. (4;2) παίζουν στη γωνιά μεταμφίεσης. Φορούν από ένα φόρεμα διαφορετικού χρώματος και μεταμφιέζονται σε πριγκίπισσες. Η Λ. είναι η κόκκινη πριγκίπισσα, η Μ. είναι η μπλε και η Χ. είναι η χρυσαφένια, ακριβώς όπως και τα φορέματά τους. Κρατούν στα χέρια τους η καθεμιά από ένα ραβδί. Το κάθε ραβδί έχει επάνω μια μαγική σκόνη την οποία πετάει και με αυτή μετατρέπουν τα παιδιά σε διάφορα ζώα. Πότε τα μετατρέπουν σε γάτες, σε σκύλους, σε βατράχια και σε πουλιά. Κάθε φορά που ρίχνουν τη μαγική σκόνη σε κάποιο παιδί, πηγαίνουν πίσω στο σπιτάκι τους και «γεμίζουν» το ραβδί τους με καινούρια μαγική σκόνη. Αφού το πραγματοποιούν αρκετές φορές, παρουσιάζεται η Δ. και ρίχνει με ένα μπουκάλι ένα μαγικό φίλτρο που όπως λέει η ίδια καταστρέφει τη μαγική σκόνη των πριγκιπισσών και έτσι οι ίδιες δεν μπορούν να μεταμορφώσουν τα παιδιά σε ζώα.

90. Αρκετά παιδιά είναι μαζεμένα στο κέντρο της αυλής. Κάποια από αυτά, είναι πεσμένα στο πάτωμα, κάποια συζητάνε έντονα από πάνω τους και κάποια προσπαθούν να τα μετακινήσουν. Εγώ παρατηρώ από απόσταση, χωρίς να έχω καταλάβει ακόμη τι ακριβώς γίνεται. Η Α. (4;1) έρχεται προς το μέρος μου και με κοιτά, «πρέπει να πάρω τηλέφωνο!», μου λέει… «πάρε από εδώ!», της απαντάω, δείχνοντάς της το δέντρο. Η Α. το πλησιάζει και αρχίζει να μονολογεί με γρήγορη και κοφτή φωνή, «ατύχημα! έγινε ατύχημα… ένα ασθενοφόρο γρήγορα…». Θέλοντας να πάρω περισσότερες πληροφορίες για το συμβολικό τους παιχνίδι, την ρώτησα τι έγινε. «Τα αυτοκίνητα τράκαραν και χτύπησαν όλοι, είναι κάτω και δεν κουνιούνται… θα έρθει ασθενοφόρο», μου απάντησε βιαστικά και έφυγε. Μόλις πλησίασε τα υπόλοιπα παιδιά ο Δ. (4;4), έκανε τον ήχο του ασθενοφόρου και μαζί με τον Χ. (4;6) και τον Τ. (4;1) έπιασαν τα παιδιά που ήταν πεσμένα στο έδαφος από τα χέρια και τα πόδια και προσπάθησαν να τα μετακινήσουν. Τα υπόλοιπα παιδιά είναι απλοί παρατηρητές ή λένε κάποια σχόλια όπως, «πωπω, κοίτα πως έγιναν τα αυτοκίνητα, τώρα θα γίνουν καλά… θα πάνε στο νοσοκομείο». Τα παιδιά που κάνουν τους τραυματίες, βοηθούν όσο μπορούν στη μεταφορά τους, στην άκρη της αυλής. Εκεί, τα παιδιά του ασθενοφόρου, χωρίς να μιλάνε, τους πιέζουν σε διάφορα σημεία μέχρι που ο Δ. λέει, «εντάξει παιδιά, είστε όλοι καλά!». Τα παιδιά σηκώνονται και αρχίζουν να τρέχουν στην αυλή.

91. Κατά την ώρα του ελεύθερου παιχνιδιού, μια ομάδα παιδιών παίζουν με τα αυτοκινητάκια στο πάτωμα. Ξαφνικά, μετά από κάποια μυστική συνεννόηση (χαμηλόφωνη συζήτηση), αρχίζουν να διασκορπίζονται στο χώρο με τα αυτοκινητάκια τους και ο Γ. (4;3) με τον Δ. (4;4) που κρατούσαν τα περιπολικά, άρχισαν να τους καταδιώκουν. «Αστυνομία!!! Σταματήστε γιατί θα σας χτυπήσουμε», φώναζε ο Δ., «ναι… πάμε να τους πιάσουμε» λέει ο Γ. κι αρχίζει ένα τρελό κυνηγητό μέσα στην τάξη. Ο Γ. (2;7), ο Χ. (2;11) και ο Γ. (4;1) προσπαθούν με ελιγμούς να γλιτώσουν… Τα περιπολικά πιάνουν πρώτα τον Γ. και τον Χ., τους παίρνουν τα αυτοκινητάκια και τα οδηγούν σε μια γωνία της τάξης. 

Δ.: Εδώ είναι η φυλακή, εδώ θα μείνετε γιατί είστε κακοί.
Γ.: Πάμε γρήγορα να πιάσουμε και τον άλλο κλέφτη. Πήγαινε εσύ από εδώ κι εγώ από εκεί... θα τον πιάσουμε πιο εύκολα έτσι!
Ακολουθώντας το σχέδιο που πρότεινε ο Γ. (4;3), στρίμωξαν τον Γ. σχεδόν αμέσως και τον οδήγησαν στη φυλακή μαζί με τα άλλα δύο παιδιά. Εκεί ο Δ., άρχισε να τους λέει πως δεν πρέπει να κάνουν κακά πράγματα και να ζητήσουν συγγνώμη, αλλιώς θα έμεναν εκεί. Ο Γ. δεν μιλούσε αλλά έδειχνε ότι συμφωνούσε μαζί του. Τα παιδιά που ήταν στη φυλακή, κοιτάχτηκαν συνωμοτικά στα μάτια και ζήτησαν συγγνώμη. Μόλις όμως τους άφησαν να φύγουν, άρχισαν να τρέχουν πάλι στο χώρο και να λένε κοροϊδευτικά «χαχα μας πιστέψατε!!!». Ο Δ. και ο Γ. φανερά εκνευρισμένοι, άρχισαν να τους  κυνηγούν και πάλι, πιάνοντάς τους πολύ γρηγορότερα. Αυτή τη φορά τους οδήγησαν στη φυλακή. Ο Δ. πήρε και πάλι το λόγο, λέγοντάς τους αυτή τη φορά, ότι δεν έπρεπε να το κάνουν αυτό γιατί δεν ήταν σωστό, κι αν το ξανακάνουν δεν θα ξαναπαίξουν μαζί τους. Τα τρία αγόρια συμφώνησαν και το παιχνίδι σταμάτησε εκεί.

92. Ο Γ. (4), ο Θ. (4) και ο Δ. (4;3) χρησιμοποιούν τα ξύλινα σχήματα (παραλληλόγραμμα) και τα τοποθετούν στο στόμα τους σαν ασύρματους, προκειμένου να επικοινωνούν μεταξύ τους. Ο Δ. λέει στον Θ., «θα πας να κρυφτείς ώστε να μη μπορεί να σε βρει ο Γ., εμείς θα μιλάμε μεταξύ μας και θα ακούς τις εντολές μου. Για να δούμε λειτουργεί;», βάζει τον ασύρματο στο στόμα μιλώντας στον Θ. «με ακούς;» του λέει, «ναι», λέει ο Θ., «εμένα με ακούς;» «ναι», λέει ο Δ., «άντε λοιπόν πήγαινε κρύψου». Ο Δ. δίνει συνεχώς οδηγίες στον Θ. μέσω του ασύρματου για όλες τις κινήσεις του Γ. και προς τα που εκείνος τον ψάχνει. Το παιχνίδι τελειώνει όταν ο Γ. πλησιάζει κοντά στο Θ. και ο Δ. δεν προλαβαίνει να του πει να κρυφτεί καλύτερα. Έτσι το παιχνίδι αυτό ολοκληρώνεται, όταν ο Γ. βρίσκει που ήταν κρυμμένος ο Θ.

93. Ο Γ. (4) δημιουργεί από οικοδομικό υλικό ένα τηλέφωνο. Αφού έχει σχηματίσει ακριβώς το τηλέφωνο βάζοντας δύο σειρές από δέκα τουβλάκια ανά δύο, σειρά τώρα έχουν τα κουμπιά. Προσέχει ακριβώς που θα τοποθετήσει τα κουμπιά, προκειμένου να μπορεί να καλέσει και να μιλήσει. Συνεχώς βάζει και βγάζει τουβλάκια μέχρι να ταιριάξουν μεταξύ τους και να σχηματίσουν το τηλέφωνο που επιθυμεί ο ίδιος. Όμως τα κουμπιά που ψάχνει πρέπει να είναι όλα κόκκινο χρώμα, για αυτό ψάχνει αρκετά μέχρι να τα βρει όλα. Τοποθετεί έξι τουβλάκια κόκκινα για κουμπιά και πλέον το τηλέφωνό του είναι έτοιμο για να το χρησιμοποιήσει. Αμέσως λοιπόν τηλεφωνεί στον μπαμπά του. Συγκεκριμένα του λέει «να έρθεις να με πάρεις τώρα γιατί μου έχεις υποσχεθεί ότι θα με πας βόλτα να παίξουμε μπάλα». Ο μπαμπάς προφανώς του λέει κάτι που δεν του αρέσει και ο Γ. νευριάζει λέγοντάς του «έλα τώρα, δεν με πήγες και χτες γιατί μου είπες ότι ήσουν κουρασμένος, να αφήσεις τη δουλειά και να έρθεις τώρα εδώ». Ο Γ. κλείνει το τηλέφωνο θυμωμένα και το πετάει σε μια γωνιά. Μετά από λίγα λεπτά, το παίρνει ξανά στα χέρια του και πατάει τα κουμπιά για να πάρει τηλέφωνο, παίρνει πάλι τον μπαμπά του. Τώρα και ο ίδιος πιο ήρεμος τον ρωτάει αν σίγουρα θα τον πάει τη βόλτα που του έχει υποσχεθεί. Ο Γ. μετά από αυτό που του είπε ο μπαμπάς απαντά «θα έρθεις το μεσημέρι και μετά θα πάμε ε; Εντάξει;» και κλείνει το τηλέφωνο πιο ήρεμος και χαρούμενος πια συνεχίζοντας το παιχνίδι του.

94. Ο Γ. (4;3) ήρθε στον παιδικό σταθμό και ξεκίνησε μια συνομιλία με την Κ. (4) για τον πόλεμο…


Γ.: Ελάτε γρήγορα όλοι κοντά μου γιατί θα αρχίσει ο πόλεμος

Κ.: Τι ώρα θα αρχίσει ο πόλεμος;


Γ.: Στις πέντε η ώρα, δηλαδή όταν ο δείκτης του ρολογιού πάει στο  πέντε


Κ.: Όχι καλύτερα να ξεκινήσει πιο μετά, στις πέντε και μισή

Γ.: Eντάξει, αλλά να ξέρεις ότι είναι μισή ώρα μετά.
95. Ο Σ. (4;3) χρησιμοποιεί το παιχνίδι ντόμινο. Το συγκεκριμένο αποτελείται από ίδιου μεγέθους μικρά ξύλινα τετράγωνα με αριθμούς. Ο Σ. τοποθετεί δύο τετράγωνα, το ένα δίπλα στο άλλο και από κάτω άλλα δύο κατά τον ίδιο τρόπο. Τα κοιτάει για λίγο, προβληματίζεται λέγοντας «είναι μικρή» και προσθέτει από κάτω άλλα δύο τετράγωνα. Το κάτω μέρος λέει «είναι έτοιμο» και τώρα τοποθετεί στα πλάγια από τη μία και έπειτα από την άλλη πλευρά δύο τετράγωνα. Με χαρά μου φωνάζει «κυρία κοίτα, έφτιαξα μια κούνια για το μωρό», «για ποιο μωρό;» τον ρωτάω και εκείνος μου απαντά «για το μωρό που έχουμε στο σπίτι». 

96. Η Μ. (4;4) και η Λ. (4) παίζουν κυνηγητό μαζί με τα αγόρια. Όμως λέει η μία κοπέλα στην άλλη «πρέπει να δημιουργήσουμε το σπιτάκι μας για να μην μπορούν τα αγόρια να μας πιάνουν εκεί». Έτσι, παίρνουν και οι δύο στα χέρια τους μεγάλα ξύλινα τουβλάκια, σε μορφή παραλληλόγραμμου και δημιουργούν στην πραγματικότητα, στο πάτωμα ένα τρισδιάστατο ξύλινο σπιτάκι. Μπαίνουν μέσα και λένε στα αγόρια «εδώ δεν μπορείτε να μας πιάσετε, είναι το σπιτάκι μας και δεν επιτρέπετε να μπαίνετε μέσα».
97. Ο Δ. (4;3) και ο Γ. (4;2) παίζουν με τα σκοινιά και τις χάντρες. Τοποθετούν μέσα στα σκοινιά όσες περισσότερες χάντρες μπορούν. Χαρακτηριστικά λέει ο Δ. στον Γ. «βάλε όσες περισσότερες χάντρες, ξέρεις γιατί; Γιατί θα φτιάξουμε τα μεγαλύτερα φίδια του κόσμου, θέλεις;» «Ναι» απαντά ο Γ. με ενθουσιασμό και αρχίζουν να γεμίζουν τα σκοινιά μέχρι επάνω με χάντρες. Αφού τα γέμισαν, αφήνουν ένα μικρό κομμάτι σκοινιού στην άκρη και το κρατούν σαν να είναι το κεφάλι του φιδιού και συγκεκριμένα η γλώσσα του. Αρχίζουν λοιπόν να κουνούν το σκοινί, ακριβώς όπως κινείται το φίδι, με αργές κυκλικές κινήσεις στο πάτωμα. Όποιος περνά από κοντά τους, λένε «προσέξτε, γιατί θα πετάξει δηλητήριο και θα σας σκοτώσει». Ενώ πραγματοποιούν μια διαδρομή στο χώρο της αίθουσας με τα φίδια τους, πηγαίνουν σε μια άκρη και τα βάζουν για ύπνο. Τότε προειδοποιούν τα άλλα παιδιά να περνούν από απόσταση γιατί εκεί κοιμούνται τα φίδια και φυσικά να κάνουν απόλυτη ησυχία γιατί μπορεί να ξυπνήσουν και να τους φάνε.

98. H Κ. (4) μόλις ήρθε στο παιδικό σταθμό και άρχισε να παίζει με τα τουβλάκια, φώναξε για βοήθεια τη φίλη της την Ε. (4;7), προκειμένου να φτιάξουν έναν πύργο (τόσο ψηλό, όσο εκείνες) για να μένουν οι κούκλες. «Έλα να βάλουμε πρώτα τα πιο μεγάλα τουβλάκια, προσοχή όμως όχι τα ίδια χρώματα μαζί!», λέει η Κ. Η Ε. αφού άκουσε προσεχτικά τη φίλη της, κούνησε καταφατικά το κεφάλι και άρχισαν να τοποθετούν μόνο τα μεγάλα τουβλάκια το ένα πάνω στο άλλο. Κάποια στιγμή, η Ε. τοποθέτησε ένα κόκκινο τουβλάκι πάνω σε ένα άλλο κόκκινο και τότε η Κ. φώναξε «όχι! Σου είπα προσοχή, όχι τα ίδια χρώματα μαζί». Η Ε. αμίλητη, βγάζει το δεύτερο κόκκινο τουβλάκι και τοποθετεί ένα κίτρινο. Αφού τοποθέτησαν όλα τα μεγάλα τουβλάκια, η Κ. είπε «τώρα είναι η ώρα να βάλουμε τα λίγο πιο μικρά, αλλά όχι τα πολύ μικρά», «εντάξει!», αναφωνεί η Ε. και συνεχίζουν το χτίσιμο του πύργου με τα λίγο πιο μικρά τουβλάκια προσέχοντας πάντα τα χρώματα. Όταν τοποθέτησαν και όλα τα μεσαία τουβλάκια, η Ε. πήρε την πρωτοβουλία να τοποθετήσει και τα πιο μικρά τουβλάκια στην κορυφή. Η  Ε. ξεκίνησε να τα τοποθετεί δύο – δύο το ένα δίπλα στο άλλο. Η  Κ. έφερε όμως ξανά αντίρρηση και είπε στη φίλη της, «θα βάζουμε πιο πολλά μικρά τουβλάκια για να γίνεται σαν ένα μεγάλο». «Πόσα όμως πρέπει να βάλουμε για να γίνουν ίσα;» ρωτά η Ε. γεμάτη απορία. Η  Κ. που όσο μίλαγε η Ε. τοποθετούσε τα τουβλάκια, σταμάτησε για να μετρήσει σιωπηλά. Μετά από λίγη ώρα, απάντησε με βεβαιότητα «χρειάζονται 4!». Τα κορίτσια συνέχισαν να τοποθετούν τα τουβλάκια μέχρι να τελειώσουν όλα. Αφού τελείωσαν, είχε έρθει η ώρα για να φύγουν, οπότε μάζεψαν τον πύργο χωρίς να παίξουν με τις κούκλες τους.
99. Η Λ. (4;5) και η Δ. (4;3) βρίσκονται στη γωνιά κομμωτηρίου. Η Λ. είναι η κομμώτρια και η Δ. έχει πάει στο κομμωτήριο για να κουρευτεί. Η Δ. κάθεται στην καρέκλα και η κομμώτρια της τοποθετεί στο λαιμό ένα πανί για να μπορέσει να της «κόψει» τα μαλλιά χωρίς να την λερώσει. Αφού βάζει το πανί, χτενίζει στην αρχή τα μαλλιά της Δ. με μια τσατσάρα και στη συνέχεια πρέπει να της τα κόψει. Για ψαλίδι όμως χρησιμοποιεί τα δύο πόδια μιας κούκλας. Τα τοποθετεί ακριβώς όπως είναι το ψαλίδι και αρχίζει να κόβει κάτω – κάτω τα μαλλιά της Δ. Καθώς τέλειωσε με το κούρεμα, σειρά τώρα έχει το στέγνωμα. Παίρνει λοιπόν το πιστολάκι και της στεγνώνει τα μαλλιά. Τα στεγνώνει για λίγο και για να τα φτιάξει χρησιμοποιεί ρόλεϊ. Με ένα – ένα ρόλεϊ αρχίζει να τυλίγει μία – μία τούφα από τα μαλλιά της Δ. Ολοκληρώνει με τα ρόλεϊ και αφού τα αφήνει για λίγα λεπτά, της τα βγάζει με τον ίδιο ακριβώς τρόπο, ένα – ένα. Στη συνέχεια, τα χτενίζει με την τσατσάρα αλλά είναι απρόσεχτη και η Δ. βάζει τις φωνές «πρόσεχε πως μου χτενίζεις τα μαλλιά!» της λέει και έπειτα με ένα μπουκάλι της τοποθετεί λακ στα μαλλιά. Η περιποίηση φτάνει στο τέλος της και η Δ. έτοιμη πλέον φεύγει από το κομμωτήριο.

100. Ο Γ. (4) βρίσκεται στην αίθουσα που υπάρχει ένα πάζλ με κομμάτια και το οποίο έχει σχήμα τρένου. Ο Γ. παίρνει στην αρχή το πρώτο κομμάτι στα χέρια του και το τοποθετεί στο πάτωμα, είναι η μηχανή του τρένου. Ο ίδιος λέει «το τρένο ξεκινά». Καθώς προχωρά το τρένο τη διαδρομή του, αρχίζει να προσθέτει ένα κομμάτι του πάζλ. Όπως ο ίδιος μου λέει είναι το πρώτο βαγόνι του τρένου και το τρένο συνεχίζει την πορεία του. Λίγο παρακάτω, προστίθεται και το δεύτερο βαγόνι του. Ο Γ. συνεχίζει το ταξίδι του μέχρι που ένα – ένα τοποθέτησε όλα τα βαγόνια του τρένου, δέκα στον αριθμό. Το κάθε βαγόνι είχε τον αριθμό του γραμμένο επάνω και ο Γ. τα τοποθετούσε με τη σειρά, απόλυτα σωστά ενώνοντας το ένα με το άλλο. Αφού τοποθετήθηκαν όλα τα βαγόνια, το τρένο έκανε το ταξίδι του και έφτασε στον προορισμό του.

101. Η Χ. (4), ο Α. (4;2) και ο Γ. (4) χρησιμοποιούν τα ξύλινα γεωμετρικά σχήματα, τα οποία τοποθετούν στο πάτωμα, το ένα δίπλα στο άλλο σχηματίζοντας έναν κύκλο. Τα τοποθετούν κοντά το ένα στο άλλο, προκειμένου να περπατήσουν πατώντας πάνω σε κάθε ένα σχήμα χωρίς να πέσουν. Η Χ. λέει στους φίλους της, «προσέξτε μην πέσετε, γιατί γύρω – γύρω είναι λίμνη και θα βραχούμε, εντάξει;», «θα περπατάμε αργά πάνω σε αυτές τις πέτρες, (ξύλινα σχήματα), για να μην πατήσουμε μέσα στη λίμνη με τα νερά». Έτσι, αφού δημιουργούν ένα τεράστιο μονοπάτι στο χώρο, συνεχίζουν τη διαδρομή τους, περπατώντας πάνω στις πέτρες όσο πιο προσεκτικά μπορούν. Φτάνουν χωρίς να βραχούν στο τέλος της διαδρομής και πηγαίνουν ξανά από την αρχή για να ακολουθήσουν την ίδια πορεία.

102. Ο Β. (4) παίζει στη γωνιά με τα τουβλάκια. Δημιουργεί με αυτά ένα τρένο, βάζοντάς τα στη σειρά και χρησιμοποιεί ένα ξύλινο μικρό τρίγωνο που αντιπροσωπεύει την πόρτα του τρένου. Ο ίδιος μου λέει «κοίτα, εδώ είναι οι άνθρωποι που κάθονται», του λέω «ξέρεις πως λέγονται αυτά;» μου απαντά «ναι», αλλά εδώ είναι οι άνθρωποι. Του λέω, «αυτά είναι τα βαγόνια του τρένου», και ο ίδιος μου απαντά «ναι, εδώ είναι η μηχανή και μπροστά ο οδηγός του». 

103. Η Λ. (4;5), η Ν. (4;5), ο Δ. (4;3), η Γ. (4) και η Ε. (4) πηγαίνουν στο μαγαζάκι και ψωνίζουν τρόφιμα για να μαγειρέψουν στο σπίτι. Ο Δ. λέει στα υπόλοιπα παιδιά, «έχουμε γιορτή και πρέπει να μαγειρέψουμε». Μαγειρεύουν βοηθώντας ο ένας τον άλλον. Τα κορίτσια λένε στα αγόρια, «πάμε για πικνίκ στη θάλασσα;». Τα αγόρια έχουν αντιρρήσεις, προτιμούν το δάσος. Τελικά αποφασίζουν να πραγματοποιήσουν το γεύμα στο σπίτι. Μαγειρεύουν όλοι μαζί και στρώνουν το τραπέζι. Απλώνουν το τραπεζομάντιλο, τοποθετούν πιάτα, κουτάλια, ποτήρια και αρχίζουν να μοιράζουν το φαγητό στα πιάτα. Αφού έφαγαν, επέστρεψαν στα σπίτια τους και αποφάσισαν να συναντηθούν και πάλι αύριο. 

104. Η Λ. (4;5), η Ν. (4;5), η Γ. (4) και η Ε. (4) οργανώνουν πικνίκ στο δάσος. Βάζουν σε ένα καλάθι τραπεζομάντιλο, πιάτα, ποτήρια, μπουκάλια με ξύδι και λεμόνι και τα φαγητά τους. Φτάνουν στο δάσος και αμέσως απλώνουν κάτω το τραπεζομάντιλο και το υπόλοιπο σερβίτσιο, σερβίρουν το φαγητό και αρχίζουν να τρώνε.

105. Ο Θ. (4), ο Γ. (4) και ο Γ. (4;5)  με τα τουβλάκια δημιουργούν όπλα. Αρχίζουν και παίζουν μεταξύ τους, πηγαίνουν στο κουκλόσπιτο που είναι τα κορίτσια και τα «πυροβολούν». Τα κορίτσια, τοποθετούν στην πόρτα ένα κάθισμα ώστε να την κλείσουν και φωνάζουν «κλείστε να μην μπουν μέσα οι κλέφτες». Τότε τα αγόρια πηγαίνουν και τις τρομάζουν από το παράθυρο του κουκλόσπιτου. Αμέσως αποφασίζουν να συνεργαστούν και να φτιάξουν το πιο μεγάλο όπλο. Έτσι, αρχίζουν και προσθέτουν τουβλάκια ώστε το όπλο να μεγαλώσει. Ο Θ. λέει στα υπόλοιπα παιδιά, «πρέπει να φτιάξουμε και ένα καταφύγιο για να κρυβόμαστε». Ρίχνουν αμέσως κάτω κάποια καρεκλάκια και τα τοποθετούν με τέτοιο τρόπο που να τους περικυκλώνουν. Κάθε φορά λοιπόν, πηγαίνουν στο κουκλόσπιτο, τρομάζουν τα κορίτσια και πηγαίνουν τρέχοντας να κρυφτούν στο καταφύγιό τους. 

106. Ο Θ. (4), ο Γ. (4), ο Β. (4), ο Π. (4) και ο Σ. (4;5) πηγαίνουν στη γωνιά με τα τουβλάκια και δημιουργούν ο καθένας το δικό του όπλο. Πότε βάζουν κάποια τουβλάκια για να γίνουν τα όπλα  τα μεγαλύτερα του κόσμου, πότε αφαιρούν μερικά για να δημιουργήσουν μικρά όπλα, προκειμένου να χωράνε στην τσέπη τους. Τα τοποθετούν με τέτοιο τρόπο, ώστε να σχηματίσουν τις λαβές του πραγματικού όπλου. Αφού ετοιμάζουν τα όπλα τους, δημιουργούν το καταφύγιό τους με τα καθισματάκια και τότε ξεκινάει ο «πόλεμος», όπως φωνάζουν με δύναμη. Αρχίζουν να πολεμούν μεταξύ τους, πότε σκοτώνονται πέφτοντας κάτω και πότε κρύβονται για να προστατευτούν από τους άλλους που τους πυροβολούν. Ο Θ. πάει στο κουκλόσπιτο και «κλέβει» , όπως ο ίδιος φωνάζει το μωρό. Το κρατάει από το χέρι και φωνάζει στα υπόλοιπα παιδιά, «έπιασα αιχμάλωτο το μωρό» και το πηγαίνει μέσα στο καταφύγιο. 

107. Η Λ. (4;5), η Ν. (4;5), η Γ. (4), ο Δ. (4;3) και η Δ. (4) παίζουν όλοι μαζί στο κουκλόσπιτο. Δύο κορίτσια παριστάνουν τη μαμά της Δ. που είναι το μωρό και ο Δ. που είναι ο μπαμπάς της. Πηγαίνουν στην κουζίνα προκειμένου να της μαγειρέψουν κρέμα και γάλα. Αφού το ετοιμάζουν, τοποθετούν στο μωρό τη σαλιάρα και το ταΐζουν με το κουτάλι. Μόλις τρώει όλο το φαγητό της αποφασίζουν να πάνε μια βόλτα. Τοποθετούν τρία καθίσματα παριστάνοντας ότι είναι στο λεωφορείο, χτυπούν το εισιτήριο και κάθονται στις θέσεις τους. Επιστρέφουν πάλι με το λεωφορείο στο σπίτι, ταΐζουν το μωρό και επειδή η Δ. έκλαιγε, της δίνουν παιχνίδια για να παίξει. Όμως ήρθε η ώρα για ύπνο και έτσι την βάζουν στο κρεβάτι και την σκεπάζουν για να κοιμηθεί.

108. Η Κ. (4) θέλει να δημιουργήσει ένα κρεβάτι για να κοιμηθεί. Βάζει ένα τετράγωνο καθισματάκι, σκεπάζεται και προσπαθεί να ξαπλώσει. Διαπιστώνει όμως ότι δεν χωράει όλο το σώμα της, γι’ αυτό σηκώνεται και παίρνει άλλο ένα ακριβώς ίδιο κάθισμα. Τα ενώνει μεταξύ τους και αμέσως ξαπλώνει. Τώρα είναι όλα καλά και επομένως σκεπάζεται για να κοιμηθεί.

109. Ο Π. (4;4), ο Δ. (4;2) και ο Β. (4;5) δημιουργούν το δικό τους αυτοσχέδιο παιχνίδι με ξύλινα γεωμετρικά σχήματα. Κάθεται ο ένας απέναντι στον άλλο και κρατούν στα χέρια τους από ένα ξύλινο τετράγωνο. Για μπάλα χρησιμοποιούν ένα μικρό ξύλινο κύκλο και έτσι ξεκινάει το παιχνίδι τους στέλνοντας τη μπάλα από το ένα παιδί στο άλλο.

110. Ο Β. (4;2) βρίσκεται στην κύρια αίθουσα του σταθμού και κατευθύνεται προς το κουτί που περιέχει τις κόλλες, δηλαδή τα χαρτιά (Α4). Παίρνει στα χέρια του δύο χαρτιά, ένα στο ένα του χέρι και ένα στο άλλο και αρχίζει να τρέχει γύρω – γύρω στην αίθουσα με τα χέρια του ανοιχτά στο πλάι, κουνώντας τα πάνω κάτω και λέγοντας: 

Β.: Κυρία κοίτα, πετάω…!! Αυτά είναι τα φτερά μου.


Παιδ.: Α!! τι είσαι πουλί;;


Β.: Όχι, μου απαντά

Παιδ.: Τότε τι είσαι;;

Β.: Είμαι ο μέλισσος


Του  εξηγώ  όμως  ότι   λέγεται  μέλισσα  και  το  αρσενικό  της  λέγεται

 
κηφήνας


Β.: Εντάξει είμαι κηφήνας

και  συνεχίζει  με  την  ίδια  ευχαρίστηση να  πετά τρέχοντας σε όλη την 


αίθουσα. 


Να  συμπληρώσω εδώ, ότι σήμερα  είχαν φτιάξει με την παιδαγωγό τους 


μέλισσες, προκειμένου να τις κρεμάσουν στον παιδικό σταθμό.

111. Τα αγόρια παίζουν πόλεμο χρησιμοποιώντας είτε τα χέρια, είτε τα όπλα που έχουν κατασκευάσει. Τα κορίτσια αντίθετα δεν συμμετέχουν, έχουν πάρει τα μωρά και έχουν καθίσει σε μια άκρη για να παίξουν με αυτά. Κάποια στιγμή ο Γ. (4;3) επηρεασμένος από το παιχνίδι τους αλλά και από αυτά που βλέπει, πλησιάζει τα κορίτσια και τους λέει «θα σας σκοτώσω τα μωρά σας, έτσι γίνεται στην τηλεόραση, έτσι θα γίνει και εδώ!». Τα κορίτσια βάζουν τις φωνές «φύγε από εδώ, δεν θα σε αφήσουμε να μας κάνεις κακό» λένε με μια φωνή. Ο Γ. τους λέει με περισσότερο δυνατή φωνή, «δώστε μου τα μωρά σας αλλιώς θα σας βάλω φυλακή». Η Κ. (4;2) αντιδρά λέγοντας, «δεν μπορείς να μας εκβιάζεις, ο πατέρας μου με αγαπά και εμένα και το μωρό μου και θα με προστατέψει». Ο Γ. που δεν συμφωνεί, σηκώνει το όπλο του, πυροβολεί προς το μέρος των κοριτσιών και φεύγει. Τα κορίτσια δεν αντιδρούν καθόλου και η διαμάχη σταματά εκεί.

112. Τα αγόρια παίζουν και πάλι πόλεμο, για πρώτη φορά (όσο βρίσκομαι εκεί) συμμετέχουν και δύο κορίτσια η Κ. (4;2) και η Ε.(4;9). Τα δύο κορίτσια φτιάχνουν όπλα και συμμετέχουν για λίγο στον πόλεμο, χωρίς να έχουν την ίδια ένταση των αγοριών ούτε την ίδια σωματική δραστηριότητα, παίζουν πιο ήρεμα. Πυροβολούν για λίγο σε διάφορες κατευθύνσεις και μετά αφήνουν τα όπλα για να καταπιαστούν με κάτι διαφορετικό.

113. Ο Α. (3;8) έχει συγκεντρώσει κοντά του μερικά στρογγυλά τουβλάκια και φτιάχνει δύο στεφάνια με ουρά. Στη συνέχεια, πλησιάζει τον Γ. (4;4) και τον Τ. (4;11) που περπατούν δίπλα - δίπλα και τους ακουμπά τα στεφάνια στο κεφάλι. Τα κρατά για λίγο έτσι και μετά αλλάζει τα στεφάνια στο κεφάλι των δύο παιδιών που δεν αντιδρούν, αλλά φαίνεται να το διασκεδάζουν. Η Κ. (4;2) πλησιάζει τον Α. και του λέει εξαγριωμένη, «τι κάνεις εκεί;», «τους παντρεύω» απαντά περήφανος ο Α. και τότε φωνάζει ακόμη πιο εξαγριωμένη η Κ. «δεν παντρεύονται ποτέ δυο αγόρια αλλά ένα αγόρι και ένα κορίτσι». Στη συνέχεια, παραμερίζει τον Τ. ο οποίος δεν αντιδρά και παίρνει τη θέση του. Ο Α. παντρεύει αυτούς τους δύο και μετά από λίγο φεύγει.

114.  Η Μ. (4;4), η Χ. (4;2), η Κ. (4;5) και ο Δ. (4;7) βρίσκονται στη γωνιά της μεταμφίεσης. Σήμερα στη συγκεκριμένη γωνιά, έχουν προστεθεί κασκόλ, ένα νέο ενδιαφέρον για τα παιδιά. Η Κ. φορά το κασκόλ στο κεφάλι της παριστάνοντας τη γιαγιά και λέει «Αχ! κάνει πολύ κρύο εδώ. Γεια σας παιδάκια; τι κάνετε;», ρωτάει τα υπόλοιπα κορίτσια με φωνή τρεμάμενη σαν γιαγιάς και την πλάτη καμπουριασμένη. Η Μ. από την άλλη, φορά το κασκόλ στο λαιμό και τοποθετεί ένα μαντήλι στο κεφάλι της. «Κοίτα», λέει στην Μ., «είμαι η κοκκινοσκουφίτσα και πάω στη γιαγιά μου που είναι άρρωστη να της δώσω φαγητό». Η Κ. γυρνά και λέει «εγώ θα κάνω τη γιαγιά της κοκκινοσκουφίτσας». Ξαπλώνει λοιπόν στο κρεβάτι και περιμένει την εγγονή της. «Εγώ τότε είμαι ο λύκος», λέει η Χ. «και πρέπει να σε φάω πρώτα», οπότε τρώει την Κ., τη γιαγιά δηλαδή στο παραμύθι μας και έπειτα η Χ, ξαπλώνει στο κρεβάτι. Ο λύκος Χ. ανοίγει το στόμα της και τρώει και την κοκκινοσκουφίτσα. Τα κορίτσια όμως είπαν αμέσως, «πρέπει να έρθει ο κυνηγός». Τότε λένε στον Δ., ο οποίος έπαιζε στη γωνιά του συνεργείου, να έρθει να βγάλει τη γιαγιά και την κοκκινοσκουφίτσα που τις έφαγε ο λύκος. Ο Δ. έρχεται και αφού παίρνει στα χέρια του ένα εργαλείο του γιατρού, κάνει πως ανοίγει την κοιλιά και βγάζει από μέσα και τις δύο. Η ιστορία μας έτσι τελειώνει και όλα τα κορίτσια χαμογελούν και αγκαλιάζονται. 

115. Ο Γ. (4;3) πήρε από τη βιβλιοθήκη την τόμπολα με τα φρούτα, την έβαλε στην παλάμη του, την σήκωσε ψηλά και άρχισε να λέει με βραχνή και έντονη φωνή, «εδώ τα καλά τα φρούτα, έλα κόσμε να ψωνίσεις!». Ο Τ.(4;10) που τον βλέπει από την άλλη μεριά της τάξης, τρέχει να του πάρει την τόμπολα. Ο Γ. αντιδρά και δεν τον αφήνει, του λέει να πάει στη βιβλιοθήκη που υπάρχει άλλη μια τόμπολα με φρούτα, ώστε να πάρει αυτήν να παίξει. Ο Τ. πάει εκεί και ψάχνει, αφού έψαξε και δεν βρήκε καμία τόμπολα με φρούτα λέει στον Γ. «δώσε μου τα φρούτα και εγώ θα σου δώσω τα λαχανικά». Ο Γ. είναι απορροφημένος από το παιχνίδι του και δεν δίνει καμία σημασία στον Τ., όμως ο Τ. επιμένει. Τότε ο Γ. γυρίζει, τον κοιτά και του λέει, «θα παίξω για λίγο με τα φρούτα και όταν τελειώσω θα σου τα δώσω να παίξεις κι εσύ». Ο Τ. συμφωνεί μη μπορώντας να κάνει αλλιώς και παίρνει τα λαχανικά για να παίξει. Στο παιχνίδι του αντιγράφει κατά γράμμα τον Γ., έχει δηλαδή βάλει την τόμπολα στην παλάμη του, την έχει σηκώσει ψηλά και  φωνάζει, «εδώ τα καλά λαχανικά, είναι φρέσκα και νόστιμα». Μετά από λίγο, τον πλησιάζει ο Γ . και του δίνει τα φρούτα, ώστε να πάρει εκείνος τα λαχανικά. Η ανταλλαγή γίνεται όμορφα και ωραία χωρίς καβγά και συνεχίζουν το παιχνίδι τους με τον ίδιο τρόπο.

116. Η Σ. (4;6) λέει στην Κ. (4;1), «κάτσε να σε χτενίσω όπως κάνει η μαμά μου στις πελάτισσες της». Η Κ. κάθεται σε μια καρέκλα και η Σ. παίρνει από τη βιβλιοθήκη την τόμπολα με τα είδη κομμωτικής, αφού δεν έχουμε στο χώρο μας γωνιά κομμωτηρίου. Αρχικά κάνει ότι λούζει την φίλη της χρησιμοποιώντας υποθετικά σαμπουάν, αφού δεν υπάρχει κάτι σχετικό στην τόμπολα. Συνεχίζει χτενίζοντας την Κ. και παίρνοντας αυτή τη φορά την χτένα που υπάρχει. Αφού τελειώνει και με το χτένισμα ρωτά την Κ., «πως θέλετε να σας κουρέψω;», «καρέ» απαντά η Κ. που έχει κουρέψει τα μαλλιά της εδώ και λίγο καιρό καρέ. Η Σ. παίρνει το ψαλίδι από την τόμπολα και το βάζει στα μαλλιά της Κ. κάνοντας ότι την κουρεύει. Δυστυχώς το παιχνίδι τους δεν προλαβαίνει να συνεχιστεί, αφού η παιδαγωγός παρεμβαίνει και λέει ότι οι τόμπολες δεν παίζονται έτσι, γι’ αυτό πρέπει να τις μαζέψουν γιατί θα χαθούν τα κομμάτια. Έτσι, τα κορίτσια πραγματοποιούν την επιθυμία της παιδαγωγού και μαζεύουν το παιχνίδι τους.

117. Η Ν. (4;5) βρίσκεται στη γωνιά ιατρείου, κρατά στην αγκαλιά της μια κούκλα και της λέει «μην ανησυχείς, θα γίνεις καλά. Θα πάμε στο γιατρό, θα σου δώσει φάρμακο και θα γίνεις καλά». Πράγματι, παίρνει στην αγκαλιά της την κούκλα, την βάζει στο καρότσι, την σκεπάζει και αφού την χαϊδεύει απαλά στο μάγουλο, ξεκινούν για το γιατρό. «Κοίτα, φτάσαμε», λέει στην κούκλα. Εκεί βρίσκεται ο Σ. (4), που είναι ο γιατρός. Η Ν. του λέει ότι «είναι πολύ άρρωστο το μωρό και πρέπει να του δώσει φάρμακο για να γίνει καλά». Ο γιατρός Σ., βάζει τα γάντια του, παίρνει το στηθοσκόπιο και αρχίζει να το ακουμπά στο σώμα της κούκλας. Πρώτα στο στήθος, έπειτα στην κοιλιά. «Είναι πολύ άρρωστο, θα του κάνω μια ένεση και θα του δώσω φάρμακο». Παίρνει στα χέρια του τη σύριγγα και την τοποθετεί στο χέρι του μωρού κάνοντάς του έτσι την ένεση. «Εντάξει, τώρα θα του δώσω και το φάρμακο». Ανοίγει το πλαστικό κουτάκι και με το κουτάλι τοποθετεί στο στόμα του μωρού το φάρμακο. Έπειτα γυρίζει προς την Ν. λέγοντας, «πηγαίνετε σπίτι τώρα, είναι καλά»!! Το κορίτσι βάζει το μωρό στο καρότσι και επιστρέφει στο σπίτι. Αμέσως φτάνοντας εκεί, παίρνει αγκαλιά το μωρό της, το βάζει στο κρεβάτι, το σκεπάζει, παίρνει το πλαστικό κουτάκι και με το κουτάλι βάζει στο στόμα του μωρού λίγο από το φάρμακο. Η Ν. του λέει «κοιμήσου τώρα, θα γίνεις καλά». Του δίνει ένα φιλί και έπειτα φεύγει καθώς έχει έρθει η ώρα του πρωινού.

118. Η Λ. (4;5), η Γ. (4;5), ο Γ. (4;2), η Δ. (4;6), η Μ. (4;4) και η Ε. (4;3) βρίσκονται στη γωνιά της μεταμφίεσης. Ένα – ένα κορίτσι έρχεται προς το μέρος μου, προκειμένου να τα βοηθήσω να φορέσουν φούστες και φουστάνια. Η Λ. έρχεται λέγοντάς μου «κυρία, βάλε μου το φουστάνι γιατί έχω να πάω στο γάμο και θα αργήσω». «Ποιος παντρεύεται;» την ρωτάω. «Ο Γ. με την Μ.», μου απαντά! «Γρήγορα θα τον χάσω το γάμο». Στη συνέχεια, έρχεται η Γ., της βάζω μια φούστα και έπειτα η Δ. για να την βοηθήσω να βάλει ένα φόρεμα. Ρωτώ τα κορίτσια «κι εσείς στο γάμο πάτε»; «και βέβαια», μου απαντούν. Πηγαίνουν αμέσως πίσω στη γωνιά μεταμφίεσης και τοποθετούν στο λαιμό τους από ένα κασκόλ, βάζουν καπέλο και από μία τσάντα η καθεμία στο χέρι. Η Λ. ταυτόχρονα τοποθετεί στο πάτωμα κασκόλ, το ένα δίπλα στο άλλο και λέει στον γαμπρό Γ. και τη νύφη Μ. «από εδώ θα περπατήσετε, πάνω από τα κασκόλ θα περάσετε». Ο γάμος γίνεται και τώρα ακολουθεί το γλέντι. Αφού κάθονται όλοι μαζί κάτω, ο ένας δίπλα στον άλλο, αρχίζουν να συζητούν σαν μεγάλοι κύριοι και κυρίες, χωρίς να λένε κάτι συγκεκριμένο αλλά να γελούν πολύ δυνατά. Έχουν στα χέρια τους μπουκάλια πλαστικά και προσποιούνται ότι πίνουν τσουγκρίζοντας τα ποτήρια τους. Μετά από λίγη ώρα, σηκώνεται η Λ. και λέει στα υπόλοιπα παιδιά, «θέλετε να τραγουδήσουμε και να χορέψουμε;», «Ναι», λένε με μια φωνή όλοι. Έτσι σηκώνονται, πιάνονται χέρι – χέρι και αρχίζουν να γυρίζουν γύρω- γύρω. Αφού χόρεψαν για αρκετή ώρα, λέει η Λ. «τώρα είναι η ώρα να κοιμηθούμε». Έτσι, πηγαίνουν κάποιοι στα κρεβατάκια, κάποιοι στη μοκέτα, σκεπάζονται με σεντόνια και κουβέρτες και πέφτουν να κοιμηθούν. Όμως ο Γ. συνεχίζει και τραγουδά. «Ησυχία!!!!» λέει η Ε., «τώρα είναι ώρα για να κοιμηθούμε, θα τα πούμε το πρωί».

Η   ιστορία  μας   όμως   τελειώνει   καθώς   έχει   έρθει  η  ώρα   για   το


μεσημεριανό φαγητό.
119.  Η παιδαγωγός δίνει τα τουβλάκια στα παιδιά και τους λέει, «δεν θέλω να παίξετε καθόλου με όπλα, θέλω να φτιάξετε κάτι διαφορετικό».  Ο Γ. (4;3) αναρωτιέται «τι να φτιάξω για να παίξω; Θα φτιάξω μία φωτογραφική μηχανή για να τραβάω φωτογραφίες τα παιδιά όπως κάνουν καμιά φορά οι κυρίες». Ο Γ. κατασκευάζει μία εξαιρετική μηχανή με κουμπί στο πάνω μέρος για να μπορεί να τραβήξει τις φωτογραφίες. Μόλις ολοκλήρωσε την κατασκευή του, ήρθε προς το μέρος μου και μου είπε, «να σε τραβήξω μια φωτογραφία που γράφεις;». Εγώ γέλασα και κούνησα καταφατικά το κεφάλι μου λέγοντάς του «και  βέβαια μπορείς». Ο Γ. με τράβηξε και μετά έφυγε για να τραβήξει φωτογραφίες τα υπόλοιπα παιδιά. Λίγο αργότερα άφησε τη μηχανή για να παίξει με κάτι άλλο.
120. Τα παιδιά ζητούν τα τουβλάκια για να παίξουν. Η  παιδαγωγός τους τα δίνει και τα παιδιά αρχίζουν αμέσως να φτιάχνουν διάφορα όπλα. Η παιδαγωγός αντιδρά, «δεν μου αρέσει αυτό, θέλω να παίξετε με κάτι διαφορετικό». Τα παιδιά που δεν θέλουν να χαλάσουν τις κατασκευές τους δημιουργούν με τα τουβλάκια κρεβάτια και βάζουν τα όπλα επάνω για να κοιμηθούν.
121. Η Γ. (4;5) βρίσκεται στη γωνιά μεταμφίεσης και ψάχνει τα ρούχα που περιέχονται στο ξύλινο κουτί. Βρίσκει ένα φόρεμα, έρχεται τρέχοντας προς το μέρος μου και μου λέει, «κυρία, μπορείς να μου φορέσεις αυτό το φόρεμα γιατί πρέπει να πάω στο γάμο;» «και βέβαια», της απαντώ και την βοηθάω προκειμένου να το φορέσει. Η Γ. παροτρύνει και την Δ. (4;6) λέγοντας, «σου βρήκα και σένα φόρεμα για το γάμο, πήγαινε στην κυρία να σου το φορέσει». Η Δ. έρχεται κοντά μου και ζητά να την βοηθήσω ώστε να μπορέσει να βάλει το φόρεμα. «Θα πας κι εσύ στο γάμο;» την ρωτάω. «Ναι», μου απαντά. «Θα πάω με την Γ., άντε όμως γιατί θα αργήσουμε και θα χάσουμε το γάμο», λέει η Γ. και τραβά το χέρι της Δ. Το φόρεμα όμως της Δ. ήταν αρκετά μακρύ με αποτέλεσμα να το πατάει καθώς προσπαθούσε να περπατήσει. Της είπα λοιπόν όταν θα θέλει να περπατά, να το σηκώνει λίγο για να μην το πατήσει και πέσει. «Εντάξει», μου απαντά και φεύγει… Επανέρχεται όμως τρέχοντας, μου δίνει ένα κασκόλ και μου λέει, «κυρία, δέσε μου αυτό το κασκόλ στη μέση για να μη μου πέφτει το φόρεμα. Έτσι και δεν θα μου πέφτει και θα έχω και ζώνη». Της δένω λοιπόν το κασκόλ και τα κορίτσια είναι έτοιμα για το γάμο. Μετά από λίγα λεπτά, έρχονται και πάλι κοντά μου λέγοντας, «κυρία, έγινε ο γάμος και ήταν πολύ ωραία». «Ποιος παντρεύτηκε;», «ο Δ. με την Ε.», μου απαντούν. «Είχε και τούρτα κυρία, θέλεις λίγο;» «και βέβαια», τους απαντώ. Τότε τα κορίτσια μου φέρνουν ένα πιατάκι με ένα κουταλάκι προκειμένου να δοκιμάσω. «Έλα κυρία, φάε να δεις, είναι πολύ ωραία». Τότε ανοίγω το στόμα για να δοκιμάσω, «πράγματι λέω, είναι πολύ ωραία και μου φαίνεται ότι είναι τούρτα σοκολάτα Ε;», «αφού έχει χρώμα καφέ κυρία, σοκολάτα είναι», μου απαντά η Δ.

122. Η Ν. (4;2), η Δ. (4;6) και ο Σ. (4;3) βρίσκονται στη γωνιά κομμωτηρίου. Ο Σ. κάθεται στην καρέκλα του κομμωτηρίου, μπροστά στον καθρέφτη και λέει στα δύο κορίτσια, «θα μου λούσετε τα μαλλιά;» «και βέβαια», απαντούν με μια φωνή οι δύο κοπέλες. Αρχίζουν λοιπόν τη διαδικασία λουσίματος ρίχνοντας στην αρχή νερό και έπειτα η Δ. προσθέτει το σαμπουάν. Γυρνά λοιπόν προς την πλευρά της Ν. και της λέει, «θα με βοηθήσεις με το σαμπουάν;» «Ναι», της απαντά η Ν. Λοιπόν, συνεχίζει η Δ., «θα μου βάλεις μια σταγόνα από το σαμπουάν στο ένα χέρι και μία στο άλλο». Η Ν. της τοποθετεί το σαμπουάν, ακριβώς όπως το ζήτησε η Δ. και στη συνέχεια αρχίζουν με τα δυο τους χέρια να λούζουν τον Σ. Αφού του έβαλαν το σαμπουάν, έπειτα ξέπλυναν το κεφάλι του με νερό. Ο Σ. όμως φωνάζει δυνατά λέγοντας, «καίει πολύ το νερό». «Εντάξει», απαντά η Δ., «θα ανοίξω λίγο το κρύο». «Τώρα είναι εντάξει;», τον ρωτά. «Ναι, πολύ καλό», λέει ο Σ. Αφού λοιπόν προσέθεσαν και νερό, σκούπισαν το κεφάλι του με την πετσέτα. Τώρα λέει η Ν., «θα του κάνω εγώ με το πιστολάκι γιατί τα μαλλιά του είναι πολύ βρεγμένα». Η Δ. συμφωνεί κι έτσι η Ν. άρχισε να στεγνώνει τα μαλλιά. Καθώς τελειώνει με το στέγνωμα λέει, «Σ., είσαι έτοιμος», «εντάξει», λέει εκείνος, «να σας πληρώσω;», «φυσικά», λένε τα κορίτσια. Οπότε ο Σ. βγάζει από την τσέπη του λεφτά, τα δίνει στα κορίτσια, τα ευχαριστεί και φεύγει.

123. Ένα καινούριο παιχνίδι στην τάξη είναι το παιχνίδι με την εργαλειοθήκη και τα εργαλεία. Ο Γ. (4;4) και ο Δ. (4;8) την πλησιάζουν και βγάζουν έξω μερικά εργαλεία. Ο Γ. παίρνει το σφυρί και κοπανάει διάφορες επιφάνειες της τάξης για να ακούσει τι ήχο βγάζουν. Κοπανάει πότε στο τραπέζι, πότε στην πόρτα και πότε στον τοίχο ακούγοντας προσεχτικά, στη συνέχεια χρησιμοποιεί τις βίδες και τα παξιμάδια για να βιδώσει. Αφού ολοκληρώνει και το παιχνίδι με τις βίδες, αφήνει τα εργαλεία και πάει να παίξει με κάτι άλλο. Ο Δ. απλώς πριονίζει διάφορα σημεία και στο τέλος βιδώνει κα ξεβιδώνει τις βίδες που άφησε ο Γ. 

124. Στην τάξη των προνηπίων υπάρχει μια καινούρια γωνιά. Είναι η γωνιά της μεταμφίεσης. Τα παιδιά από την πρώτη κιόλας στιγμή δείχνουν  τρομερό ενδιαφέρον. Αμέσως την πλησιάζουν, παίρνουν τα διάφορα ρούχα, τα κοσμήματα και τα παπούτσια, τα φορούν και παίζουν στην αρχή χωρίς συγκεκριμένο θέμα, απλώς κινούνται στο χώρο. Στη συνέχεια όμως προκύπτει κάτι μεταξύ του Γ. (4;4) και της Κ.(4;2). Αποφάσισαν να παντρευτούν! Η Κ. λοιπόν αρχίζει να ψάχνει στη γωνιά για ένα φόρεμα που θα της χρησιμεύσει ως νυφικό, ενώ ο Γ. φοράει μια γραβάτα για να γίνει γαμπρός. Τελικά μετά από λίγη ώρα, η Κ. βρίσκει ένα μακρύ φόρεμα και το φορά. Τα δύο παιδιά συνεχίζουν παρασέρνοντας και τα υπόλοιπα στο παιχνίδι.  Τα κορίτσια είναι μαζί με την Κ. και την ετοιμάζουν να παντρευτεί, την βάφουν την χτενίζουν και φτιάχνουν ένα υποθετικό αμάξι από καρέκλες για να πάνε στην εκκλησία. Ο Γ. πάλι, με τα υπόλοιπα αγόρια της τάξης, έχει ετοιμάσει από πριν ένα αμάξι και οδηγούν για να πάνε και εκείνοι στην εκκλησία. Τα κορίτσια επιβιβάζονται στο αμάξι τους που είναι αντικριστά από τα αγόρια και όλοι μαζί οδηγούν για την εκκλησία. Τα κορίτσια τραγουδούν όλες μαζί «εμείς οι δυο σαν ένα….», ενώ τα αγόρια κάνουν τους ήχους του αυτοκινήτου με το στόμα τους.  Μετά από λίγο παρκάρουν όλοι μαζί. Η νύφη και ο γαμπρός κατεβαίνουν από τα αυτοκίνητά τους, πιάνονται χέρι χέρι και προχωρούν. Μόλις φτάνουν στην πόρτα που είναι υποθετικά η εκκλησία, ο Γ. δίνει στην Κ. μια ανθοδέσμη όπως λέει και φιλιούνται στο μάγουλο. Εκείνη την ώρα όμως, η παιδαγωγός τους, επέστρεψε στο τμήμα από το διάλειμμά της και είπε στα παιδιά να μαζέψουν. Έτσι, το παιχνίδι τους τελείωσε εκεί.

125. Η Α. (4;3) και η Κ. (4;2) έχουν πάρει τα ζωάκια για να παίξουν. Η Κ. κάποια στιγμή λέει στην Α. «εσύ θα πάρεις όλα τα ζώα της στεριάς και εγώ όλα τα ζώα της θάλασσας, εντάξει;». Η Α. συμφωνεί και χωρίς να χρονοτριβεί αρχίζει να μαζεύει όλα τα ζωάκια που ανήκουν στη στεριά. Αντίθετα, η Κ. μαζεύει κοντά της όλα τα ζωάκια τα οποία ανήκουν στη θάλασσα. Μετά από λίγο σταματά και κοιτά τον θαλάσσιο ελέφαντα. Φαίνεται να μην ξέρει που να τον τοποθετήσει, έτσι με πλησιάζει και με ρωτά, «κυρία, αυτό το ζώο είναι ζώο της θάλασσα ή ζώο της στεριάς;», «αυτός είναι ένας θαλάσσιος ελέφαντας και ζει στη θάλασσα, γι’ αυτό άλλωστε τα πόδια του δεν μοιάζουν με τα πόδια των υπόλοιπων ζώων που ζουν στη στεριά» της απάντησα, «ααα!» είπε με τη σειρά της η Κ. και έφυγα για να συνεχίσει να παίζει. Μετά από λίγη ώρα, συνάντησε την φώκια, αυτή τη φορά δεν ήρθε να με ρωτήσει, απλώς κοίταξε την μορφολογία του σώματός της και την τοποθέτησε στα ζώα της θάλασσας. Αφού τα δύο κορίτσια τελείωσαν την κατηγοριοποίηση, πήραν η καθεμία τα ζωάκια τους και έπαιξαν λίγο μαζί τους. Πότε ταΐζοντάς τα και πότε βάζοντάς τα για ύπνο. Μετά από λίγο, σταμάτησαν να παίζουν με τα ζώα και έπιασαν κάτι άλλο.

126. Ο Σ. (4;7), ο Σ. (4;4) και ο Κ. (4;5) βρίσκονται στη γωνιά του κομμωτηρίου, η οποία έχει ενισχυθεί με εργαλεία κουρέματος. Έτσι, νέο ενδιαφέρον προέκυψε σήμερα στη συγκεκριμένη γωνιά. Ο Κ. κάθεται στην καρέκλα του κομμωτηρίου, απέναντι από τον καθρέφτη και περιμένει για να τον κουρέψουν. Ο κουρέας Σ., παίρνει στα χέρια του την κουρευτική μηχανή και αρχίζει να κουρεύει τα μαλλιά του Κ. Ακολουθεί με τη μηχανή κινήσεις από κάτω προς τα πάνω, κουρεύοντας μία – μία λωρίδα μαλλιού από το κεφάλι του Κ. Ο κουρέας Σ. όμως παρεμβαίνει λέγοντας, «δεν του έκανες λούσιμο, πως τον κουρεύεις;». Έτσι, ο Σ. παίρνει το σαμπουάν και αφού ρίχνει μερικές σταγόνες στο κεφάλι του Κ., αρχίζει να του λούζει τα μαλλιά με τα δυο του χέρια. Στη συνέχεια, ρίχνει στο κεφάλι νερό, προκειμένου να ξεπλύνει τη σαπουνάδα. «Αχ!!!», φωνάζει ο Κ., «το νερό καίει πολύ». «Εντάξει», λέει ο Σ., «θα ανοίξω λίγο το κρύο για να παγώσει. Είναι εντάξει τώρα;», ρωτά ο Σ., «μια χαρά» λέει ο Κ. και ο κουρέας Σ. συνεχίζει να ξεπλένει το κεφάλι του αγοριού, τον σκουπίζει με την πετσέτα και λέει στον Σ. «τώρα μπορείς να τον κουρέψεις». Ο Σ. συνεχίζει με τον ίδιο τρόπο να κουρεύει τον Κ., ενώ ο Σ. ταυτόχρονα παίρνει το ψαλίδι και αρχίζει να κουρεύει και εκείνος τον Κ. «Έτσι θα τελειώσουμε πιο γρήγορα», λέει ο κουρέας Σ. Τελειώνουν λοιπόν το κούρεμα και ο Σ. λέει, «είσαι έτοιμος Κ.». Ο Κ. σηκώνεται από την καρέκλα και πάει να φύγει, όμως ο Σ. τον γυρίζει πίσω, πιάνοντάς τον από το χέρι και του λέει, «δεν θα πληρώσεις;» «Ναι», λέει ο Κ., «πόσο κάνει;», «2 ευρώ», απαντά ο Σ. Τότε ο Κ. βγάζει από την τσέπη του (2 ευρώ), τα δίνει στον Σ. και αφού τον ευχαρίστησε, έφυγε για να συνεχίσει το παιχνίδι του κάπου αλλού.

127. Η Κ. (4;2)  παίζει ελεύθερα στο χώρο με τις φίλες της, ενώ εγώ τους παρατηρώ. «Θέλετε να βαφτούμε όπως κάνουν οι μαμάδες μας;», ρωτά τα κορίτσια που είναι εκεί κοντά. Απαντούν ομόφωνα και με ενθουσιασμό «ναιαιαιαιαι!». Ξεκινούν λοιπόν, χρησιμοποιώντας την πλαστελίνη για να βαφτούν σε διάφορα σημεία του προσώπου τους. Άλλοτε για να βάψει ή μία την άλλη και άλλοτε για να βαφτούν μόνες τους κοιτώντας τον εαυτό τους σε ένα φανταστικό καθρέφτη. Η Χ. (5) χρησιμοποιεί τα κουπάκια που έχουν για να κάνουν διάφορα σχήματα με την πλαστελίνη για να χτενίσει τα μαλλιά της αλλά και τα μαλλιά της φίλης της, της Α. (4;3) που υπομένει υπομονετικά τα διάφορα τραβήγματα. Η Χ. κάνει τα κουπάκια χτένες, κοκαλάκια, σεσουάρ για τα μαλλιά αλλά και σαμπουάν. Κάποια στιγμή, με πλησιάζουν τα κορίτσια και με ρωτούν εάν θέλω να με βάψουν και να με χτενίσουν, εγώ απαντώ πως θέλω και περιμένω να δω τι ακριβώς θα κάνουν. Η Κ. αναλαμβάνει να μου βάψει τα μάτια, χρησιμοποιεί ένα μικρό κομμάτι ροζ πλαστελίνη για να μου βάλει όπως λέει ροζ σκιά γιατί μου ταιριάζει. Η Σ. (4;7) γελάει με αυτό που λέει η Κ. και χρησιμοποιεί ένα άλλο μικρό κομμάτι ροζ πλαστελίνη για να μου βάψει τα χείλη ίδιο χρώμα με τη σκιά. Η Χ. δεν ασχολείται με αυτό που κάνουν τα υπόλοιπα κορίτσια και απλώς μου χτενίζει φανταστικά τα μαλλιά, χρησιμοποιώντας σαν εργαλεία τα κουπάκια της πλαστελίνης. Κάθε τόσο σταματά για να με ρωτήσει εάν με πονά όπως με χτενίζει και μετά την απάντησή μου συνεχίζει το «έργο» της. Η Χ. Μ. (4;1), κοιτά πότε τα κορίτσια και πότε εμένα χωρίς να συμμετέχει. Κάποια στιγμή της λέω ότι μπορεί να ασχοληθεί και εκείνη με τον καλλωπισμό μου εάν θέλει. Όλα τα κορίτσια τότε σταματούν και με κοιτούν, «τι σημαίνει κυρία καλλωπισμός;» με ρωτά η Σ. και φαίνεται να είναι απορία όλων των κοριτσιών. Τότε εγώ της απαντώ. Στη συνέχεια, η Χ. Μ. πιάνει ένα κομμάτι πλαστελίνη και μου βάφει τα νύχια. Μετά από λίγο, τα κορίτσια σταματούν να με περιποιούνται, αφού όπως λένε είμαι έτοιμη και μαζεύουνε τα υλικά που χρησιμοποίησαν.
128. H Κ. (4;2) και ο Γ. (4;4) έχουν πάρει αγκαλιά ένα μωρό και έχουν ξαπλώσει στη μοκέτα. Είναι γυρισμένοι αντικριστά και το μωρό ξαπλωμένο στη μέση. Τα δύο παιδιά πότε χαϊδεύονται τρυφερά στο κεφάλι και πότε χαϊδεύουν το μωρό. Ο Γ. λέει στην Κ. ότι όταν μεγαλώσουν θα την παντρευτεί και θα κάνουν αληθινά μωρά. Η Κ. συμφωνεί και συνεχίζουν να μένουν λίγο ακόμη έτσι, μέχρι να τους αποτραβήξουν οι φίλοι τους από αυτήν την τρυφερή στιγμή.

129. Ο Γ. (4;2) παρατηρεί κοιτώντας από το παράθυρο την οικοδομή που γίνεται απέναντι από το σχολείο μας. Στη συνέχεια, λέει στους φίλους του, «ελάτε παιδιά να φτιάξουμε και εμείς ένα σπίτι». Κανείς δεν αντιδρά, συνεχίζουν όλοι το παιχνίδι τους, όποτε αρχίζει να παίζει μόνος του εντελώς φανταστικά, χωρίς να κρατά κανένα αντικείμενο στο χέρι. Συνεχίζει βέβαια να μιλά στον πληθυντικό αριθμό. «Ελάτε, είναι η ώρα να καρφώσουμε τα ξύλα» (ο ίδιος καρφώνει φανταστικά με το χέρι του). «Αχ! Δεν βλέπω πολύ καλά είναι σκοτάδι, μάλλον ήρθε η ώρα να βιδώσουμε τα φώτα, για να μπορούμε να δούμε». Εκείνη την ώρα μπαίνει στο παιχνίδι του ο Δ. (3;8) και τον ρωτά, «πού πρέπει να βιδώσουμε τα φώτα;», «εδώ ψηλά» του απαντά ο Γ. και κινεί το χέρι του ψηλά σα να είναι η οροφή του σπιτιού, κάνοντας κυκλικές κινήσεις, δηλαδή σα να βιδώνει. Ο Δ. τον μιμείται και μετά σταματούν και οι δύο το παιχνίδι τους.
130. Τα κορίτσια έχουν πάρει αγκαλιά τα μωρά, έχουν καθίσει στην άκρη και μιλούν. Να ο διάλογός τους…

Σ. (4;5): Είναι η ώρα να ονοματίσουμε  τα  μωρά, αλλά πρώτα  πρέπει  να 


             ξέρουμε τι είναι


Κ. (4): Εμένα είναι αγόρι και το λένε Γιάννη, είναι σίγουρα αγόρι. 


Ε.(4;7): Εγώ  δεν  θέλω  να  έχω αγόρι,  προτιμώ  να  έχω  ένα κορίτσι, το


             όνομά του είναι Αγγελική

Σ. (4;5): Και εγώ προτιμώ τα κορίτσια, άλλωστε,  το  δικό μου μωρό είναι 


              ντυμένο στα ροζ και το λένε Ελένη.

131. Ο Δ. Σ. (4;6) φτιάχνει ένα τρένο με τις καρέκλες, κάπου ενδιάμεσα σε μια καρέκλα κάθομαι κι εγώ και παρακολουθώ. Ξαφνικά, φτάνει και στη δική μου καρέκλα και αρχίζει να την σπρώχνει, ενώ είμαι επάνω και χωρίς να μου μιλήσει. «Τι θες να κάνεις ακριβώς;» τον ρωτώ, «να!, ε…, να μήπως γίνεται…», δυσκολεύεται να ολοκληρώσει τη φράση του, όχι γιατί δεν μπορεί να βρει τις κατάλληλες λέξεις αλλά νομίζω ότι με ντρέπεται μιας και με έχει δει ελάχιστες ημέρες. «Θέλεις μήπως να γυρίσω την καρέκλα μου ώστε να είναι μέσα στο τρένο;» τον ρωτώ,  μου χαμογελά και μου απαντά «ναι!». Γυρίζω λοιπόν την καρέκλα μου και συνεχίζω να κάνω την καταγραφή. Αφού ο Δ. Σ.  στήνει τις καρέκλες τη μία πίσω από την άλλη, κάθεται μπροστά, τότε τον πλησιάζει ο Γ. (4;2) και τον ρωτά, «μπορώ να είμαι και εγώ οδηγός μαζί σου;», «ναι», του απαντά, «αρκεί να βάλεις μία καρέκλα δίπλα στην δική μου, εδώ μπροστά». Αμέσως μετά τοποθετεί ο Γ. μία καρέκλα και κάθεται στη μηχανή όπως ονομάζουν το μπροστινό μέρος. Πάνω στο τραπέζι, που είναι μπροστά από τους δύο οδηγούς, τοποθετούν το ραδιόφωνο και  πατάνε τα κουμπιά δίνοντας εντολές. «Τώρα θα ξεκινήσει το τρένο», φωνάζει ο Δ., «όμως περιμένετε, ξέχασα να βάλω βενζίνη, ένα λεπτό». Πιάνει ένα λούτρινο, μεγάλο δελφίνι και το τοποθετεί πλάι στο τρένο κάνοντας θόρυβο. Ο Τ. (4;9) τον σταματά, «τα τρένα δεν παίρνουν βενζίνη λειτουργούν με ρεύμα, μου το έχει πει ο μπαμπάς μου» , «καλά» απαντά ο Δ., «τότε θα βάλω αέρα στα λάστιχα, τα βλέπω λίγο ξεφούσκωτα». Περιμένω ότι ο Τ. θα αντιδράσει και θα του πει ότι τα τρένα δεν έχουν λάστιχα, όμως ο ίδιος δεν αντιδρά. Οπότε ρωτώ εγώ τον Δ., «τα τρένα έχουν λάστιχα;», «ναι κυρία αλλά όχι τέσσερα όπως τα αυτοκίνητα αλλά πολλά, πάρα πολλά δεν ξέρω πόσα ακριβώς», «νομίζω ότι εννοείς τους τροχούς» του λέω, «οι οποίοι δεν έχουν λάστιχα αλλά είναι από σίδερο, να κοιτά πως φαίνονται σε αυτό το βιβλίο». Στη συνέχεια, τραβώ ένα βιβλίο σχετικό με το θέμα και του το δίνω. Ο Δ. κάνει ένα διάλειμμα και κοιτά προσεχτικά το βιβλίο. Έπειτα, αφήνει το δελφίνι αφού διαπίστωσε ότι το τρένο δεν έχει λάστιχα και κάθεται ξανά μπροστά στην καρέκλα του οδηγού μαζί με τον Γ. Ο Τ. ύστερα από τη συμβολή του, είδε το παιχνίδι και προστέθηκε και αυτός στην ομάδα μαζί με άλλα παιδιά που κάθισαν στις πίσω καρέκλες, τα βαγόνια όπως τα ονόμασαν.  Αφού γέμισαν οι θέσεις, το ταξίδι ξεκίνησε. Ο μοναδικός διάλογος γίνεται από τους οδηγούς. Δ. «το τρένο έχει να κάνει ένα πολύ μακρινό ταξίδι, πρέπει να είμαστε προσεχτικοί μη βρεθούν εμπόδια στη διαδρομή, έχουμε πολλούς επιβάτες». «Α! δεν θέλω να είναι πια τρένο», λέει δυνατά ο Γ. χωρίς να φαίνεται να έχει ακούσει τον Δ., «ας το κάνουμε καλύτερα αεροπλάνο», ο Δ. τον κοιτά ξαφνιασμένος, σκέφτεται για λίγο και τελικά συμφωνεί, κάνουν και οι δυο μαζί το τρένο αεροπλάνο πατώντας τα κουμπιά στο ραδιόφωνο. «Είναι η ώρα να ξεκινήσει!» λέει , τότε μιλάω εγώ από πίσω και τους ρωτώ, «μήπως είναι η ώρα να βάλουμε τις ζώνες μας;», «ναι απαντούν ομόφωνα όλα τα παιδιά και κάνουν τις απαραίτητες κινήσεις για το εναέριο ταξίδι». «Ωχ!» φωνάζει από μπροστά ο Δ., «τόση ώρα η μηχανή, δηλαδή το ραδιόφωνο δεν είναι στην πρίζα, γι’ αυτό το αεροπλάνο μας δεν ξεκινά, περιμένετε». Η  πρίζα είναι κενή κοντά στα παιδιά και φοβάμαι μη βάλουν τα χέρια τους εκεί, πριν επέμβω όμως περιμένω να δω τι ακριβώς θα κάνουν. Ευτυχώς γνωρίζουν τους κανόνες και παίρνουν ένα κουτί από κασέτα για να το κάνουν πρίζα, προκειμένου να έχει ρεύμα η μηχανή. Μέχρι όμως να λύσουν το πρόβλημα με το ρεύμα που τους προέκυψε, ξεχνούν ότι έχουν κάνει το αεροπλάνο τρένο και έτσι ξαναγίνεται τρένο. Ένα παιδί που κάθεται πιο πίσω, φαίνεται να έχει βαρεθεί με αυτήν τη διαδικασία και φεύγει παρασέρνοντας μαζί και την καρέκλα του. Ο Δ. που βλέπει τι ακριβώς έγινε φωνάζει, «σταματήστε το τρένο, ένα βαγόνι εκτροχιάστηκε, πρέπει να το βάλουμε πίσω στη θέση του, μην ανησυχείτε θα το φτιάξω γρήγορα εγώ» και εννοεί την καρέκλα που έφυγε από τη σειρά. Σηκώνεται φτιάχνει την καρέκλα και ξανακάθεται να οδηγήσει. Μόλις κάθεται ο Δ. του λέει ο Γ. «η  μηχανή δεν λειτουργεί μάλλον θα έχει γίνει διακοπή από την Δ. Ε. Η.», «όχι», φωνάζει πολύ δυνατά ο Δ., «δεν φταίει η Δ. Ε. Η., έχει φύγει η πρίζα δεν την βλέπεις; Σήκω να έρθω από εκεί να την φτιάξω». Ο Γ. διαφωνεί, «θα την φτιάξω μόνος μου! Μπορώ». Ο Δ. διαφωνεί έντονα, ρίχνει μια σπρωξιά στον Γ. και φεύγει από το τρένο, το ίδιο και ο Γ. σηκώνεται και αλλάζει παιχνίδι. Το τρένο μένει χωρίς οδηγούς και τα παιδιά που κάθονταν στα πίσω βαγόνια έφυγαν για να κάνουν κάτι καινούριο.
132. «Το μωρό έχει πυρετό!!!», ακούγεται η φωνή του Γ. (4;3) που προκαλεί το ενδιαφέρον 3 παιδιών που αρχίζουν να τον ακολουθούν στο χώρο. Απευθυνόμενος σ’ εμένα λέει, «πρέπει να έρθει ο γιατρός! Κυρία, θα φέρεις τα εργαλεία του;». Φέρνω τα εργαλεία στην τάξη και τα παιδιά αρχίζουν να μοιράζονται ρόλους. «Εγώ είμαι ο μπαμπάς! Κ. θέλεις να είσαι η μαμά;», η Κ. (4;2) πάει κοντά του αποδεχόμενη μ’ αυτό τον τρόπο το ρόλο της. Ο Δ. (4;4) και ο Κ. (4;3) θέλουν να αναλάβουν και οι δύο το ρόλο του γιατρού. Παίρνουν όσα περισσότερα εργαλεία προλάβει ο καθένας και επιμένουν για το ποιος πρέπει να γίνει. Η φωνή του Γ. τους διακόπτει, «το μωρό έχει πυρετό, γιατρέ!!!», λέει έντονα κοιτάζοντας τον Κ. (4;3). Αυτή η δήλωση κατεύνασε τα πνεύματα και ο ρόλος του γιατρού δόθηκε αυτόματα στον Κ. (4;3)… Ο Δ. αναρωτιόταν τι θα κάνει ο ίδιος λέγοντας, «εγώ, τι θα είμαι;». «Κάνε τη νοσοκόμα!» είπε η Κ. (4;2). «Όχι! Αυτό δεν γίνεται! Είμαι αγόρι!!!», απάντησε. Ενώ η ιδέα του Κ. (4;3) να γίνει ο θείος του άρεσε καλύτερα. Έτσι, άρχισε το παιχνίδι τους… Ο μπαμπάς τοποθέτησε το μωρό πάνω στο τραπέζι και η μαμά ακούμπησε το χέρι της πάνω στο μέτωπό του, «έχει πυρετό! Κοίτα γιατρέ…». Ο Κ. (4;3) ακουμπάει το χέρι του στο κεφάλι του μωρού και η Κ. (4;2) του το απομακρύνει λέγοντας επικριτικά, «αυτά τα κάνουν οι μαμάδες! Εσύ πρέπει να το εξετάσεις, βάλε θερμόμετρο και μ’ αυτό (δείχνοντας τα ακουστικά) κάνε έτσι στην πλάτη (του δείχνει με κινήσεις πως ακροάζονται)». «Στηθοσκόπιο το λένε», λέει ο Δ.  και τα υπόλοιπα παιδιά λένε τη λέξη, άλλα με θαυμασμό, άλλα προσπαθώντας να τη προφέρουν σωστά. Ο Δ. βάζει θερμόμετρο στο μωρό και κοιτάζοντάς το λέει, «έχει πολύ πυρετό! Θα του δώσω σιρόπι και μετά να το πάτε σπίτι, όχι στο σχολείο!». Του δίνει το υποτιθέμενο σιρόπι και η οικογένεια (μαμά, μπαμπάς, μωρό και θείος) φεύγει. Έτσι, ολοκληρώνεται και το παιχνίδι…
4;7 – 5

133. Η Λ. (4;7) κατευθύνεται στη γωνιά οικοδομικού υλικού και συγκεκριμένα στο κουτί με τα τουβλάκια. Φωνάζει τη φίλη της  Μ.(4;5), η οποία ζωγραφίζει και της λέει να την βοηθήσει προκειμένου να φτιάξουν το σπίτι τους, όμως η Μ. θέλει να συνεχίσει τη ζωγραφική της. Έτσι, η Λ. πηγαίνει, παίρνει τα τουβλάκια, κάθεται στο πάτωμα και αρχίζει να χτίζει με αυτά το σπίτι της. Τοποθετεί σαν βάση, δύο κόκκινα τετράγωνα και στη συνέχεια, αρχίζει να προσθέτει τουβλάκια για τη δημιουργία του σπιτιού της. Τοποθετεί με τέτοιο τρόπο τα τουβλάκια ώστε να εφάπτονται ακριβώς με τη βάση του σπιτιού. Μάλιστα το τελευταίο που συμπληρώνει, προεξέχει από το τετράγωνο που είναι η βάση, διότι είναι μεγάλο. Παίρνει λοιπόν στα χέρια της ένα πιο μικρό τουβλάκι, προκειμένου να καλύπτει ακριβώς τη βάση του τετραγώνου. Δημιουργεί με τα τουβλάκια χώρους του σπιτιού, όπως σαλόνι, χαρακτηριστικά μου λέει, «εδώ είναι ο καναπές» και μου δείχνει δύο τουβλάκια ενωμένα, «εδώ είναι το κρεβάτι μου και εδώ το τραπέζι με τις καρέκλες», όπου εδώ είχε τοποθετημένο ένα τουβλάκι στη μέση και γύρω -γύρω άλλα τέσσερα συμβολίζοντας τις καρέκλες. Κατά τη διάρκεια δημιουργίας του σπιτιού μου λέει «Αχ! Ξέχασα να βάλω την πόρτα και θα μπουν μέσα κλέφτες. Περίμενε να δεις…». Παίρνει στα χέρια της ένα ξύλινο ορθογώνιο και προσπαθεί να το στηρίξει, ακουμπώντας το στο πάτωμα, κολλημένο με τη βάση του σπιτιού, δηλαδή το τετράγωνο. Όμως πέφτει συνέχεια, «μα κοίτα, δε στέκεται η πόρτα». Αφού προσπαθεί δύο-τρεις φορές λέει, «μα τι μπορώ να κάνω για να μην πέφτει;». Παίρνει λοιπόν ένα τουβλάκι και το τοποθετεί πίσω από το ορθογώνιο, έτσι ώστε να μπορέσει να το κρατήσει και να μην πέσει. Για μερικά λεπτά στέκεται η πόρτα και είναι τόσο χαρούμενη φωνάζοντας «τα κατάφερα». Όμως μετά από λίγα λεπτά το ορθογώνιο πέφτει και πάλι. «Ουφ!! πάλι έπεσε», γυρίζει προς το μέρος μου και λέει. Ψιθυρίζει η ίδια «τώρα θα δεις» και αμέσως βγάζει από πίσω το τουβλάκι που είχε τοποθετήσει και βάζει το ορθογώνιο επάνω στη βάση του σπιτιού, στο τετράγωνο. «Η πόρτα στάθηκε κυρία, κοίτα», μου λέει με χαρά!! «Τώρα το σπίτι μου είναι έτοιμο και οι κλέφτες δεν μπορούν να μπουν μέσα!!» 

134. Τα παιδιά ζητούν μια χαρτοταινία στο πάτωμα ή τα τουβλάκια για να φτιάξουν αυτοκινητόδρομο, όμως η παιδαγωγός δεν τους τα δίνει. Ο Δ. (4;8) λέει στην παρέα του, «αυτό δεν είναι πρόβλημα, θα χρησιμοποιήσουμε το ντόμινο». Οπότε τα παιδιά χρησιμοποιούν το ξύλινο ντόμινο και φτιάχνουν την κατασκευή τους. Στη συνέχεια, παίρνουν τα αυτοκινητάκια και παίζουν όπως συνήθως.

135. Βρίσκομαι στην τάξη των μεγάλων παιδιών, αφού η παιδαγωγός τους απουσιάζει με άδεια. Τα παιδιά μου ζητούν τα κουζινικά από την τάξη των μικρών παιδιών για να παίξουν. Εντάξει τους λέω και βάζουμε τα  τραπέζια στην άκρη, προκειμένου να δημιουργηθεί περισσότερος χώρος στην τάξη που είναι αρκετά μικρή. Φέρνω τα κουζινικά και τους τα δίνω. Όλα τα παιδιά αρχίζουν να παίζουν ένα ομαδικό – συνεργατικό παιχνίδι από μόνα τους. Δεν έχουν διαχωρίσει ρόλους απλώς είναι φίλοι που ζουν όλοι μαζί στο ίδιο σπίτι. Μαγειρεύουν για να φάνε και κάπου εκεί εμπλέκουν και εμένα στο παιχνίδι φέρνοντάς μου διάφορα φαγητά που φτιάχνουν, άλλοτε για να τα δοκιμάζω και άλλοτε για να τα φάω. Η ποικιλία των φαγητών και των ποτών που μου σερβίρουν είναι μεγάλη. Όσο τους ζητώ τόσο μου δίνουν, πότε κοτόπουλο με πατάτες, πότε ψάρι, καθώς καφέ, χυμό, γάλα, ανάλογα πάντα και με την ώρα της ημέρας. Το πρωί μου σερβίρουν γάλα και το απόγευμα τσάι. Όμως εκτός από εμένα, φτιάχνουν και φαγητό για να φάνε μεταξύ τους. Έχουν μετατρέψει την τάξη σε ένα μεγάλο σπίτι, όπου ζουν όλοι μαζί. Σε ένα μέρος, είναι η κουζίνα όπου μαγειρεύουν και ένα άλλο σημείο είναι η κρεβατοκάμαρα, που όσο βραδιάζει πέφτουν για ύπνο. Για να φτιάξουν τα κρεβάτια, βάζουν δυο – δυο καρεκλίτσες μαζί με τις πλάτες αντικριστά, για να παρακολουθούν και την ώρα, βλέπουν ψηλά στη βιβλιοθήκη κάποια ρολόγια ξύλινα (που είναι παιχνίδια) και ανάλογα λένε, «τώρα είναι βράδυ, πάμε για ύπνο», «Α! τώρα είναι μέρα, ξυπνήστε πρέπει να μαγειρέψουμε για να φάμε». Τους ρωτώ εάν θέλουν να τους τα κατεβάσω για να τα χρησιμοποιήσουν στο παιχνίδι τους, ακούω ένα ομόφωνο «ναιαιαιαιαιαι!». Τους τα δίνω και περιμένω να δω τη συνέχεια. Βέβαια, μου είναι αδύνατον να καταγράψω ακριβώς τους διαλόγους κατά τη διάρκεια που τα παιδιά μιλούν, γιατί το παιχνίδι παίζεται σε όλο τον χώρο της τάξης και οι παιδικές χαρούμενες φωνές είναι πολύ δυνατές. Πάντως παίζουν όλοι μαζί το ίδιο παιχνίδι και συνεργάζονται πολύ καλά, κάτι που συνήθως δεν γίνεται μεταξύ τους. Όσον αφορά τα ρολόγια, μόλις τα πήραν στα χέρια τους, άρχισαν να τα κουνούν και να λένε υποθετικά ότι η ώρα είναι τόσο, χωρίς βέβαια οι δείκτες να είναι σωστοί. Σε αυτό το σημείο, αποφασίζω να «παρέμβω», δηλαδή τους ρωτώ εάν θέλουν να τους δείξω πως πρέπει να είναι οι δείκτες του ρολογιού για να δείχνουν μία η ώρα, όπως λένε ότι έχει πάει. Τα παιδιά συμμετέχουν με χαρά. Τους εξηγώ τότε ότι ο μεγάλος δείκτης πρέπει να πάει στο δώδεκα και ο μικρός στον αριθμό ένα. Αμέσως μετά, τοποθετώ τους δείκτες ανάλογα και το ίδιο κάνουν και τα παιδιά ρωτώντας με εάν είναι σωστά. Τα περισσότερα το καταφέρνουν αμέσως, κάποια άλλα θέλουν βοήθεια και τη ζητούν είτε από εμένα είτε από τους φίλους τους. Το παιχνίδι συνεχίζεται και κάποια στιγμή η ώρα αλλάζει απ’ ότι λένε τα παιδιά και με ρωτούν πως πρέπει να είναι οι δείκτες για να δείχνει το ρολόι εφτά η ώρα. Εγώ τους εξηγώ, εκείνα το αλλάζουν και συνεχίζουν πότε να κοιμούνται και πότε να μαγειρεύουν. Μετά από λίγο, αρχίζει το ενδιαφέρον τους να φθίνει και τα περισσότερα παιδιά δεν συμμετέχουν πια. Τους προτείνω να μαζέψουμε τα κουζινικά για να βγούμε στην αυλή και έτσι γίνεται.

136. «Ελάτε να φτιάξουμε τα υλικά μέσα στα καζάνια για να κάνουμε την κατασκευή του δρόμου», λέει συνεπαρμένος ο Γ. (4;3). Ο Κ. (4;11) ακολουθεί, το ίδιο και ο Γ. Π. (5). Στη συνέχεια, τα παιδιά τοποθετούν όλα τα μεσαία τουβλάκια ανάποδα και αρχίζουν να βάζουν μέσα σε αυτά τους στρογγυλούς κύβους. Ο Γ. που παίρνει τις πρωτοβουλίες σε όλο αυτό το παιχνίδι φωνάζει, «πρέπει όλα τα καζάνια να έχουν τα ίδια υλικά μέσα, όχι διαφορετικά να το προσέξετε αυτό». Τα υπόλοιπα παιδιά που παίζουν μαζί με τον Γ., ακολουθούν την εντολή που τους έδωσε και βάζουν προσεχτικά ίδια υλικά σε όλα τα υποτιθέμενα καζάνια.  Προσέχουν όχι μόνο να είναι ίδια η ποσότητα, αλλά ίδια και τα χρώματα που χρησιμοποιούν για να τα γεμίσουν. Το μόνο που δεν προσέχουν, είναι να βάλουν και τα χρώματα στη σωστή σειρά. Αφού γέμισαν όλα τα καζάνια, ετοιμάστηκαν να πάνε για την κατασκευή. Όμως ήρθε η ώρα για πρωινό και τελικά μάζεψαν τα παιχνίδια.

137. Τα αγόρια έχουν πάρει κοντά τους το οικοδομικό υλικό για να παίξουν. Ο Γ. (4;3) λέει αποφασιστικά, «ελάτε να κάνουμε διαγωνισμό» και συνεχίζει ρωτώντας «ποιος από τους τρεις μας θα φτιάξει τον ψηλότερο πύργο;». Ο Δ. Σ. (4;7) συμφωνεί,  το ίδιο και ο φίλος τους ο Γ. Π. (5). Τα τρία αγόρια αρχίζουν να χτίζουν με μεράκι, όμως σύντομα το ενδιαφέρον του Γ. Π. απορροφάται από κάτι άλλο και αφήνει την κατασκευή στη μέση λέγοντας, «δεν παίζω άλλο μαζί σας». Μετά από αυτή τη δήλωση φεύγει από το τραπέζι.  Τα δύο άλλα αγόρια συνεχίζουν αμίλητα, χωρίς να δώσουν καμία σημασία στον Γ. Π. Αφού πέρασε λίγη ώρα και τα παιδιά ολοκλήρωσαν τις κατασκευές τους, έβαλαν τους δύο τους πύργους στα άκρα, και τον πύργο του Γ. Π. που είχε φύγει αλλά τον είχε αφήσει εκεί, στη μέση. Στη συνέχεια, ο Γ. ανάλαβε να μετρήσει τους πύργους.  Κοιτά λοιπόν τους δύο πύργους και φωνάζει με χαρά, «ναι! Ο πύργος μου είναι ο ψηλότερος είμαι ο νικητής», (πράγματι είχε κατασκευάσει τον ψηλότερο πύργο). Μετά από αυτό, άρχισε να χοροπηδά κουνώντας ψηλά τα χέρια του και λέγοντας, «είμαι νικητής, είμαι νικητής ». Ο Δ. έσκυψε το κεφάλι του και δίνοντας μια σπρωξιά διέλυσε τους πύργους. Ο Γ. δεν έδωσε καμία σημασία σε αυτή την ενέργεια και το παιχνίδι τους σταμάτησε εκεί.

138. Η Σ. (4;7) και η Ε. (4;9) έχουν πάρει τις Barbie για να παίξουν. Μετά από λίγο, αντί να παίξουν όπως παίζουν συνήθως με τις κούκλες δημιουργούν με αυτές ένα τετράγωνο. Το κοιτούν και γελούν, χαίρονται πολύ με αυτό που έφτιαξαν. Στη συνέχεια, η Ε. τραβάει την μια κούκλα και φτιάχνει ένα τρίγωνο. Η Σ. το βλέπει και γελά, «αυτό είναι ένα τρίγωνο και έχει μια κούκλα λιγότερη από το τετράγωνο» λέει στην Ε. και εκείνη απαντά, «ναι χρειάζεται μια κούκλα λιγότερη γιατί έχει λιγότερες πλευρές από το τετράγωνο». Τα κορίτσια γελούν και αφήνουν τις κούκλες.

139. Ο Κ. (4;10) και ο Τ. (4;9) έχουν πάρει κάτι πιθηκάκια από ένα παιχνίδι και παίζουν με αυτά. Στην αρχή τα κοιτούν, «τι να τα  κάνουμε;» λέει ο Κ., «έλα να τα ψήσουμε για να τα φάμε» του απαντά ο Τ., «ναιαιαι!» συνεχίζει ο Κ. και τα βάζουν σε ένα πιάτο κάνοντας ότι τα μαγειρεύουν. Στη συνέχεια και αφού τελείωσαν το ψήσιμο, τα πήραν να τα φάνε,  «μιαμ – μιαμ» λέει ο ένας στον άλλον, «είναι πολύ νόστιμα», αφού τελείωσαν και με το φαγητό, μάζεψαν το παιχνίδι και πήγαν να παίξουν με κάτι άλλο.

140. Τα μεγάλα παιδιά έχουν φτιάξει με τις καρέκλες ένα τρένο και κάθονται, κάνουν ότι ταξιδεύουν με αυτό χωρίς να έχουν συγκεκριμένο προορισμό. Τα κορίτσια έχουν αγκαλιά τα μωρά τους και κάθονται στο τρένο, ενώ τα αγόρια έχουν αναλάβει τον ρόλο του οδηγού. Έχουν γίνει όλοι οδηγοί για να μην παραπονιέται κανείς. Μετά από λίγο, αναζητούν να βρουν τηλέφωνα για να επικοινωνούν μεταξύ τους. Καθώς όμως δεν υπάρχει κάτι σχετικό στο χώρο, άρχισαν να χρησιμοποιούν ως τηλέφωνα το ντόμινο, τα αυτοκινητάκια και μερικά μακρόστενα ζωάκια. Δεν προλαβαίνουν να παίξουν όμως για πολύ ακόμη, αφού είναι η ώρα για πρωινό και πρέπει να τακτοποιηθεί πρώτα η τάξη. Έτσι, αφήνουν το παιχνίδι τους ανολοκλήρωτο.

141. Ένα καινούριο παιχνίδι υπάρχει την τάξη μας και το ανακαλύπτουν τα παιδιά την ώρα της υποδοχής. Είναι αυτοκινητάκια αγώνων ταχύτητας. Ο Κ. (5) μόλις τα βλέπει, τα ονομάζει φόρμουλα και οι υπόλοιποι υιοθετούν την ονομασία που τους έδωσε. Στην αρχή τα εξερευνούν και λίγο αργότερα ο Κ. μαζί με τον Τ. (4;11) και τον Γ. (4;4) οργανώνουν αγώνες ταχύτητας. Ύστερα από προτροπή του Γ., ο καθένας έχει από ένα αυτοκινητάκι στο χέρι του και όλοι μαζί τα τοποθετούν σε μία ευθεία. Ο Γ. που φαίνεται να είναι και ο αρχηγός σε αυτό το παιχνίδι λέει, «θα ξεκινήσουμε να τρέχουμε με το τρία και θα τερματίσουμε στην πόρτα». Τα δύο αγόρια που παίζουν μαζί του συμφωνούν. Με το τρία λοιπόν που λέει ο Γ. τα παιδιά ξεκινούν τον αγώνα. Ο Τ. τελικά είναι ο νικητής και ξεσπά σε ξέφρενους πανηγυρισμούς. Τα άλλα δύο παιδιά φεύγουν με κατεβασμένο το κεφάλι. Μετά από λίγο, αρχίζουν ξανά τον αγώνα με τη συμμετοχή και άλλων παιδιών από το χώρο. Το ενδιαφέρον τους σε αυτό το παιχνίδι παραμένει αμείωτο για πολλή ώρα. Όμως κάποια στιγμή έρχεται η ώρα να το μαζέψουν… Και αυτό κάνουν, με βαριά καρδιά.

142. Είναι η ώρα της υποδοχής και τα παιδάκια κατασκευάζουν ξανά έναν αυτοκινητόδρομο με τον τρόπο που τον είχαν κάνει και την προηγούμενη φορά. Η παιδαγωγός όμως σήμερα τους έχει δώσει όλα τα είδη από τα αυτοκινητάκια που έχουμε για να παίξουν. Τα παιδιά αφού ολοκλήρωσαν την κατασκευή τους, πήραν τα αυτοκινητάκια για να παίξουν. Μετά από λίγο ο Τ. (4;11) αντιδρά και λέει δυνατά, «δεν μπορούν να πάρουν μέρος στο παιχνίδι μας όλα τα αυτοκινητάκια», «γιατί;» του ανταπαντά ενοχλημένος ο Γ. (4;4), ο Τ. τότε λέει ότι μπορούν να πάρουν μέρος μόνο όσα αυτοκινητάκια είναι ίδια με τον αυτοκινητόδρομο. Ο Γ. τον κοιτά και του απαντά «μην λες βλακείες, κανένα αυτοκινητάκι δεν είναι ίδιο με τον αυτοκινητόδρομο». Ο Τ. κομπιάζει και δεν μπορεί να εξηγήσει τι ακριβώς εννοεί, γι’ αυτό χρησιμοποιεί ένα αυτοκινητάκι και το τοποθετεί πάνω στον αυτοκινητόδρομο. Μετά του λέει, «να τι εννοώ, πρέπει να είναι ίσα εδώ». Του δείχνει δηλαδή ένα αυτοκινητάκι που έχει ίσο πλάτος με τον αυτοκινητόδρομο. Ούτε μεγαλύτερο, ούτε μικρότερο. Στη συνέχεια, πλησιάζω τα δυο παιδιά και τους λέω «πρέπει δηλαδή τα αυτοκινητάκια που παίρνουν μέρος στον αυτοκινητόδρομο να έχουν ίσο πλάτος με αυτόν», «ωωω! Ναι» απαντά ο Τ. με ενθουσιασμό και εφαρμόζουν άμεσα τον καινούριο κανόνα που έθεσαν. Δεν αφήνουν να ανέβει κανένα αυτοκινητάκι στον αυτοκινητόδρομο που δεν έχει ίσο πλάτος με αυτόν. Έτσι τα παιδιά που θέλουν να παίξουν, ψάχνουν να βρουν τα αυτοκινητάκια που ταιριάζουν. Αφού έγινε ο διαχωρισμός, τα αυτοκινητάκια που πήραν το εισιτήριο, έπαιξαν σε αυτόν για αρκετή ώρα και μετά τα άφησαν για να ασχοληθούν με κάτι άλλο.

143. Η Κ. (4;2) πιάνει τις βίδες από τα παιχνίδια και τις ακουμπά στο τραπέζι. Στη συνέχεια, φωνάζει τις φίλες της και τις βάζει να καθίσουν η μία δίπλα στην άλλη, «ίσια» όπως τους λέει επιτακτικά. Αφού τα τρία κορίτσια κάθισαν όπως το ήθελε, η Κ. έπιασε τις βίδες, τις τοποθέτησε στα δάχτυλά της και τις έκανε δαχτυλόκουκλες. Με αυτές, έπαιξε στα κορίτσια κουκλοθέατρο. Τους έλεγε διάφορα λογάκια και κούναγε τις κούκλες. Μετά από λίγο, άρχισε να εμπλέκει και τις φίλες της στο παιχνίδι. Πρώτα πλησίασε την Ε. (4;9) και της είπε, «δείξε μου τα χεράκια σου». Η Ε. υπάκουσε στην εντολή της Κ. και της τα έδειξε. Η Κ. χρησιμοποιώντας την κούκλα της, μέτρησε  τα δάχτυλα της Ε. Μόλις τελείωσε το μέτρημα της λέει, «έχεις και ‘συ δέκα δάχτυλα όπως και εγώ». Η Κ. συνέχισε με μια άλλη κούκλα, ζητώντας να δει και τα χέρια της Σ.(4;7). Η Σ. της τα δείχνει και η Κ. μετρά και τα δάχτυλα της Σ. Αφού διαπίστωσε πως και τα δάχτυλα της Σ. είναι δέκα είπε, «τελικά όλοι δέκα δάχτυλα έχουμε». Το παιχνίδι με τις κούκλες συνεχίζεται για λίγο ακόμη, όμως τα κορίτσια που παρακολουθούν φαίνεται να έχουν βαρεθεί, οπότε η Κ. σταματά το παιχνίδι της.

144. Ο Χ. (4;9) πιάνει αρχικά ένα αυτοκίνητο και προσπαθεί να τοποθετήσει ένα άλλο, ίδιο αυτοκίνητο πάνω στο πρώτο, αυτό όμως δεν μπορεί να το στερεώσει καλά, του πέφτει συνεχώς σε κάθε κίνηση που προσπαθεί να κάνει. Τότε σταματά και σκέφτεται για λίγο, αμέσως μετά τοποθετεί τα δύο αυτοκίνητα στη σειρά και πιάνει ένα τρίτο και το τοποθετεί πάνω στα δύο αυτοκίνητα. Αυτό σαφώς στάθηκε καλύτερα από ότι στην αρχή, οπότε άρχισε να κουνά τα αυτοκίνητα. Αμέσως μετά τον ρωτώ γιατί έβαλε το ένα αυτοκίνητο πάνω στα άλλα, και μου είπε ότι το φόρτωσε για να το μεταφέρει, έχει χαλάσει και πρέπει να το πάει στο συνεργείο για επισκευή. Όμως δεν πρόλαβε να ολοκληρώσει αυτό το παιχνίδι του, αφού είχε έρθει η ώρα για να φύγει.

145. Ο Δ. (4;7) βλέπει ένα προσπέκτους με φαγητά, που έριξαν κάτω από την πόρτα του σταθμού μας και έπεσε στα χέρια του καθώς έμπαινε. Ο Δ. ξεφυλλίζει εξονυχιστικά το φυλλάδιο και ονοματίζει τα τρόφιμα που βλέπει. Ξαφνικά σταματά σε ένα χάμπουργκερ και λέει «μμμ! Πολύ νόστιμο φαίνεται, θα το φάω γιατί πείνασα». Τότε σκύβει μπροστά στη σελίδα, ανοίγει το στόμα και κάνει «χαμ – χαμ, είναι υπέροχο, τώρα πρέπει να βρω και ένα γλυκό». Ο Δ. συνεχίζει να γυρνά τις σελίδες, σταματά  σε μία σοκολατένια πάστα και λέει «αυτό το γλυκό το ξέρω, το φέρνει η μαμά μου από το ζαχαροπλαστείο, είναι νόστιμο, αυτό θα φάω!». Κάνει μια κίνηση σα να τρώει και με μιας το καταπίνει. Μετά, αφήνει το φυλλάδιο και φεύγει για να βρει κάτι άλλο να παίξει. 
146. Είναι ακόμη η ώρα της υποδοχής και όλα τα παιδιά του σταθμού είναι στο ίδιο τμήμα. Τα αγόρια έχουν χρησιμοποιήσει τα τουβλάκια για να φτιάξουν όπλα και με αυτά παίζουν όπως πάντα πόλεμο. Ο Δ. (4;8) μόλις ήρθε, πλησίασε και εκείνος τα τουβλάκια για να φτιάξει το δικό του όπλο. Χρησιμοποιεί διάφορα μεγέθη, μικρά και μεγάλα, τα συνθέτει και φτιάχνει ένα πραγματικά εντυπωσιακό όπλο, δεν παίζει όμως ακόμη με αυτό. Το κοιτά από διάφορες πλευρές, το κοιτά πρώτα από την πάνω πλευρά κοιτώντας την ευθεία του. Το κατεβάζει κάτω και στο τέλος της υποτιθέμενης κάνης τοποθετεί ένα τουβλάκι ώστε να κοιτά προς τα πάνω. Εγώ που δεν έχω καταλάβει ακριβώς τι είναι αυτό, τον πλησιάζω και τον ρωτώ, εκείνος χωρίς να γυρίσει να με κοιτάξει μου λέει πως είναι η διόπτρα για να μπορεί να σημαδεύει σωστά. Στο τέλος, τοποθετεί ακόμη μία σειρά στο τελείωμα του όπλου ώστε να βάλει την σκανδάλη, την οποία για να την φτιάξει έψαχνε αρκετή ώρα για να βρει το κατάλληλο τουβλάκι. Μετά από μερικές δοκιμές με διάφορα τουβλάκια, διάλεξε ένα που κάνει σαν τόξο, αφού τοποθέτησε και αυτήν, σηκώθηκε και πήρε μέρος στον πόλεμο. Όλοι χτυπούνε όλους χωρίς κανένας να πέφτει. Μετά από λίγο η παιδαγωγός παρεμβαίνει και το παιχνίδι σταματά εκεί.

147. Τα παιδιά (4 - 5 ετών) παίζουν πόλεμο έχοντας φτιάξει διάφορα όπλα. Μόλις η παιδαγωγός μπαίνει μέσα στην τάξη λέει με επιτακτικό ύφος «δεν σας έχω πει ότι δεν φτιάχνουμε όπλα και δεν παίζουμε πόλεμο;». «Μα κυρία, δεν φτιάξαμε όπλα!» λέει ο Γ. (4;4), «Και τότε τι είναι αυτό που κρατάς» του ανταπαντά η παιδαγωγός. Ο Γ. που έχει φτιάξει ένα όπλο με αυτό το σχήμα (¬) το γυρίζει ανάποδα ώστε να είναι έτσι (Γ) και λέει, «αυτό κυρία είναι το Γ. του ονόματος μου». Η παιδαγωγός ξαφνιασμένη από την απάντηση που πήρε, αφήνει τα παιδιά να συνεχίσουν το παιχνίδι τους.

148. Ο Τ. (4;10) λέει «ελάτε παιδιά να φτιάξουμε ένα τεράστιο φίδι» και ανοίγει διάπλατα τα χέρια του για να δείξει το μέγεθος. «Τι εννοείς όταν λες τεράστιο;» ρωτά ο Π. (4;3). Ο Τ. που δεν μπορεί να κρατηθεί, έχει ξεκινήσει ήδη την κατασκευή του και χωρίς να γυρίσει να τον κοιτάξει του απαντά «πολύ μεγάλο, θα βοηθήσεις;», «ναι» απαντά ο Π. και κάθεται κοντά του για να τον βοηθήσει. Παράλληλα εμπλέκονται και άλλα παιδιά στην κατασκευή. Τα παιδιά συνεργάζονται πολύ καλά και σε μικρό χρονικό διάστημα φτιάχνουν ένα πραγματικά πολύ μεγάλο φίδι, χρησιμοποιώντας όλα τα ίδια τουβλάκια του χώρου για να το κατασκευάσουν. Στην πορεία, αφού ολοκλήρωσαν την κατασκευή, πήραν από το μπροστινό μέρος το φίδι, που το ονόμασαν κεφάλι και άρχισαν να το κινούν γύρω – γύρω στην μοκέτα.  Μετά από λίγο, άφησαν το παιχνίδι τους και βρήκαν έναν άλλο δημιουργικό τρόπο για να περάσουν την ώρα τους.

149. Η Ε. (4;9) χρησιμοποιεί τα τουβλάκια για να φτιάξει ένα κολιέ, ένα δαχτυλίδι, ένα στεφάνι για να τα φορέσει. Η Κ. (4;2) που μόλις ήρθε στον σταθμό και είδε τα κοσμήματα που φορά η Ε., τα μιμήθηκε και έφτιαξε ακριβώς τα ίδια για να τα φορέσει. Αφού τα κατασκεύασε μαζί με την Ε., άρχισαν να περιφέρονται στο χώρο χωρίς συγκεκριμένο προορισμό. Μετά από λίγο σταμάτησαν.

150. Ο Β. (4;6) και ο Δ. (4;7) παίζουν με οικοδομικό υλικό και συγκεκριμένα στη γωνιά με τα τουβλάκια. Τοποθετούν, ο καθένας με τη σειρά του, βάζοντας τα τουβλάκια το ένα δίπλα στο άλλο, δημιουργώντας με αυτό τον τρόπο ένα λαβύρινθο. Έτσι, πλησιάζω κι εγώ εκείνη τη στιγμή κοντά τους λέγοντας «Α!, τι ωραίο λαβύρινθο που φτιάξατε». «Μα, δεν είναι λαβύρινθος», μου λέει ο Β., «είναι το σπίτι μας που έχει τόσα πολλά δωμάτια. Και ξέρεις κάτι;; δίπλα θα φτιάξουμε ένα εργοστάσιο για να μαστορεύουμε τα αυτοκίνητα που χαλάνε…!!». «Α! πολύ ωραία», αποκρίνομαι εγώ. «Κοίτα», μου λέει ο Β., «να το δικό μου αυτοκίνητο», παρουσιάζοντάς μου ένα μπλε ξύλινο αυτοκινητάκι. Τότε λέω όμως στον Β. «που βάζεις το αυτοκίνητό σου;» «στο σπίτι μου», απαντά εκείνος. «Μήπως πρέπει να φτιάξεις ένα γκαράζ για να το τοποθετείς;», συνέχισα «Α! πολύ καλή ιδέα, θα το φτιάξω αμέσως τώρα», απαντά. Παίρνει λοιπόν ένα ορθογώνιο και το τοποθετεί κάτω προκειμένου να βάζει επάνω το αυτοκίνητό του. Στη συνέχεια, χρησιμοποιεί ένα δεύτερο πάνω στο αυτοκίνητο και ένα τρίτο όρθιο. «Μα αυτό τι είναι;» τον ρωτάω!! «Η πόρτα του γκαράζ», απαντά, «δεν θα το κλείνουμε;». Η συνέχεια όμως του παιχνιδιού τελειώνει, καθώς ήρθε η μητέρα του και ο Β. ετοιμάστηκε για την αναχώρηση.

151. Ο Δ. (4;8) και ο Γ. (4;3) έχουν πάρει τα τουβλάκια και φτιάχνουν όπλα. Οι κατασκευές τους όσο περνά ο καιρός γίνονται όλο και πιο περίπλοκες. Ο Δ. μόλις τελείωσε την κατασκευή, σηκώθηκε για να πολεμήσει τον Γ. που δεν έχει ολοκληρώσει ακόμη. Όμως το όπλο του Δ. μόλις το πιάνει στα χέρια του διαλύεται, «μα τι χαζός είμαι» μονολογεί, «ξέχασα να βάλω από κάτω τις συνδέσεις για να κρατήσει». Ο Δ. τοποθετεί ξανά την κατασκευή του κάτω και την τροποποιεί έτσι ώστε να στέκεται (έβαλε δηλαδή μερικά τουβλάκια στο τελείωμα, ως συνδέσεις). Ο Γ. που κατασκευάζει το δικό του όπλο τον έχει πλέον προλάβει. Τα δύο αγόρια μόλις τελείωσαν τα όπλα τους, μάζεψαν πυρομαχικά, δηλαδή χρησιμοποίησαν τα στρογγυλά τουβλάκια για βόμβες. Ο καθένας, φρόντισε να μαζέψει όσο πιο πολλά μπορούσε μέσα στις τσέπες του και μετά ρίχτηκαν στη μάχη. Παίζουν για λίγο χωρίς να υπάρχει νικητής ή χαμένος, όμως σύντομα ξεσπά μεταξύ τους ένας καβγάς. Ο ένας διαλύει τα όπλα του άλλου και το παιχνίδι σταματά εκεί.

152. Ο Γ. Π. (5) κάθεται με το Γ. (4;3) και συζητούν μια περιπέτεια που είχε…


Γ. Π.: Χθες το βράδυ ήρθε ένας δράκος στο δωμάτιό μου 

Γ.: «Ιιιιι» να πάρεις ένα πιστόλι και να τον σκοτώσεις

Γ. Π.: Μα δεν έχω θα πάρω όμως ένα σπαθί από τη στολή  μου και θα τον


         καρφώσω…


Στη συνέχεια, εμπλέκονται και άλλα παιδιά, τα οποία δεν τους αφήνουν 


να συνεχίσουν την κουβέντα τους και τα παιδιά σηκώνονται για παίξουν 


όλοι μαζί.

153. Τα μεγάλα με τα μικρά παιδάκια βρίσκονται όλα μαζί σε μια τάξη και παίζουν όπως πάντα πόλεμο, να τι συμβαίνει…Ο Γ. (4;3) λέει «εκεί είναι ένας κακός, ελάτε να τον πιάσουμε, ιου-ιου-ιου». Ο Γ. Π. (5) προσπαθεί να πιάσει τον Χ. (3;7) όμως δεν τον προλαβαίνει. Ο Γ. (4) του φωνάζει εξαγριωμένος «μη σου ξαναφύγει να τον προλάβεις αυτή τη φορά». Ο Γ. Π. τον κυνηγά ακόμη πιο γρήγορα και τον προλαβαίνει. Τον τραβά βίαια από την κουκούλα κοντεύοντας να τον πνίξει (επεμβαίνω λέγοντας πως μπορούν να παίζουν χωρίς όμως να κινδυνεύουν και τους αφήνω να συνεχίσουν το παιχνίδι τους). Τα παιδιά συνεχίζουν την καταδίωξη, παίζοντας πιο ήπια αυτή τη φορά. Μεταξύ τους πέφτει πιστολίδι, όπως το ονομάζουν, απ’ όλους σε όλους. Για πιστόλια χρησιμοποιούν διάφορα (αφού η παιδαγωγός δεν αφήνει να πάρουν τουβλάκια για να κατασκευάσουν όπλα). Έτσι, χρησιμοποιούν ως επί το πλείστον τα χέρια τους, τα αυτοκινητάκια γυρνώντας τα ανάποδα και μια βρύση. Αυτό γίνεται πολλή ώρα, ο ένας σκοτώνει τον άλλον, μα κανείς δεν πέφτει. Πολλά παιδιά τελικά βαριούνται και αποχωρούν από το παιχνίδι πηγαίνοντας σε κάποιο άλλο. Τρία όμως μένουν και συνεχίζουν χρησιμοποιώντας κουβάδες για πανοπλία,  «μπαμ -  μπαμ – μπαμ» φωνάζουν μεταξύ τους, μία χτυπώντας και μία βάζοντας μπροστά τους την πανοπλία τους, για να προστατευτούν. Ο  Γ.  που φαίνεται να βαρέθηκε και αυτός φωνάζει «εεε! Φτάνει μη συνεχίζεται, ο πόλεμος τελείωσε ελάτε να παίξουμε με κάτι άλλο». Έτσι κι έγινε, τα παιδιά άφησαν τα σύνεργά τους και βρήκαν κάτι διαφορετικό να κάνουν.

154. Τα αγόρια δημιουργούν και πάλι όπλα. Η παιδαγωγός παρεμβαίνει «δεν έχουμε πει ότι δεν φτιάχνουμε όπλα;» τους λέει και αναγκάζει τα παιδιά να διαλύσουν τις κατασκευές τους. Τα αγόρια όμως δεν το βάζουν κάτω και αντί για όπλα δημιουργούν σπαθιά (φτιάχνοντας ένα σταυρό με τα τουβλάκια,) και τανκ με τις καρέκλες. Βάζουν δηλαδή μερικές καρέκλες στη σειρά και μερικές από πίσω. Τα αγόρια κάθονται πάνω και πολεμούν μεταξύ τους αλλά και έναν φανταστικό εχθρό απέναντι από το τανκ. Ο Δ. (4;8) έχει μια φαεινή ιδέα, χρησιμοποιεί ένα στρογγυλό τουβλάκι με τρύπα στη μέση για κιάλι, όλα τα αγόρια που παίζουν μαζί ενστερνίζονται την ιδέα του και παίρνουν και εκείνοι κιάλι. Τα αγόρια κοιτούν μέσα από το κιάλι πότε ο ένας τον άλλον και πότε την τάξη γύρω γύρω. Μετά από λίγο είναι η ώρα για φαγητό και τα παιδιά μαζεύουν το παιχνίδι τους.

155. Ο Τ. (4;11) προσπαθεί να φτιάξει έναν πύραυλο με τα στρογγυλά τουβλάκια, όμως δεν τα καταφέρνει πολύ καλά. Μετά από λίγο με πλησιάζει και με ρωτά εάν μπορώ να τον βοηθήσω, εγώ του προτείνω να ανοίξουμε ένα βιβλίο για να δούμε πως είναι, ώστε να τον κατασκευάσουμε. Έτσι και γίνεται, ο Τ. κοιτά προσεχτικά το βιβλίο και μετά από λίγο μου λέει, «ξέρω πως θα το φτιάξω δεν σε χρειάζομαι άλλο», «εντάξει του απάντησα και πήγα στην άκρη για να δω την κατασκευή του». Ο Τ. ρίχνεται αμέσως στη δουλειά και σύντομα κατασκευάζει έναν πύραυλο όπως εκείνον του βιβλίου. Μετά από λίγο τον σηκώνει με το χέρι του και τον κάνει βόλτες. Σε λίγο αφήνει τον πύραυλο για να ταξιδέψει αλλού.

156. Η Δ. (4;6) και η Ε. (4;9) βρίσκονται στη γωνιά του ιατρείου. Η Δ. είναι η γιατρός που εξετάζει την Ε., η οποία είναι άρρωστη και βρίσκεται ξαπλωμένη και σκεπασμένη στο κρεβάτι του νοσοκομείου. Η Δ. της τοποθετεί στο χέρι το θερμόμετρο. Μετά από λίγο το βγάζει, κοιτάζει από την πλευρά των αριθμών και λέει: «α!! έχεις πολύ πυρετό, θα πρέπει να σου κάνω ένεση. Δώσε μου το χέρι σου;». Η Ε. δίνει το χέρι της και η Δ. με τη σύριγγα της κάνει την ένεση. «Τώρα δώσε μου και το άλλο χέρι γιατί πρέπει να σου κάνω και στο άλλο». Στη συνέχεια, λέει στην Ε. «κάτσε να σου πάρω και την πίεση». Παίρνει στα χέρια της το πιεσόμετρο, το τοποθετεί ακριβώς στον καρπό της Ε. και αρχίζει να πιέζει προκειμένου να της πάρει την πίεση. Η Ε. ρωτά την Δ. «είμαι άρρωστη βαριά;», «πάρα πολύ», απαντά η γιατρός Δ., για αυτό πρέπει να σου δώσω φάρμακο για να γίνεις καλά. Έτσι, η γιατρός πηγαίνει στο κουτί που περιέχει τα φάρμακα του γιατρού και παίρνει ένα κουτί από χαπάκια. Το δίνει στην Ε. και της λέει «από αυτό το φάρμακο θα πίνεις ένα το πρωί και ένα το βράδυ, εντάξει;», «ναι», απαντά η Ε. «Τώρα πήγαινε στο σπίτι να ξαπλώσεις», λέει η γιατρός Δ., «εντάξει» λέει η Ε. και ξεκινά για το σπίτι της. Φτάνει και αμέσως ξαπλώνει στο κρεβατάκι του κουκλόσπιτου σκεπασμένη με μια κουβέρτα. Όμως εδώ τελειώνει το παιχνίδι τους καθώς έχει έρθει η ώρα του φαγητού.

157. Ο Γ. (4;7) βρίσκεται στη γωνιά κομμωτηρίου. Κάθεται όρθιος απέναντι από τον καθρέφτη και κρατά στα χέρια του μια ξυριστική μηχανή (παιδική). Είναι από τα εργαλεία, που τις τελευταίες μέρες ενίσχυσαν τη συγκεκριμένη γωνιά. Κρατάει λοιπόν με το ένα του χέρι την ξυριστική μηχανή και με το άλλο το μάγουλο του προσώπου του προκειμένου να ξυριστεί. Κατά τη διάρκεια όμως του ξυρίσματος, περνά από δίπλα του ο Κ. και κατά λάθος τον σπρώχνει. Τότε ο Γ. βγάζει έναν ήχο από το στόμα του, «αχ!» και λέει «κοίτα κόπηκα, πρόσεχε γιατί ξυρίζομαι και να με έσπρωξες και κόπηκα». Κρατά λίγο το «τραύμα» με το χέρι του και συνεχίζει το ξύρισμα. Καθώς τελειώνει και με τα δύο μάγουλα, ρίχνει νερό στο πρόσωπό του ξεπλένοντάς το, σκουπίζεται με την πετσέτα και στη συνέχεια έρχεται προς το μέρος μου ζητώντας μια χαρτοπετσέτα. Τότε τον ρώτησα «τι θέλεις την χαρτοπετσέτα;», «μα να σκουπίσω εδώ» (δείχνοντας το μάγουλό του), «τρέχει αίμα γιατί κόπηκα στο ξύρισμα». Αφού λοιπόν πήρε την χαρτοπετσέτα, πήγε και πάλι μπροστά στον καθρέφτη, κράτησε τη χαρτοπετσέτα για μερικά λεπτά στο μάγουλό του και έπειτα την άφησε, πηγαίνοντας να συνεχίσει το παιχνίδι του.

158. Ο Β. (4;6), ο Δ. (4;7) και ο Π. (4;5) βρίσκονται στη μεγάλη αίθουσα και συγκεκριμένα στη γωνιά οικοδομικού υλικού. Τα τρία αγόρια συνεργάζονται και παίρνουν από ένα κουτί, ξύλινα γεωμετρικά σχήματα (τετράγωνα και ορθογώνια) τοποθετώντας τα, το ένα μετά το άλλο στη σειρά. Βάζουν πρώτα όλα τα κόκκινα τετράγωνα, στη συνέχεια όλα τα μπλε ορθογώνια και τέλος όλα τα πράσινα ορθογώνια, τα οποία είναι πιο λεπτά από τα αντίστοιχα μπλε. Δημιουργούν έτσι με αυτά μια ολόκληρη σειρά. Μόλις την ολοκληρώνουν, καθώς δεν υπάρχουν άλλα σχήματα, αρχίζουν να περπατούν πάνω σε αυτά προσπαθώντας να ισορροπήσουν μέχρι το τέλος της διαδρομής, χωρίς να πέσουν. Κατά τη διάρκεια όμως που περπατούν πάνω στα σχήματα, διαπιστώνουν ότι τα μπλε ορθογώνια σε σχέση με τα πράσινα, δεν δημιουργούν ευθεία για να περπατήσουν, γιατί τα μπλε είναι πιο χοντρά σχήματα σε πάχος από ότι τα πράσινα. Έτσι, ο Δ. αντί να τοποθετήσει ένα πράσινο ορθογώνιο μετά το μπλε, βάζει επάνω του άλλο ένα. Βλέπει ότι δεν είναι πάλι ευθεία, οπότε προσθέτει άλλο ένα πράσινο ορθογώνιο, επάνω στα άλλα δύο, προκειμένου να φτάσει στην ίδια ευθεία με το μπλε ορθογώνιο. Πράγματι, με το τελευταίο που προσθέτει, τα ορθογώνια έρχονται στην ίδια ευθεία και μπορούν να περπατήσουν επάνω συνεχόμενα χωρίς εμπόδια. Το παιχνίδι τους όμως εδώ τελειώνει, καθώς έχει έρθει η ώρα του φαγητού και πρέπει να τα μαζέψουν.

159. Τα παιδιά παίζουν με το οικοδομικό υλικό. Κάποια στιγμή με πλησιάζει ο Δ. (4;8) και μου λέει «κυρία σου έφτιαξα παγωτό, θέλεις να το φας» και μου δίνει τρία τουβλάκια το ένα πάνω στο άλλο. «Ναι το θέλω, αλλά θα μου πεις τι γεύσεις είναι;» του λέω. Ο Δ. κοιτά προσεχτικά τα χρώματα που έχει χρησιμοποιήσει για να φτιάξει το παγωτό και μου λέει «το κόκκινο είναι φράουλα, το πράσινο φιστίκι και το μπλε, μμμ, εεε, σιρόπι!» απάντα με ενθουσιασμό αφού κατάφερε να μου δώσει μια απάντηση. Τα υπόλοιπα παιδιά έχουν σταματήσει για λίγο το παιχνίδι τους και κοιτούν εμένα και τον Δ. που παίζουμε. Αφού έφαγα με προθυμία το παγωτό του, εκείνος έφυγε. Στη συνέχεια, άρχισαν και τα υπόλοιπα παιδιά να μου ετοιμάζουν παγωτό για να φάω. Ο Ν. (4;7) και ο Τ. (4;11) κάνουν ένα μικρό διαγωνισμό. «Εγώ θα φτιάξω ένα τεράστιο παγωτό στην κυρία», μονολογεί ο Τ. και ξεκινά την κατασκευή. Ο Ν. που είναι δίπλα του λέει «εγώ θα φτιάξω ένα μεγαλύτερο παγωτό από εσένα για την κυρία» και ξεκινά και εκείνος την κατασκευή του. Βάζουν τα μικρά τουβλάκια το ένα πάνω στο άλλο. Μετά από λίγο και αφού έχουν χρησιμοποιήσει όλα τα μικρά τουβλάκια, με πλησιάζουν και οι δύο χωρίς να έχουν μετρήσει τα παγωτά τους και μου τα δίνουν να τα φάω. Αφού έφαγα τα παγωτά του Τ. και του Ν., μου φέρνει ο Γ. (4;4) να δοκιμάσω και το δικό του παγωτό. «Το δικό μου κυρία έχει μόνο τρεις γεύσεις», μου λέει, «και μπισκότο στο τέλος, αλλά είναι πολύ νόστιμό» και πριν προλάβω να τον ρωτήσω, αρχίζει να μου απαριθμεί τις γεύσεις, «το κόκκινο τουβλάκι είναι φράουλα, το πράσινο αχλάδι, το κίτρινο μπανάνα και το μπλε είναι το μπισκότο σοκολάτας», «μμμ! Ακούγεται πολύ νόστιμο, θα το δοκιμάσω όμως για να σου πω πραγματικά», του απαντώ. Δεν προλαβαίνω να ολοκληρώσω το παγωτό του Γ. και μου φέρνει και η Σ. (4;7) να δοκιμάσω τη δική της συνταγή. «Έχετε βαλθεί να με παχύνετε λίγο», τους λέω, «γι’ αυτό με ταΐζεται όλο παγωτά». «Μα όχι κυρία», με προλαβαίνει η Σ., «όσο πιο πολύ τρως, τόσο μεγαλώνεις, αυτό μου λέει η μαμά μου για να φάω όλο το φαγητό μου», συμπληρώνει. «Αν, είναι έτσι της λέω να φάω λίγο ακόμη, αλλά νομίζω ότι φτάνει ένα μόνο γλυκό την  ημέρα». Η Σ. κουνά καταφατικά το κεφάλι και φεύγει. Εκείνη την ώρα ανοίγει η πόρτα και μας ειδοποιούν ότι είναι ώρα για φαγητό. Οπότε μαζεύουμε τα τουβλάκια και πάμε για φαγητό.

160.  Ο Γ. (4;3) με τον Τ. (4;10) και τον Χ. (4;10) ύστερα από πρωτοβουλία του Γ., αποφασίζουν να φτιάξουν ένα κάστρο. «Θα φτιάξουμε ένα ψηλό κάστρο μόνο με τα μικρά τουβλάκια, εντάξει;» ρωτά ο Γ. τους φίλους του, αλλά χωρίς να περιμένει την απάντησή τους αρχίζει να συγκεντρώνει πάνω στο τραπέζι τα μικρά τουβλάκια. Οι  φίλοι του ακολουθούν κάνοντας το ίδιο. Αφού συγκέντρωσαν έναν ικανοποιητικό αριθμό από μικρά τουβλάκια πάνω στο τραπέζι, κάθισαν και οι τρεις σε κοντινές καρέκλες για να ξεκινήσουν την κατασκευή. Ο Γ. που φαίνεται από την αρχή ότι κρατά τα ηνία σε αυτή την κατασκευή, βάζει δύο τουβλάκια στη βάση, αντικριστά το ένα στο άλλο, αφήνοντας κενό στη μέση. «Αυτή θα είναι η πόρτα», είπε αποφασιστικά και κανείς δεν του φέρνει αντίρρηση. Τα παιδιά συνέχισαν να τοποθετούν μερικά τουβλάκια πάνω από τα δύο, καλύπτοντας και το κενό που είχε πάνω από την πόρτα. Αφού έκαναν μερικές σειρές κατά αυτόν τον τρόπο, αμίλητοι, τοποθετώντας πότε ο ένας και πότε ο άλλος, ο Γ. είπε «μου ήρθε μια ωραία ιδέα, τα τουβλάκια που θα βάλουμε τώρα θα έχουν κενό μεταξύ τους όπως η πόρτα», «τι λες» φωνάζει φανερά ενοχλημένος ο Τ. και συνεχίζει λέγοντας «έτσι δεν θα είναι κάστρο». «Όχι θα είναι», λέει ο Γ. με επιτακτικό ύφος και συνεχίζει την κατασκευή μαζί με τον Χ., αφού ο Τ. επέλεξε να αποχωρήσει. Ο Γ. μαζί με τον Χ. φτιάχνουν δύο σειρές αντικριστά τη μία απέναντι από την άλλη, αφήνοντας κενό στη μέση (σχηματίζοντας δύο παράλληλες γραμμές). Αφού τοποθέτησαν πολλά τουβλάκια έτσι, σταμάτησαν και οι δύο να θαυμάσουν την κατασκευή τους. «Αυτές οι απέναντι σειρές είναι ωραίες τελικά», λέει ο Γ. με περηφάνια, ο Χ. δείχνει να συμφωνεί, αφού κουνά καταφατικά το κεφάλι του. Στη συνέχεια, μπαίνω και εγώ στο παιχνίδι τους ρωτώντας τους αν ξέρουν πως αλλιώς μπορούμε να ονομάσουμε τις δύο αυτές σειρές εκτός από το να τις λέμε απέναντι. Τα δύο παιδιά σκέφτονται για λίγο και ο Χ. μου απαντά κάπως θλιμμένα «όχι κυρία». «Αυτές οι δύο γραμμές λέγονται παράλληλες» τους είπα και τους έδειξα με το χέρι μου τις γραμμές. Ο Χ. έφυγε χοροπηδώντας από το τραπέζι φωνάζοντας «παράλληλες, παράλληλες, παράαααλληλες», ενώ ο Γ. με ρώτησε κοιτώντας με κατάματα, «γιατί λέγονται έτσι;». «Ωραία ερώτηση», του αποκρίθηκα και συνέχισα λέγοντας πως «είναι παράλληλες γιατί δεν συναντιούνται πουθενά, ούτε πρόκειται να συναντηθούν». «Μα κυρία, εάν βάλουμε ένα τουβλάκι εδώ στην κορυφή θα συναντηθούν». Ο  Γ. έπιασε ένα λίγο πιο μεγάλο τουβλάκι και το τοποθέτησε στην κορυφή έτσι που να μοιάζει με γέφυρα. Συνεχίζω λέγοντάς του πως «οι δύο γραμμές συνεχίζουν να μη συναντιούνται, το τουβλάκι αυτό απλώς τις ενώνει». «Α!», μου αποκρίθηκε ο Γ., και έφυγε μοιάζοντας να έχει καταλάβει, αφήνοντας την κατασκευή του πάνω στο τραπέζι. Ο Α. (3;7) μόλις είδε την κατασκευή των παιδιών ακουμπισμένη, χωρίς να την έχει κανείς, την πλησίασε λέγοντας «να ένα όπλο!, θα παίξω με αυτό». Αμέσως μετά, το κράτησε στα χέρια του σα να σημαδεύει κάποιον. Δυστυχώς η κατασκευή δεν κράτησε και διαλύθηκε. Ο Α. τότε την άφησε και έφυγε.
161. Ο Γ. (5) παίζει με το οικοδομικό υλικό μαζί με το Γ. (4;4). Κατασκευάζουν ένα πύργο... Τοποθετούν μεθοδικά το ένα τουβλάκι μετά το άλλο προσέχοντας να εφαρμόζουν άψογα μεταξύ τους. Το μεγαλύτερο από τα δύο αγόρια είναι περισσότερο προσηλωμένο στην όλη διαδικασία. Τριγυρνάει γύρω από τον πύργο και τον περιεργάζεται με το βλέμμα του. Κάθε φορά που τοποθετεί ένα τουβλάκι, το βάζει αργά και μεθοδικά προσέχοντας να μην κουνηθεί ο πύργος. Το μικρότερο αγόρι, φροντίζει περισσότερο να εφοδιάζει τον Γ. με οικοδομικό υλικό. Ο Γ., αφού έβαλε ακόμα μερικά τουβλάκια, στάθηκε απέναντι από τον πύργο και τον κοίταζε όλο θαυμασμό. Τότε το άλλο παιδί πλησίασε τον πύργο και πήγε να τοποθετήσει ένα ακόμη τουβλάκι. Ο Γ. τον επίπληξε «μη βάλεις άλλο τουβλάκι, θα πέσει κάτω!». Έτσι, προκειμένου να μην καταστραφεί η κατασκευή τους, δεν πρόσθεσε άλλο κομμάτι αλλά παρέμειναν και οι δύο για αρκετή ώρα να κοιτάζουν τον ψηλό τους πύργο και να συζητούν χαμηλόφωνα γι αυτόν.

162. Ο Γ. (5) και ο Δ. (4;8) για ακόμη μία φορά παίζουν πόλεμο μεταξύ τους. Αυτή τη φορά όμως μ’ ένα διαφορετικό τρόπο. Διαλύουν τα όπλα τους και παίρνουν κομμάτια από αυτά και τα πετούν ο ένας στον άλλο φωνάζοντας «βόμβα» και «μπαμ!!!». Τα κομμάτια του οικοδομικού υλικού διασκορπίζονται στο χώρο ανάμεσα στα άλλα παιδιά και στα έπιπλα. Πολλά από αυτά, πατιούνται κατά λάθος από τα υπόλοιπα παιδιά, με αποτέλεσμα κάποια να σπάσουν. Σ’ αυτό το σημείο, η παιδαγωγός του τμήματος επενέβηκε λέγοντας, «αν δεν προσέχετε τα υλικά, θα αναγκαστούμε να τα μαζέψουμε». Έτσι, τα δύο παιδιά συμμορφώθηκαν στο κανόνα της παιδαγωγού, άρχισαν να παίζουν πιο ήρεμα με το ενδιαφέρον τους όμως να φθίνει και με αποτέλεσμα το παιχνίδι να μην συνεχιστεί. 
163. Η Α. (3;4) είναι η ανιψιά της κομμώτριάς μου και είναι μαζί μας ενώ βάφω τα μαλλιά μου. Φαίνεται να βαριέται αφόρητα, οπότε η κομμώτρια της δίνει ένα κυπελλάκι και ένα πινέλο για να κάνει και εκείνη ότι βάφει. Παρακολουθεί με μεγάλη προσήλωση τις κινήσεις της θείας της και προσπαθεί να τις αντιγράψει πιστά. (Εγώ την παρακολουθώ από τον καθρέφτη και εύχομαι να είχα ένα χαρτί για να καταγράψω με τη σειρά μου όσο πιο πιστά γίνεται τις δικές της κινήσεις. Εφόσον δεν γίνεται, θα φροντίσω να το κάνω αμέσως μόλις βρω). Στη συνέχεια, κοιτά το κυπελλάκι και το πινέλο και ζητά από τη θεία της λίγο βαφή για να ρίξει και εκείνη μέσα, όμως η θεία της, της εξηγεί ότι δεν γίνεται, οπότε ζητά να βάλει λίγο νερό ώστε να μπορεί να παίξει. Και έτσι γίνεται, βάζει νερό και ανακατεύει για αρκετή ώρα το πινέλο με αυτό. Όμως δεν υπάρχει κανείς να απλώσει το «μίγμα» της στα μαλλιά του, οπότε σταματά και παρακολουθεί τη διαδικασία. Εκείνη την ώρα, εμφανίζεται η αδερφή μου και η μικρή Α. βρίσκει κάποιον να παίξει και φεύγει από το χώρο που είμαι εγώ. Μετά από κάμποση ώρα και αφού είχα τελειώσει εγώ με τη βαφή, η κομμώτρια φωνάζει την αδερφή μου για να την κουρέψει. Η μικρή Α. (3;4) χάνει την παρέα της και έρχεται ξανά σε εμάς. Τότε ανακαλύπτει το ξεχασμένο της πινέλο και μπολάκι, που είχαν μείνει στο ίδιο σημείο και ξαναρχίζει το παιχνίδι της. Εγώ πλέον είμαι ελεύθερη και κάθομαι, οπότε με πλησιάζει και με ρωτά αν μπορεί τώρα να με βάψει εκείνη, με τη δικιά της μπογιά, δηλ. το νερό. Εγώ συμφωνώ και η διαδικασία ξεκινά. Η Α. ανακατεύει ξανά την υποτιθεμένη βαφή και με το πινέλο την απλώνει προσεχτικά στα μαλλιά μου. Προσπαθεί να την απλώσει παντού, σταματώντας κάθε λίγο και λιγάκι για να ελέγχει το κεφάλι μου. Αφού μου άπλωσε καλά καλά τη «βαφή», με άφησε λίγο για να πιάσει όπως μου είπε καλά το χρώμα. Εκείνη έκατσε σε μια καρέκλα κοντά μου και μετά από τέσσερα λεπτά περίπου ρώτησε την θεία της αν είχε έρθει η ώρα να με λούσει. Η θεία της κούνησε καταφατικά το κεφάλι, γελώντας. Στη συνέχεια, άρχισε να με λούζει υποθετικά για να φύγει από το κεφάλι μου η βαφή. Αρχικά, μου άπλωσε σαμπουάν και έβαλε τα χέρια της στα μαλλιά μου κάνοντας τις κινήσεις που κάνουμε όταν πλενόμαστε. Συνέχισε, ξεπλένοντας τα μαλλιά μου και τελείωσε κάνοντας, ότι με σκουπίζει. Εφόσον είχαμε λίγο χρόνο ακόμη, με ρώτησε αν θέλω να με χτενίσει. Εγώ της είπα πως θα ήθελα πολύ και εκείνη έπιασε την τσατσάρα στα χέρια της, προκειμένου να την βάλει στα μαλλιά μου. Έτσι κι έγινε, άρχισε να με χτενίζει με την τσατσάρα, ρωτώντας με κάθε λίγο αν με πονά. Εγώ της απαντούσα όχι και εκείνη συνέχιζε. Με ρώταγε ακόμη αν μου αρέσει αυτό που κάνει. Όλες οι ερωτήσεις που μου έκανε, ήταν στον πληθυντικό αριθμό, χωρίς να της πει κανένας τίποτα. Αφού με χτένισε αρκετά, άφησε την τσατσάρα και έκανε το ένα της χέρι σεσουάρ. Δηλαδή το λύγισε στον αγκώνα και έκανε την παλάμη της μπουνιά. Αυτό το έφερε κοντά στα μαλλιά μου και έκανε με το στόμα της τον εξής θόρυβο, «βουουουου» και με το άλλο χέρι κουνούσε τα μαλλιά μου πάνω κάτω. Συνέχισε, ρωτώντας με αν μου αρέσει αυτό που μου κάνει και αν θέλω να συνεχίσει, εγώ της απάντησα καταφατικά. Μετά από λίγο, είπε πως τα μαλλιά μου είναι πια στεγνά και έτοιμα, άρα αν μου αρέσουν δεν χρειάζεται να μου κάνει τίποτα άλλο. Εγώ την ευχαρίστησα και την ρώτησα τι της οφείλω. Εκείνη με κοίταξε για λίγο με απορία και στη συνέχεια γύρισε το κεφάλι της προς τη θεία της και τη ρώτησε «πόσο κάνουν όλα αυτά που της έκανα;», εκείνη χαμογέλασε και της είπε ένα ποσό. Τότε η Α. ήρθε προς το μέρος μου και μου είπε «κάνουν τόσο», εγώ την πλήρωσα υποθετικά και έφυγα μαζί με την αδερφή μου, αφού είχε πλέον έρθει η ώρα.

Ο διαχωρισμός των καταγραφών έχει γίνει με βάση τις ηλικίες των παιδιών. Στην περίπτωση όμως που υπάρχουν ηλικίες από διάφορες κατηγορίες, κατηγοριοποιούμε την καταγραφή, στην κατηγορία που λαμβάνουν μέρος οι περισσότερες ηλικίες.

Πολλές από τις καταγραφές μας αναφέρονται και σε κατασκευαστικό παιχνίδι, δεν τις έχουμε όμως απορρίψει γιατί σύμφωνα με τον Piaget, το κατασκευαστικό παιχνίδι είναι ένα είδος παιχνιδιού και μίμησης και η μίμηση μαζί με το συμβολικό παιχνίδι είναι το αντικείμενο της έρευνάς μας. 
ΙΙΙ. ΜΕΡΟΣ ΤΡΙΤΟ: ΣΥΖΗΤΗΣΗ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ
6. Συμπεράσματα

Στο συγκεκριμένο κεφάλαιο, θα μιλήσουμε για τα αποτελέσματα που βγήκαν από την παρατήρηση και τις καταγραφές μας, σε συνάρτηση με τα δεδομένα που συλλέξαμε στο θεωρητικό μας πλαίσιο.

Ξεκινώντας τη συζήτηση των συμπερασμάτων, θα προσπαθήσουμε να απαντήσουμε στο γενικό μας ερώτημα «μαθαίνουν τα παιδιά παίζοντας συμβολικό παιχνίδι;». 

Μέσα από τις καταγραφές μας, φάνηκε ότι τα παιδιά λαμβάνουν ένα πλήθος γνώσεων, σε όλο το φάσμα των τομέων ανάπτυξης. Αφενός, τα θετικά στοιχεία που λαμβάνουν τα παιδιά μέσα από το ελεύθερο συμβολικό/μιμητικό παιχνίδι εξυπηρετούν πολλούς από τους παιδαγωγικούς στόχους που θέτουν οι παιδαγωγοί στον ετήσιο προγραμματισμό τους και αφετέρου μαθαίνουν αβίαστα και με μεγάλη ευχαρίστηση που είναι το ζητούμενό μας.

Όσον αφορά τον συναισθηματικό τομέα, τα παιδιά παίζοντας συμβολικό/μιμητικό παιχνίδι αποφορτίζονται συναισθηματικά και εκτονώνουν το άγχος (ψυχική ένταση) που είχαν ερχόμενα στο βρεφονηπιακό σταθμό. Παράλληλα, έβρισκαν λύσεις προκειμένου να αντιμετωπίσουν προβλήματα τα οποία πιθανόν τα ζούσαν και στην πραγματικότητα, αποκτώντας έτσι μια συναισθηματική κάθαρση. Χαρακτηριστικό είναι το παράδειγμα της Ε. (1;9), η οποία μαλώνει την κούκλα της δέρνοντάς την στον πισινό (30η καταγραφή). Άλλη μια εύστοχη καταγραφή, ήταν εκείνη της Φ. (2;2) η οποία μετά από έντονο χτύπημα στη μύτη, επί μέρες, ενώ βρισκόταν στο βρεφονηπιακό σταθμό, «τηλεφωνούσε» στο σπίτι για να εκφράσει τον πόνο και τα παράπονά της (45η καταγραφή). Καθώς επίσης και τον Γ. (4) που λέει «έλα τώρα, δεν με πήγες και χτες γιατί μου είπες ότι ήσουν κουρασμένος, να αφήσεις τη δουλειά και να έρθεις τώρα εδώ» (93η καταγραφή). Σε αυτό το σημείο δεν θα μπορούσαμε να παραλείψουμε και τις συναισθηματικές αλληλεπιδράσεις που υπήρξαν μεταξύ των παιδιών καθώς και τους «έρωτες» που προέκυψαν π. χ. η Κ. (4;2) και ο Γ. (4;4) χαϊδεύονται τρυφερά πότε μεταξύ τους και πότε με το μωρό που έχουν στη μέση. Κάποτε λένε ότι θα παντρευτούν. Λίγες μέρες αργότερα και με έναυσμα τη νέα γωνιά μεταμφίεσης διοργανώνουν το γάμο τους (124η, 128η καταγραφές). Άλλωστε δεν είναι τυχαίο το γεγονός ότι η Κ. (4;2) προτιμά να ονομάζει πάντοτε το μωρό της (δηλαδή την κούκλα της) «Γ.» (130η καταγραφή). 
Επιπρόσθετα, τα παιδιά παίζοντας καθημερινώς και αδιαλείπτως πολεμικό παιχνίδι που υπάγεται στο συμβολικό, εξέφραζαν την ένταση που πιθανόν είχαν από το σπίτι ερχόμενα στον παιδικό σταθμό, την ένταση από τη συμβίωση και τις αντιπαραθέσεις  με τους συνομηλίκους αλλά και την ένταση από το πλήθος αρνητικών ερεθισμάτων που λάβαιναν καθημερινά από τις διάφορες πηγές τροφοδότησης (ΜΜΕ, ταινίες, παιχνίδια, DVD κ.ά.). Τα παιδιά χρησιμοποιούσαν όπλα, που είτε έφτιαχναν με διάφορες κατασκευές, είτε μετέτρεπαν τα χέρια τους ή οποιοδήποτε αντικείμενο στο χώρο θα μπορούσε να εξυπηρετήσει τον σκοπό τους αυτό, όπως αυτοκινητάκια, ζωάκια, βιβλία, ξύλα από φράχτη, εκφράζοντας κατ’ αυτόν τον τρόπο την αρνητική προδιάθεση και την ένταση (78η, 146η, 151η, 153η καταγραφές). 
Άλλες πάλι φορές, όταν τα παιδιά συνήθιζαν να παίζουν το γιατρό (που αποτελούσε ένα από τα αγαπημένα τους παιχνίδια), εξοικειώνονταν  με τη θέα της άσπρης μπλούζας αλλά και με την εικόνα του σώματός τους (29η, 80η, 85η, 117η, 132η καταγραφές). 

Όλα τα παραπάνω, συγκλίνουν στην εξέχουσα προσφορά του συμβολικού παιχνιδιού, που δεν είναι τίποτα άλλο από την ευχαρίστηση, την απόλαυση και την ηρεμία που νιώθει το παιδί μέσα από αυτό. 

Όπως αναφέρουν και ιδιαίτερες φυσιογνωμίες που έχουν ασχοληθεί με το παιδί, παρατηρούμε την εξέχουσα συμβολή αυτού του είδους παιχνιδιού. Ο Vygotsky, «ορίζει το παιχνίδι σαν δημιουργία μιας φανταστικής κατάστασης και θεωρεί ότι δίνει διέξοδο στην ένταση που δημιουργείται από την επιθυμία του παιδιού να εκπληρώσει γενικές και μακροπρόθεσμες συναισθηματικές ανάγκες που δεν μπορούν να εκπληρωθούν στην κοινωνία». (Σιβροπούλου, Ρ., 1998, σ. 12).
Ο Bruner, περιγράφει το παιχνίδι σαν «έναν εξαιρετικό τρόπο παραβίασης των καθιερωμένων» ή «ένα όχημα αυτοσχεδιασμών και συνδυασμών»˙ το θεωρεί ακόμα και σαν «προετοιμασία για τη ζωή». (Σιβροπούλου, Ρ., 1998, σ. 13).
Σύμφωνα με τον Έρικσον, στη «θεωρία της κάθαρσης», το παιχνίδι επιτρέπει στο αναπτυσσόμενο ον να απαλλάσσεται από τις εγκλωβισμένες συγκινήσεις και να βρίσκει φανταστικές ανακουφίσεις για τις παλιές απογοητεύσεις και στερήσεις. (Σιβροπούλου, Ρ., 1998 σ. 12).
Όσον αφορά το δεύτερο ερώτημα που θέσαμε, δηλαδή κατά πόσο το συμβολικό/μιμητικό και πολεμικό παιχνίδι συντελεί στην καλλιέργεια της κοινωνικοποίησης των παιδιών, παρατηρήσαμε ότι το συγκεκριμένο είδος παιχνιδιού έδωσε αφορμές για ποικίλες κοινωνικές αλληλεπιδράσεις. Τα παιδιά έμαθαν να μοιράζονται τα υλικά με μεγάλη ευκολία, να μοιράζουν τους ρόλους, να διευθετούν μόνα τους τις μεταξύ τους αψιμαχίες και να θέτουν σκοπούς με τους οποίους θα πραγματοποιήσουν το παιχνίδι τους. Άλλα παιδιά είχαν τον ρόλο του καθοδηγητή και άλλα απλώς συμμετείχαν. Τα παιδιά έμαθαν να συνεργάζονται, να δημιουργούν φιλικούς δεσμούς και να σέβονται το παιχνίδι των άλλων. Να μερικοί χαρακτηριστικοί διάλογοι, οι οποίοι αποδεικνύουν τα παραπάνω: Δύο παιδιά έχουν έντονη διαμάχη για το ποιος θα είναι ο γιατρός, ένα παιδί βρίσκει τη λύση απευθύνοντας το λόγο σε έναν από τους δύο λέγοντας: «Το μωρό έχει πυρετό, γιατρέ!» (132η καταγραφή), «εγώ τι θα είμαι;» (132η καταγραφή), «θέλεις να φτιάξεις ένα όπλο ίδιο με το δικό μου;» (84η καταγραφή), «σε σκότωσα, πέσε κάτω» (56η καταγραφή), «ελάτε όλοι να φτιάξουμε κιθάρες μπλε» (82η καταγραφή), «ελάτε να κάνουμε διαγωνισμό... Ποιος από τους τρεις μας θα φτιάξει τον ψηλότερο πύργο;» (137η καταγραφή). Εδώ φαίνεται ο ρόλος του καθοδηγητή: «εμείς θα μιλάμε μεταξύ μας κι εσύ θ’ ακούς τις εντολές μας» (92η καταγραφή).
Με το συμβολικό/μιμητικό παιχνίδι, τα παιδιά ξεπερνούν το ανιαρό σχολικό μαθησιακό περιβάλλον και μαθαίνουν τις αξίες της ζωής, τα ήθη και τα έθιμα με τα οποία θα πορευτούν στη ζωή τους και θα αποκτήσουν δεξιότητες στις επαφές με τους συνομηλίκους τους και όχι μόνο.

Σχετικά με το ερώτημα που αφορά τον κινητικό τομέα, παρατηρήσαμε ότι τα παιδιά χρησιμοποιούσαν το σώμα τους για να παίξουν διάφορα παιχνίδια, όπως π. χ. τον πόλεμο. Τα παιδιά τρέχοντας, πηδώντας, σκύβοντας, έρποντας κατακτούσαν δεξιότητες που συντελούσαν στην εξέλιξη της αδρής κινητικότητάς τους (73η, 77η, 79η καταγραφές). Π. χ. όταν τα παιδιά έκαναν τα σκυλάκια, έπρεπε να είναι στα τέσσερα και να μπουσουλούν, έτσι αποκτούσαν μια δεξιότητα όσον αφορά αυτόν τον τομέα (23η καταγραφή). Όταν το βρέφος έπιανε το κουτάλι και προσπαθούσε να το φέρει στο στόμα του, προκειμένου να μιμηθεί τη διαδικασία του ταΐσματος, αφενός εξασκούσε τον οπτικοκινητικό συντονισμό, διότι κατέβαλε προσπάθειες μέχρι να καταφέρει να το βάλει στο στόμα του και αφετέρου εξασκούσε τη λεπτή κινητικότητα, αφού έπρεπε να χρησιμοποιήσει το δείκτη και τον αντίχειρα σε σχήμα τανάλιας προκειμένου να πιάσει το κουτάλι (14η καταγραφή).
Επιπλέον, το βρέφος προσπαθούσε να κρατήσει την ισορροπία του, για να ανέβει στο αυτοκινητάκι και όταν το κατάφερνε αυτό, έπρεπε να συντονίσει τις υπόλοιπες κινήσεις του, μεταξύ αυτών τις κινήσεις των ποδιών του, προκειμένου να κάνει το αυτοκινητάκι να κινηθεί σίγουρα. Έτσι εξασκούσε δεξιότητες, όπως την ενδυνάμωση του σώματος αλλά και του συντονισμού των κάτω άκρων (15η καταγραφή).

Παίζοντας ακόμη πόλεμο, αν κάποιος πέθαινε πέφτοντας κάτω, έπρεπε να μείνει ακίνητος την ίδια ακριβώς στιγμή που γινόταν και ο πυροβολισμός από το άλλο παιδί. Αυτό συντελούσε στον έλεγχο και συνεπώς στη διακοπή της κίνησης του σώματος (70η καταγραφή). Σε μια άλλη καταγραφή, ένα κορίτσι χρησιμοποιεί τα τουβλάκια και τα μετατρέπει σε δαχτυλόκουκλες προκειμένου να παίξει  κουκλοθέατρο στις φίλες της. Μετατρέποντας όμως τα τουβλάκια σε δαχτυλόκουκλες, ενδυνάμωνε «εν αγνοία» της, τους λεπτούς μυς του χεριού, μέσα από τις απαιτήσεις που είχε το παιχνίδι της (143η καταγραφή). Εκτός από την παραπάνω καταγραφή, υπάρχει ένα πλήθος καταγραφών που αποδεικνύουν την ενδυνάμωση των λεπτών χειρισμών και είναι οι παρακάτω: προσπαθώντας το βρέφος να ανοίξει την τσάντα (7η καταγραφή), σιδερώνοντας πραγματοποιεί κινήσεις από τον αγκώνα (37η, 68η καταγραφές), βάζοντας ρόλεϊ στα μαλλιά (62η καταγραφή), κάνοντας τους κρίκους βραχιόλια εξασκώντας κατά αυτόν τον τρόπο την κίνηση του καρπού (22η, 43η καταγραφές) και το παιχνίδι με την πλαστελίνη που πρέπει να την πλάσουν με τα δάχτυλα για να δώσουν το κατάλληλο σχήμα (59η καταγραφή).

Όλα τα παραπάνω και άλλα πολλά συντελούν στην εξέλιξη της κινητικότητας (αδρής, λεπτής και οπτικοκινητικού συντονισμού).
Όσον αφορά το υποερώτημα που θέσαμε, δηλαδή πόσο το συμβολικό/μιμητικό και πολεμικό παιχνίδι συντελεί στην καλλιέργεια του λόγου παρατηρήσαμε τα εξής: κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού αλλά και πριν ξεκινήσει, τα παιδιά μιλούσαν συνεχώς μεταξύ τους, ανταλλάσσοντας πληροφορίες, ιδέες, γνώμες, αλλά και μοιράζοντας ρόλους. Πολλές φορές, εξέφραζαν απορίες και προβλήματα που αντιμετώπιζαν προς τους ενήλικες, ζητώντας την επίλυσή τους (155η καταγραφή) και άλλες πάλι φορές, εξέφραζαν τον τρόπο σκέψης τους και τα συναισθήματά τους. Μερικοί χαρακτηριστικοί διάλογοι των παιδιών μεταξύ τους αλλά και μεταξύ των ενηλίκων είναι οι παρακάτω: «μήπως θέλεις να πεις νυχτερίδα, αντί για νυχτερίδος;» (81η καταγραφή), «ελάτε να φτιάξουμε ένα καταφύγιο για να κρυβόμαστε»  (105η καταγραφή), «πρόσεχε πώς μου χτενίζεις τα μαλλιά, με πονάς» (99η καταγραφή), «μπαμπά, μαμά, έλα!»  (ένα παιδί μιλά στο τηλέφωνο 10η καταγραφή), «μα, τι τρώνε τα άλογα;» (58η καταγραφή), «εδώ τα καλά φρούτα, έλα κόσμε να ψωνίσεις» (115η καταγραφή), «το μωρό μου είναι αρρωστούλι» (80η καταγραφή), «θα σας σκοτώσω τα μωρά σας, έτσι γίνεται στην τηλεόραση, έτσι θα γίνει και εδώ» (111η καταγραφή), ο Π. (1;4) παραπονιέται έντονα στο ποντίκι του το μεταβατικό του αντικείμενο (19η καταγραφή) και άλλοι πολλοί διάλογοι ή μονόλογοι μεταξύ των παιδιών που δεν είναι δυνατόν να καταγραφούν σ’ αυτό το κεφάλαιο, αλλά υπάρχουν στο αντίστοιχο κεφάλαιο με όλες τις καταγραφές. 

Απ’ όλα τα παραπάνω συμπεραίνουμε, ότι τα παιδιά εκφράζουν τις σκέψεις, τα συναισθήματά τους και εμπλουτίζουν το λεξιλόγιό τους, αφού προσθέτουν ρήματα και αντωνυμίες ακούγοντας τους ενηλίκους να μιλούν. 

Τα παιδιά, χάρη στο λόγο, σχεδιάζουν και πραγματοποιούν τη δράση τους. Το συμβολικό/μιμητικό παιχνίδι λοιπόν, ωθεί τα παιδιά στο να τον χρησιμοποιήσουν και να τον εξελίξουν. Αφού, για τη σημερινή κοινωνία, ο λόγος είναι ένας από τους πιο σημαντικούς κώδικες επικοινωνίας μεταξύ των ανθρώπων και ευτυχώς τα παιδιά τον καλλιεργούν μέσα από το παιχνίδι.

Το τελευταίο υποερώτημα που θέσαμε στους τομείς ανάπτυξης, αφορούσε το γνωστικό – νοητικό τομέα. Κάνοντας αυτή την έρευνα, διαπιστώσαμε ότι μέσα από το συμβολικό/μιμητικό και πολεμικό παιχνίδι, εξελίχθηκαν αρκετές έννοιες και ιδιαίτερα: ομαδοποιήσεις: π. χ. οικογένειες ζώων, τα παιδιά ομαδοποιούν τις αγελάδες και τα πρόβατα (20η καταγραφή), διαχωρισμός ζώων στεριάς και θάλασσας (125η καταγραφή), τα παιδιά βάζουν πρώτα όλα τα κόκκινα τετράγωνα, στη συνέχεια όλα τα μπλε ορθογώνια και τέλος όλα τα πράσινα ορθογώνια, τα οποία είναι πιο λεπτά από τα αντίστοιχα μπλε (158η καταγραφή), τα κορίτσια φτιάχνουν πύργο βάζοντας πρώτα τα μεγάλα τουβλάκια, έπειτα τα μεσαία και μετά τα μικρά (98η καταγραφή)( ταξινομήσεις: τα παιδιά τοποθετούν στα υποτιθέμενα καζάνια ακριβώς τα ίδια υλικά  (136η καταγραφή)(  αντιστοιχία ένα προς ένα:  π. χ. όταν τα παιδιά είχαν ετοιμάσει τη ψαρόσουπα αποφάσισαν ότι πρέπει να τη φάνε, έτσι ο Δ. (3;8) ανέλαβε να μοιράσει ένα πιάτο και ένα κουτάλι απέναντι από το κάθε παιδί (61η καταγραφή), με ένα – ένα ρόλεϊ αρχίζει να τυλίγει η Λ. (4;5) μία – μία τούφα από τα μαλλιά της Δ. (4;3) (99η καταγραφή)( αναγνώριση και αντιστοιχία σχημάτων: π. χ. τα κορίτσια στο παιχνίδι τους με τις Barbie, δημιούργησαν τρίγωνα και τετράγωνα, όχι τυχαία, τα οποία τα αναγνώρισαν και τα ονομάτισαν (138η καταγραφή), η Χ. (4), ο Α. (4;2) και ο Γ. (4) χρησιμοποιούν τα ξύλινα σχήματα, τα οποία τοποθετούν στο πάτωμα, το ένα δίπλα στο άλλο σχηματίζοντας έναν κύκλο (101η καταγραφή)( διάκριση και σύγκριση μεγεθών: π. χ. «ελάτε να φτιάξουμε ένα ψηλό πύργο, όσο ο ουρανός» (83η καταγραφή), «το δικό μου όπλο, είναι πιο μεγάλο» (84η καταγραφή), «ελάτε να φτιάξουμε τα μεγαλύτερα όπλα του κόσμου» (106η καταγραφή), «ελάτε παιδιά να φτιάξουμε ένα τεράστιο φίδι» (148η καταγραφή), «δεν μπορείς να με φας, γιατί η δικιά μου φάλαινα είναι πιο μεγάλη από τη δικιά σου» (75η καταγραφή), «θα φτιάξουμε τα μεγαλύτερα φίδια του κόσμου, θέλεις;» (97η καταγραφή), «τι έφτιαξες Δ. μου; Ένα αυτοκινητάκι;... Μα όχι κυρία αυτό είναι ένα τζιπ, δεν το βλέπεις; Είναι πιο μεγάλο και πιο ψηλό από ένα αυτοκίνητο, κοίτα τη διαφορά» (73η καταγραφή), τα κορίτσια φτιάχνουν έναν πύργο τόσο ψηλό όσο εκείνες (98η καταγραφή), «θα φτιάξω δυο ίδια αεροπλανάκια» (69η καταγραφή)( αναγνώριση χρωμάτων: π. χ. «εγώ θα είμαι η μπλε πριγκίπισσα, εγώ θα είμαι η κόκκινη κι εγώ θα είμαι η χρυσαφένια» (89η καταγραφή)( διάκριση ταχύτητας: π. χ. «ελάτε να διοργανώσουμε αγώνες ταχύτητας, ο νικητής είναι αυτός που θα φτάσει πιο γρήγορα στο τέρμα» (141η καταγραφή)( καταμέτρηση: π. χ. «για να μετρήσουμε τα πόδια του χταποδιού να δούμε πόσα είναι» (71η καταγραφή), η Κ. (4;2) χρησιμοποιώντας την κούκλα της μέτρησε  τα δάχτυλα της Ε. (4;9) (143η καταγραφή)( αναγνώριση και σωστή τοποθέτηση των αριθμών: το κάθε βαγόνι είχε τον αριθμό του γραμμένο επάνω και ο Γ. (4) τα τοποθετούσε με τη σειρά, απόλυτα σωστά ενώνοντας το ένα με το άλλο (100η καταγραφή)( λογικομαθηματική σκέψη: π. χ. η  Κ. (4) θέλει να ξαπλώσει, όμως το ένα καθισματάκι που έχει τοποθετήσει δεν τη χωράει, επομένως τοποθετεί άλλο ένα ενώνοντάς το με το πρώτο, έτσι, ξαπλώνει άνετα και σκεπάζεται για να κοιμηθεί (108η καταγραφή), τα παιδιά τοποθετούν στον αυτοκινητόδρομο μόνο τα αυτοκινητάκια που έχουν ίσο πλάτος με αυτόν (142η καταγραφή), «πόσα όμως πρέπει να βάλουμε για να γίνουν ίσα;» (98η καταγραφή), προσπαθεί ένα παιδί να μεταφέρει ένα αυτοκίνητο πάνω σε ένα άλλο, όμως δεν μπορεί να το στηρίξει, γι’ αυτό χρησιμοποιεί δύο αυτοκινητάκια για να τοποθετήσει το τρίτο επάνω (144η καταγραφή)( έννοια ποσοτήτων: «θέλει κι άλλη ζάχαρη», (48η καταγραφή), «βάλε όσες περισσότερες χάντρες μπορείς» (97η καταγραφή), «θα μου βάλεις μία σταγόνα από το σαμπουάν στο ένα χέρι και μία στο άλλο» (122η καταγραφή)( σωματογνωσία και αυτογνωσία: π. χ. τα παιδιά έβλεπαν τον εαυτό τους στον καθρέφτη και έκαναν παρατηρήσεις (46η καταγραφή). Ακόμη, μέσα από το παιχνίδι τους με το γιατρό έλεγαν: «έλα να σε εξετάσω στην κοιλιά, ή στο θώρακα» (79η, 80η καταγραφές), «τελικά όλοι δέκα δάχτυλα έχουμε» (143η καταγραφή). Εξαιρετικό είναι και το παρακάτω παράδειγμα «Ε. μου δεν του άνοιξε κάποιος την τρύπα, έτσι είναι για να μοιάζει με το δικό μας αυτάκι.  Να κοίτα πως είναι το δικό μου, έτσι είναι το δικό σου και έτσι είναι και του μωρού» (65η καταγραφή)( διαχωρισμός και αναγνώριση των φύλων: Η Ε. (3;1) ψάχνει για αρκετή ώρα μέσα στο τσουβαλάκι και παίρνει αγκαλιά τα δύο γυμνά μωρά (ένα αγόρι και ένα κορίτσι). Στη συνέχεια, τα ακουμπά πάνω στο τραπέζι και τα κοιτάζει προσεχτικά, ιδιαίτερα στο σημείο που διακρίνονται τα δύο φύλα, «είναι διαφορετικά» μονολογεί... (65η καταγραφή)( αμφιπλευρικότητα: τα παιδιά κινούν πάνω στον αυτοκινητόδρομο δεξιά και αριστερά τα αυτοκίνητα (72η καταγραφή)( νέες έννοιες λέξεων: π. χ. «τι σημαίνει καλλωπισμός» (127η καταγραφή), «γιατί λέγονται παράλληλες;» (160η καταγραφή), «δεν είσαι μέλισσος, είσαι κηφήνας» (110η καταγραφή) ( στατικότητα κτιρίων μέσα από την κατασκευή των πύργων: «μη βάλεις άλλο τουβλάκι θα πέσει κάτω» (161η καταγραφή)( αυτονομία: π. χ. το παιδί ντύνει και γδύνει την κούκλα του (30η καταγραφή)( έννοιες χώρου: π. χ. «μπες μέσα στο καταφύγιο» (105η καταγραφή), «βάλε πίσω από την πόρτα καθισματάκι για να μην μπουν μέσα στο σπίτι οι κλέφτες» (105η καταγραφή), «έτσι θα περάσει χωρίς να βραχεί πάνω από το ποτάμι» (54η καταγραφή), «μπες μέσα στο σπιτάκι» (96η καταγραφή), «πού πρέπει να βιδώσουμε τα φώτα;... Εδώ ψηλά» (129η καταγραφή), «ουφ! Δεν θα γίνει ποτέ τόσο ψηλός όσο ο ουρανός» (83η καταγραφή), «ναι, εδώ είναι η μηχανή και μπροστά ο οδηγός του» (102η καταγραφή)( αίσθηση της διαδοχής των γεγονότων και επομένως αδρά την πολύπλοκη έννοια του χρόνου: π. χ. το παιδί παίζει με την κούκλα, της βάζει πρώτα το σαμπουάν, ύστερα την ξεπλένει με νερό, τη σκουπίζει με την πετσέτα και τέλος της χτενίζει τα μαλλιά (42η καταγραφή), το παιδί πρώτα σκουπίζει και μετά σφουγγαρίζει (47η καταγραφή), «Α! τώρα είναι βράδυ, πάμε για ύπνο» (135η καταγραφή), «ας μην αρχίσει ο πόλεμος 5:00 αλλά 5:30... Εντάξει, αλλά να ξέρεις ότι είναι μισή ώρα μετά» (94η καταγραφή)(  γενικές γνώσεις: π. χ. «αυτός είναι ένας θαλάσσιος ελέφαντας και ζει στη θάλασσα, γι’ αυτό άλλωστε τα πόδια του δεν μοιάζουν με τα πόδια των υπόλοιπων ζώων που ζουν στη στεριά» (125η καταγραφή), «αυτό είναι σαξόφωνο, με το οποίο παίζω μουσική» (67η καταγραφή), «μα, τι τρώνε τα άλογα;... Σανό!» (58η καταγραφή)( γνώση ζεστού και κρύου: «καίει πολύ το νερό... Εντάξει θα ανοίξω λίγο το κρύο» (122η καταγραφή), «σήμερα δεν έχει πυρετό, δεν καίει το θερμόμετρο» (85η καταγραφή). Επίσης, τα παιδιά ξεκινούσαν από αδρές κατασκευές, κυρίως όπλων, οι οποίες με τον καιρό και την εμπειρία που αποκτούσαν, γινόντουσαν όλο και πιο πολύπλοκες (64η καταγραφή)( λύσεις προβλήματων που προέκυπταν: π. χ. η παιδαγωγός αρνιόταν να βάλει χαρτοταινία στο πάτωμα για να την κάνουν τα παιδιά αυτοκινητόδρομο, οπότε τον έφτιαχναν με κομμάτια από το ντόμινο (134η καταγραφή), όταν το παιδί δεν έβρισκε ένα αλογάκι από τα ζωάκια χρησιμοποιούσε από την τόμπολα (60η καταγραφή), «κυρία, δέσε μου αυτό το κασκόλ στη μέση για να μη μου πέφτει το φόρεμα. Έτσι και δεν θα μου πέφτει και θα έχω και ζώνη» (121η καταγραφή).  
Ας μην ξεχνάμε, ότι ο ίδιος ο Piaget κάποτε αποφάνθηκε ότι το παιδί προσθέτει καινούριες εμπειρίες στα ήδη νοητικά του σχήματα και έτσι προχωρεί στην πορεία του να κατανοήσει τον κόσμο γύρω του.

Στο ερώτημα που αφορά τη διαμόρφωση του συμβολικού παιχνιδιού ανά ηλικία, διαπιστώσαμε ότι τα μικρότερα παιδιά και κυρίως τα βρέφη, συνήθιζαν να παίζουν περισσότερο ατομικά με την κούκλα τους, για πολύ μικρό χρονικό διάστημα, (1η, 11η καταγραφές) το οποίο όμως σταδιακά αυξανόταν (17η καταγραφή). 
Τα βρέφη αρχικά, ήταν πλήρως εξαρτημένα από τα αντικείμενα, δηλαδή χρειαζόντουσαν το κουτάλι για να ταΐσουν την κούκλα (33η καταγραφή). Σταδιακά όμως, σταματούσαν να ενδιαφέρονται τόσο για την ύπαρξη των αντικειμένων, αφού οτιδήποτε μέσα στο χώρο μπορούσε να αναπαραστήσει αυτό που χρειαζόντουσαν για το παιχνίδι τους, π. χ. τα βρέφη προκειμένου να πάρουν τηλέφωνο τον μπαμπά τους ή τη μαμά τους, χρησιμοποιούσαν την ψεύτικη συσκευή τηλεφώνου για να μιλήσουν (10η, 16η καταγραφές). Ενώ τα μεγαλύτερα παιδιά, δεν χρησιμοποιούσαν απαραίτητα το τηλέφωνο για το σκοπό αυτό. Μπορούσαν να αναπαραστήσουν τη συσκευή για να τηλεφωνήσουν, χρησιμοποιώντας πότε το χέρι τους, πότε κάποιο τουβλάκι και πότε ντόμινο, αυτοκινητάκια ή μακρόστενα ζωάκια (140η, 93η καταγραφές). Χαρακτηριστικό είναι και το παράδειγμα της Λ. (4;5) η οποία αντί για ψαλίδι χρησιμοποίησε τα πόδια της Barbie (99η καταγραφή). 
Τα μικρά παιδιά, αναπαριστούσαν συμβολικά απλά πράγματα από την καθημερινή ζωή των ενηλίκων, δηλαδή χρησιμοποιούσαν την κούκλα για να της προσφέρουν ένα απλό χάδι και έπειτα να την αφήσουν πάλι κάτω (5η, 13η, 21η, 28η καταγραφές). Τα μεγαλύτερα παιδιά από την άλλη, έφτιαχναν ολόκληρα σενάρια παιχνιδιού, τα οποία σταδιακά και εμπλούτιζαν (54η, 62η, 76η, 131η, 163η καταγραφές). Τα σενάρια αυτά αφορούσαν: π. χ. καταδιώξεις (91η καταγραφή), πυροσβέσεις οι οποίες γίνονταν όλο και πολύπλοκες (77η  καταγραφή), οργάνωναν γιορτές στο σπίτι (44η, 87η, 104η καταγραφές), διοργάνωναν πικνίκ στο δάσος (104η καταγραφή). 
Επιπλέον, τα μεγαλύτερα παιδιά, είχαν ανακαλύψει τη χαρά του ομαδοσυνεργατικού παιχνιδιού (135η, 140η καταγραφή) και τα συμβολικά/μιμητικά παιχνίδια, αφορούσαν κυρίως συλλογικές καταστάσεις, π. χ. «έλα να τα ψήσουμε για να τα φάμε» (139η καταγραφή), σε αντίθεση με τα μικρότερα, που προτιμούσαν να μετακινήσουν το αυτοκινητάκι στο χώρο μόνα τους (3η καταγραφή). 
Επιπρόσθετα, αναπτύσσεται το περιεχόμενο στα παιχνίδια των παιδιών με ρόλους. Τα μικρότερα παιδιά, μιμούνται κυρίως τους μεγάλους στο χειρισμό των αντικειμένων, π. χ. φοράνε τα γυαλιά του γιατρού για να κάνουν την ένεση στον πισινό ενός παιδιού (27η καταγραφή), ενώ τα μεγαλύτερα παιδιά της προσχολικής ηλικίας, ενδιαφέρονται κυρίως για τις σχέσεις μεταξύ των ανθρώπων, εκτελώντας το ρόλο του γιατρού στην κοινωνία. π. χ. «η Χ. (4;2), εγώ (4;5) και η Μ. (4;5) θα είμαστε οι γιατροί» (85η καταγραφή).

Τελευταίο που θα μπορούσαμε να αναφέρουμε, είναι ότι τα μικρότερα παιδιά, κάνουν απλές συμβολικές πράξεις όπως π. χ. η φροντίδα και η περιποίηση του μωρού (36η καταγραφή), σε αντίθεση με τα μεγαλύτερα παιδιά, τα οποία προσπαθούν να μιμηθούν τέλεια τους ρόλους των ενηλίκων όπως π. χ. τα κορίτσια γίνονται έγκυες μαμάδες (88η καταγραφή), ντύνονται στη γωνιά της μεταμφίεσης χρησιμοποιώντας τα μεγαλίστικα ρούχα και παπούτσια (118η, 121η καταγραφές), βάφονται φανταστικά (46η, 127η καταγραφές) και φτιάχνουν κοσμήματα από τουβλάκια για να πλαισιώνουν όλη την παραπάνω εικόνα (149η καταγραφή).
Στο προτελευταίο ερώτημά μας, που αφορά τον διαχωρισμό συμβολικού/μιμητικού παιχνιδιού των παιδιών με βάση το φύλο, ανακαλύψαμε τα εξής: τα μικρότερα παιδιά δεν διαχώριζαν τόσο τους κοινωνικούς ρόλους όσο τα μεγαλύτερα σε ηλικία, π. χ. ο Κ. (1;6) κάνει βόλτα το μωρό του με το καροτσάκι (2η καταγραφή), ο Χ. (3;4) σιδερώνει (68η καταγραφή) και ο Α. (3;8) ο  οποίος λέει με περηφάνια «σκουπίζω όπως έκανε η μαμά μου χτες στο σπίτι» (76η καταγραφή). Από την άλλη σκοπιά όμως, τα μεγαλύτερα παιδιά κυρίως του προνηπιακού τμήματος, αναλάμβαναν πιο πιστά τον ρόλο που τους είχε επιβάλει ασυνείδητα η κοινωνία, π. χ. τα κορίτσια ήταν πάντα οι μαμάδες, οι οποίες φρόντιζαν το σύζυγο και τα παιδιά (86η, 87η, 107η, 127η καταγραφές), ενώ αντίθετα τα αγόρια, επέλεγαν να παίζουν περισσότερο πολεμικό παιχνίδι (84η, 105η, 106η, 111η, 146η καταγραφές) και δεν αναλάμβαναν γυναικείους ρόλους ««Κάνε τη νοσοκόμα!... Όχι! Αυτό δεν γίνεται! Είμαι αγόρι!!!»» (132η καταγραφή). Τα αγόρια ήταν πιο δραστήρια στην κίνησή τους, η φωνή τους είχε περισσότερη ένταση (115η, 123η καταγραφές) και πολλές φορές χτυπούσαν το ένα το άλλο (56η καταγραφή). Τα αγόρια σπάνια εξέφραζαν τα συναισθήματά τους. Αντίθετα τα κορίτσια, προτιμούσαν τη φλυαρία στο λόγο τους (114η καταγραφή) και τα πιο ήρεμα παιχνίδια (143η καταγραφή). Ακόμη τα κορίτσια σπάνια έπαιζαν πόλεμο, συγκεκριμένα μια φορά συμμετείχαν στο πολεμικό παιχνίδι των αγοριών, χωρίς να είναι ιδιαίτερα δραστήρια στην κίνηση (112η καταγραφή), ενώ τα αγόρια έπαιζαν σε καθημερινή βάση. Τέλος, τα ίδια τα παιδιά αντιδρούσαν και διαχώριζαν τους κοινωνικούς ρόλους, π. χ. όταν ο Α. (3;8) πάντρευε δύο αγόρια, η Κ. (4;2) επενέβη λέγοντας «δεν παντρεύονται ποτέ δυο αγόρια αλλά ένα αγόρι και ένα κορίτσι» (113η καταγραφή). 
Το τελευταίο ερώτημα που θέσαμε στην έρευνά μας, δηλαδή ποιος είναι ο ρόλος του παιδαγωγού στο συμβολικό παιχνίδι, μπορούμε να πούμε ότι όσον αφορά τα πολεμικά παιχνίδια, οι παιδαγωγοί είχαν την τάση να τα διακόπτουν κάνοντας «κήρυγμα» στα παιδιά, π. χ. «γιατί φτιάχνετε όπλα; δε σας έχω πει ότι δεν κάνει να παίζουμε με αυτά γιατί σκοτώνουν ανθρώπους;», «διαλύστε τα όπλα σας και παίξτε με κάτι άλλο, έχουμε πει πολλές φορές ότι δεν επιτρέπονται τα όπλα», εδώ πρέπει να πούμε ότι τα παιδιά πολλές φορές αντιδρούσαν και δεν χαλούσαν τις κατασκευές τους, απλώς προτιμούσαν να φτιάξουν λόγου χάρη κρεβάτια προκειμένου να κοιμίσουν τα όπλα τους (119η, 120η καταγραφές). Άλλες πάλι φορές, δεν έφτιαχναν όπλα, αλλά κατέφευγαν στην κατασκευή σπαθιών για να παίξουν πόλεμο (154η καταγραφή). Όταν π. χ. η παιδαγωγός έκανε παρατήρηση στον Γ. (4;4) που χρησιμοποιούσε όπλο, ο Γ. (4;4) είπε χαρακτηριστικά «μα κυρία, δεν είναι όπλο αυτό, είναι το γάμα του ονόματός μου» (147η καταγραφή). Τέλος έφτιαχναν νεροπίστολα για να παίξουν, αφού όπως έλεγαν τα παιδιά «αυτά δεν είναι ικανά για να σκοτώσουν ανθρώπους» (157η  καταγραφή).

Όσον αφορά γενικότερα το συμβολικό/μιμητικό παιχνίδι, οι παιδαγωγοί συνήθως το άφηναν να εξελιχθεί, χωρίς να παρεμβαίνουν. Παρέμβαιναν τις περισσότερες φορές, σε περιπτώσεις οι οποίες μπορούσαν να προβούν επικίνδυνες για τη σωματική ακεραιότητα των παιδιών, π. χ. «μην τον τραβάς από την κουκούλα, μπορείτε να παίξετε πιο ήρεμα» (153η, 56η, 146η καταγραφές). Οι παιδαγωγοί παρεμπόδιζαν ακόμη το συμβολικό/μιμητικό παιχνίδι, όταν τα παιδιά κατέστρεφαν τα υλικά, π. χ. «εάν δεν προσέχετε τα υλικά, θα αναγκαστούμε να τα μαζέψουμε» (162η καταγραφή). Ελάχιστες ήταν οι φορές, που οι παιδαγωγοί διέκοπταν το παιχνίδι προς χάρη της δικής τους ηρεμίας και τάξης, π.χ. «γιατί κάνετε το κουτί αυτοκινητάκι; βγείτε γρήγορα και βάλτε τα υλικά στη θέση τους» (26η καταγραφή).

Τέλος βέβαια θα έπρεπε να πούμε, ότι πολλές φορές ο ρόλος των ενηλίκων ήταν ενισχυτικός. Οι ενήλικες εμπλέκονταν στο παιχνίδι των παιδιών και τα βοηθούσαν να το εξελίξουν και να το εμπλουτίσουν περισσότερο με νέες γνώσεις, π. χ. «θέλετε να φτιάξουμε μια ψαρόσουπα;... Η ψαρόσουπα πρέπει να έχει τα εξής υλικά…» (61η καταγραφή), «κυρία μπορείς να μου φτιάξεις ένα όπλο σαν αυτό που φτιάχνει ο Κ. από τα μεγάλα παιδιά;... Και βέβαια!» (64η καταγραφή), «είναι παράλληλες γιατί δεν συναντιούνται πουθενά, ούτε πρόκειται να συναντηθούν» (160η καταγραφή), «δεν είσαι μέλισσος, είσαι κηφήνας» (110η καταγραφή) , «για να είναι μία η ώρα πρέπει ο μεγάλος δείκτης του ρολογιού να δείχνει στο δώδεκα και ο μικρός στο ένα» (135η καταγραφή).
Με όλα τα παραπάνω συμπεράσματα που βγήκαν από τις καταγραφές και συνεπώς το θέμα που κληθήκαμε να ερευνήσουμε, συμπεραίνουμε ότι τα παιδιά, προσποιούμενα ρόλους και παίζοντας συμβολικό/μιμητικό και πολεμικό παιχνίδι, πέρα από την κάλυψη του συναισθηματικού τους κόσμου, εξωτερικεύοντας τα συναισθήματά τους, τις σκέψεις και τις ιδέες τους, ανοίγουν νέα μονοπάτια και ορίζοντες μπροστά τους σε όλους τους τομείς εξέλιξής τους. Γι’ αυτό το λόγο, καλό θα ήταν, να μην στερούμε από τα παιδιά αυτό τους το δικαίωμα. Άλλωστε, όπως είπε και ο μεγάλος σοφός της αρχαιότητας Πλάτωνας (427 - 348 π.Χ.) «μη βία, ω άριστε, αλλά παίζων τους παίδας τρέφε». (Σιβροπούλου, Ρ., 1998, σ. 15).
7. Δυσκολίες
Η συγκεκριμένη έρευνα δεν μας δυσκόλεψε ιδιαίτερα, γιατί αφορούσε ένα θέμα το οποίο μας ενδιέφερε από τότε που ήμασταν σπουδάστριες στη σχολή. Με την έναρξη της πρακτικής μας άσκησης, είχαμε πλέον άφθονο χρόνο να πραγματοποιήσουμε την παραπάνω έρευνα, ώστε να εμβαθύνουμε και να εμπλουτίσουμε τις γνώσεις μας στο συγκεκριμένο θέμα. 

Με την «παρατήρηση», σα μέσο συλλογής δεδομένων, έχουμε ασχοληθεί αρκετές φορές στο παρελθόν και μας ήταν από αυτή την άποψη κάτι οικείο. Όσον αφορά όμως τη «λαθραία παρατήρηση», ως είδος συλλογής δεδομένων, ασχοληθήκαμε για πρώτη φορά και έπρεπε να ενημερωθούμε περαιτέρω, για να μπορέσουμε να ανταπεξέλθουμε στις απαιτήσεις της έρευνας. Κάτι για το οποίο είχαμε και την καθοδήγηση της επόπτριας καθηγήτριας.

Αρχική δυσκολία που αντιμετωπίσαμε, ήταν η αποσαφήνιση του όρου συμβολικού/μιμητικού παιχνιδιού. Πολλές φορές αναρωτιόμασταν και ιδιαίτερα στο βρεφικό τμήμα, αν οι πράξεις των παιδιών ήταν παιχνίδια και τελικά εμπεριείχαν κάποιο είδος συμβολισμού ή ήταν απλή και άμεση αντιγραφή των πράξεων της εκάστοτε παιδαγωγού ή του κάθε παιδιού. Τα ερωτήματα τις περισσότερες φορές ήταν αναπάντητα και καταγράφαμε με βάση την κρίση μας και με τη γνώση που αποκτούσαμε σταδιακά από την ανάγνωση σχετικής βιβλιογραφίας.

Η υλοποίηση της καταγραφής συνηθιζόταν να γίνεται κατά τη διάρκεια που εξελισσόταν η συμβολική/μιμητική πράξη των παιδιών. Γεγονός που μας προκαλούσε ποικίλες δυσκολίες, αφενός γιατί έπρεπε να έχουμε την προσοχή μας στραμμένη σε όλα τα παιδιά της τάξης και αφετέρου να είμαστε κοντά τους και να πραγματοποιούμε κάθε τους ανάγκη. Συγκεκριμένα η δυσκολία αυτή έγκειται στο ότι έπρεπε να αφήσουμε το χαρτί και το μολύβι, ώστε να κατευθυνθούμε σε διάφορους προορισμούς. Από την άλλη πλευρά, όταν επιλέγαμε να κάνουμε την καταγραφή λίγο αργότερα, δυσκολευόμασταν μερικές φορές να ερμηνεύσουμε την κωδικοποιημένη παρατήρηση, αλλά και το συναίσθημα της δεδομένης στιγμής χανόταν μαζί με τις μικρές λεπτομέρειες της κάθε πράξης.

Σχετικά με τις παιδαγωγούς, δεν υπήρξαν εξαιρετικές αντιστάσεις για τη συλλογή δεδομένων, που μας βοηθούσαν στην ολοκλήρωση της έρευνάς μας. Αντίθετα μας επέτρεπαν να αποθανατίζουμε τις στιγμές με φωτογραφίες και μας βοηθούσαν δίνοντάς μας σχετική βιβλιογραφία. Αυτό που μας δυσκόλεψε όμως, ήταν η χωρίς λόγο παρέμβαση και διακοπή των συμβολικών παιχνιδιών και κυρίως του πολεμικού καθώς και η γενικότερη διακοπή της δημιουργίας όπλων, σπαθιών και συναφών αντικειμένων. Επιπλέον, η παιδαγωγός παρεμπόδιζε τη διαμόρφωση του χώρου σε γωνιές, εξαιτίας βέβαια της ιδιαίτερα μικρής έκτασης της τάξης. Παράλληλα  δεν επέτρεπε την διάθεση διαφορετικών ειδών παιχνιδιού για το λόγο που αναφέραμε παραπάνω, με το οποίο τα παιδιά θα μπορούσαν να εμπλουτίσουν το παιχνίδι τους με διαφορετικά ερεθίσματα. Την παραπάνω δυσκολία την αντιμετωπίσαμε, φέρνοντας περιστασιακά κάποιες γωνιές και παιχνίδια μέσα στη τάξη.

Κάτι που μας προκάλεσε έντονο άγχος, ήταν αρχικά η βιβλιογραφική αναζήτηση και αργότερα η σύνταξη, η σύνθεση και τελικά η συγγραφή του θεωρητικού μέρους που θα πλαισίωνε την πτυχιακή μας εργασία. Τα υπόλοιπα θέματα ευτυχώς γράφτηκαν αβίαστα.

Οφείλουμε όμως να πούμε ότι συντελεστής μείωσης του άγχους μας, υπήρξε τόσο η ευχάριστη και άψογη μεταξύ μας συνέργεια, όσο και η εξαιρετική συνεργασία με την επόπτρια καθηγήτρια. Όλα αυτά μαζί συνέβαλαν στην επιτυχή έκβαση της πτυχιακής εργασίας.
8. Ερευνητικές Προεκτάσεις
Σε αυτό το σημείο γνωρίζουμε όλοι πολύ καλά, ότι κάθε έγκυρη, επιστημονική έρευνα, ολοκληρώνεται με ερευνητικές προεκτάσεις, το ίδιο προτιθέμεθα να κάνουμε και εμείς στην προκειμένη περίπτωση. Ελπίζουμε βέβαια, πως με την έρευνα αυτή, δώσαμε το ερέθισμα και σε άλλα άτομα που ασχολούνται με τα παιδαγωγικά ή και σε άτομα που απλώς τους ενδιαφέρει η ανάπτυξη του παιδιού, να ασχοληθούν περαιτέρω με την εξέλιξη του συμβολικού/μιμητικού παιχνιδιού, σε όλο το φάσμα των ηλικιών. 

Ενδιαφέρον θα ήταν λοιπόν η έρευνά μας, να μην περιοριζόταν μόνο στο χώρο του παιδικού σταθμού, αλλά να καταγράφαμε και πως ενεργεί γενικότερα το παιδί κατά τη διάρκεια της ημέρας, στο οικείο περιβάλλον του σπιτιού του, μόνο του ή και με τους συνομήλικους ή όχι συγγενείς του, στην παιδική χαρά, σε μια επίσκεψη. Διαφορετικά, συγκριτικά αποτελέσματα θα είχαμε επιπλέον, εάν η έρευνα είχε μεγαλύτερο γεωγραφικό εύρος, προκειμένου να έχουμε μια πιο ολοκληρωμένη εικόνα. Αυτό προτείνεται, γιατί σίγουρα διαφορετικά πρότυπα θα προβάλει ένα παιδί που κατοικεί στο χωριό και διαφορετικά πρότυπα θα προβάλει ένα παιδί που κατοικεί  στην πόλη.

Μια συνεχής και αδιάκοπη παρατήρηση των παιδιών, σίγουρα θα επιφέρει διαφορετικά αποτελέσματα, αφού η κοινωνία εξελίσσεται συνεχόμενα και η επιστήμη προχωρά. Με αυτές τις καλπάζουσες αλλαγές, αλλάζουν και οι εμπειρίες των παιδιών. Άρα το συμβολικό/μιμητικό παιχνίδι διαφοροποιείται ανά τους αιώνες και σίγουρα διαφορετικά έπαιζαν συμβολικά τα παιδιά στα προηγούμενα χρόνια και διαφορετικά θα παίζουν σε πέντε – δέκα ή πενήντα χρόνια, αν βέβαια έχει παραμείνει αναλλοίωτο το δικαίωμά τους για παιχνίδι. 

Ας επικεντρωθούμε όμως στον τρόπο με τον οποίο θα μπορούσαμε να έχουμε ποικίλα αποτελέσματα στο χώρο του παιδικού σταθμού. Σίγουρα η εναλλαγή του χώρου, των γωνιών και των υλικών θα δώσει νέα ερεθίσματα στα παιδιά και άρα καινοτομικές συμβολικές/μιμητικές προεκτάσεις, κάτι που δεν είχαμε την ευκαιρία να το κάνουμε απερίσπαστες.

Τελευταία, θα θέλαμε να προτείνουμε άλλη μία επιστημονική μέθοδο συλλογής ερευνητικών δεδομένων, τη βιντεοσκόπηση. Η μέθοδος αυτή, έχει πολλά πλεονεκτήματα, αφενός γιατί μπορείς να δεις όσες φορές θέλεις την βιντεοσκοπημένη καταγραφή, χωρίς να χάνεις το συναίσθημα της  εκάστοτε πράξης, ή τα ακριβές λόγια των παιδιών και αφετέρου να έχεις μία περισσότερη λεπτομερειακή άποψη για την κάθε βιντεοσκοπημένη καταγραφή. 
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 (Φωτογραφικό υλικό, από το συμβολικό/μιμητικό ή πολεμικό παιχνίδι των παιδιών)
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Τα αυτοκινητάκια που έφτιαξαν τα παιδιά                   Τα δύο ίδια αεροπλανάκια του Δ. (3;9)

για να τα κινούν στον αυτοκινητόδρομο.
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     Η εγκυμοσύνη των κοριτσιών          
Ο αυτοκινητόδρομος από το ντόμινο
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                              Ο σαξοφωνίστας μας!                    
«Μμμ, πείνασα! Ας φάω...»
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                         Μάγειρες εν δράση!
                 «Ας φτιάξουμε τον  ψηλότερο πύργο»
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                Τα κρεβατάκια που έφτιαξαν τα παιδιά για να κοιμηθούν στο παιχνίδι τους
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Η μοναδική φορά που πολέμησαν τα κορίτσια!
Ο αυτοκινητόδρομος, από οικοδομικό υλικό
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«Ας τους παντρέψουμε...»

                  Το παιχνίδι με τα ρολόγια
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Φτιάχνοντας τρίγωνα και τετράγωνα με τις κούκλες, τύπου Barbie
Ορισμένες απλές και σύνθετες κατασκευές όπλων από τα παιδιά
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Το παιχνίδι του γιατρού στην κούκλα ή στα ίδια τα παιδιά μεταξύ τους
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Κοιτάξτε τι άλλο κάνουμε...
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                 Κάνουμε ότι κοιμόμαστε...                                    Παίζουμε με τα μωρά μας...
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  με
Κάνουμε το αυτοκινητάκι... καροτσάκι!                            Κοιμίζουμε το μωράκι μας...  
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  Νανουρίζουμε, ντύνουμε και ξεντύνουμε το μωρό μας...                Σιδερώνουμε τα σεντόνια...
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Η μεγάλη μας αγκαλιά έχει χώρο για πολλούς!!!

[image: image75.jpg]


                  [image: image76.jpg]



«Το φαγητό που θα φτιάξω θα είναι νοστιμότατο!»      Έχοντας τα μωρά μας – κούκλες αγκαλιά
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«Προσοχή! Να μη μου ξεφύγει η τσάκιση»                                  «Το τρένο μου...»
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Το κάστρο με τις παράλληλες γραμμές!    « Τα κοσμήματά μου»            η φωτογραφική μηχανή

«Τα παιχνίδια που έπαιζα παιδί, σχεδόν όλα παιγνίδια δημιουργημένα μέσα στη μοναξιά, ρυθμισμένα μονάχ’ από τη φαντασία. Τα παιγνίδια που γύρευα, που αυτοσχεδίαζα, που καλλιτεχνούσα, που αγαπούσα, και που μεθούσα μ’ εκείνα...»


»Γινόμουν αράδα αράδα, κατά την περίσταση και κατά τα κέφια μου, δεσπότης, ιεροκήρυκας, δημοδιδάσκαλος, καθηγητής, περιηγητής, γιατρός, στρατηγός, στρατιώτης, συνομιλητής, λιμαδόρος. Φλυαρούσα, ξεφώνιζα, κουβέντιαζα, ρητόρευα, λειτουργούσα, έψελνα, έδερνα, ανεβοκατέβαινα, αγωνιζόμουνα με τους καναπέδες και με τις καρέκλες, με τα βιβλία και με τα έπιπλα, με τα βιβλία και με τα τραπέζια, έπιανα γνωριμίες και ξεσυνερίσματα με τους τοίχους, με τα ξύλα, με τα έπιπλα, με τα φουστάνια. Είχα δοσοληψίες με τα λουλούδια και με τις κοπριές, με τα μυρμήγκια της γλάστρας και με τα σαμάρια των γαϊδουριών· μόνο τους ανθρώπους γύρω μου δεν τους λογάριαζα.»


»Το ρυθμό του κόσμου τον αναποδογύριζα. Οι άνθρωποί μου ήτανε τα υλικά και τ’ άψυχα· δεν καταδεχόμουνα να τα προσέξω. Οι ζωντανοί μου, όσοι ήτανε για τους άλλους τ’ άψυχα».





Κωστής Παλαμάς (1940:26)











� Μαζί με το συμβολικό παιχνίδι, χρησιμοποιούμε και καταγραφές που αφορούν το πολεμικό, το οποίο έτσι κι αλλιώς υπάγεται στο συμβολικό.





� «Η ζώνη της εγγύτερης – δυνητικής ανάπτυξης είναι η απόσταση ανάμεσα στο πραγματικό αναπτυξιακό επίπεδο του παιδιού, δηλαδή το επίπεδο που δείχνει το παιδί ότι έχει στην προσπάθεια του να επιλύσει μόνο του, χωρίς τη βοήθεια των άλλων, διάφορα προβλήματα, και στο επίπεδο της εν δυνάμει ανάπτυξής του, δηλαδή το επίπεδο που δείχνει ότι έχει το παιδί καθώς προσπαθεί να επιλύσει προβλήματα με την καθοδήγηση των ενηλίκων ή με τη συνεργασία με πιο ικανούς συνολικούς.» (ΓΑΛΑΝΑΚΗ Ε., 2003, σ. 107 – 108).


� Μιλιταρισμός (ο) (ουσ. αρσ.) (από το γαλ. Militarisme) η στρατιοκρατία, το πολιτικό εκείνο σύστημα όπου μια χώρα κυβερνάται από στρατιωτικούς / η άσκηση πολιτικής εξουσίας με γνώμονα το στρατιωτικό πνεύμα (XΑΤΖΗΔΑΚΗ Μ., και άλλοι, 1992, σ. 255). 
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